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ro •アソシェイツからのお知らせ 


I おまたせ —— /永い間「できるできる」と噂のあった G . M . O . アソシエ 
イツ。％、に活動開始です。入会希望の方は60円切寺を貼った适信 
用封筒同封の上、下記の住所までお送りください。おりかえし案内を 
送ります,ス fy フー同がんばってます。では、会報でお会いしましょう。 

G . M .0 •アソシエイツスタッフー同 
〒2 ffi 神奈川県川崎市幸区遠藤®126大漕方 G . M . O . アソシエイツ 


G . M . O . レーベルからのお知らせ 

G • M . 0. レーベル8 7年リリース予定の“ セガ，ゲーム•ミュー ジック^^! 
2’’(ファンタシーゾーン、ハングオン他）“ SNK ” (アテナ、怒号層圏# 
が進行しているそ：たのしみに待って いて くれ。それから、 G . M . O . レ 
ベルから アー テイスト（バンド）も デビューして しまう。 ゲーム •ミュ^^ 
クを「ベスト10」出演へ'これからも応援よろしくね。 \ 






















































































































































































































パ/ / f ダトライ^^^^ 


バミュ—ダトライアングル 



ついに時空戦闘艦ジグが発 
進した。 

戦争が現在から過去へ、過 
去へと移動していく。正体不 
明の敵が、我々の歴史そのも 
のに侵略を開始していたのだ。 

シドの戦闘には勝利した。 

しかし' 今の次元での勝利 
にすぎないことを知つた時、 
すでに敗北していることを知 


った。 

そして、緊急体制のなかで 
試作段階のジグ数機に出動命 
令が出され、発進と同時に大 
半が故障し爆発したのだった。 

二度と帰らぬ我々には、も 
はや後戻りする道はない…。 

これがバミューダトライア 
ングルのストーリーです。 


基本的な内容の説明といキ J ましよう 


ゲ—厶内容は、時空戦闘艦 
ジグを、 SNK 独特のル—プ 
レバ—とボタン2つで操り、 
遥かな時間と空間を旅しなが 
ら、9エリアもの防衛線を突 
破するといぅものです。 

具体的なジグの操作方法は 
ループレバ—で前後左右に操 
作し、チャンネルに より' 砲 
塔を8方向に変える ことが で 
ぎますり 

内側のボタンは弾の発射ボ 
タンです。 

外側のボタンは、ジグの護 
衛機のフォーメ—ションの変 
化とパヮ—アップの選択に使 
用します。 

ジグは、スタ—卜時は、40 
%のエネルギ—を持っ ている 
わけですが、敵の攻撃を受け 
ると エネルギーが減少して、 
〇%になると1ミスとなりま 
す。但し、進行 中に、 E ボィ 
ン トを取ることにより エネル 
ギ—が増え、ある一定以上の 
エネルギ—を超すと、地上攻 

「思わず八マリそう 

具体的なゲーム進行ですが 
ゲームをスタ—卜させる とジ 
グは、ずんずんと敵本拠地に 
向かって進んでいきます。だ 
が、目前になると、急にスク 
ロールが逆になり' どんどん 


撃 ( BOMBING ) 又は、 
護衛機 ( opi - ION ) のど 
ちらかをパワーアップさせる 
ことができます。この時点で 
カーソルが出現しますが、こ 
のカーソルは勝手に移動する 
ので、 ここ だ/という所で 
外側ボタンを押して下さい。 

書き忘れましたが、ジグは 
空中^!も出来るわけですが 
空中攻撃の方は、エネルギ— 
アップするにつれて、自動的 
にパワーアップします。 

地上攻撃のパヮ—アップは 
何段階にもパヮ—アップでき 
ます(限りはありますが…)。 

オプションのフォ— メ I シ 
ョンは 4通りあり、各状態に 
あったフォ—メ—シ ョンで い 
って下さい。ちなみに、パワ 
— アップ時には、フォーメ — 
シ ョン ボタンを押してし まう 
わけですが、この時、やはり 
フォ—メ—シ ョンは 変わって 

しまうので' 気をつけて下さ 
、〇 




本拠地から離れていつてしま 
います。この後、また上昇し、 
ついには敵本拠地にたどりつ 
き、本拠地を破壊して1エリ 
アクリアとなります。 

次に2エリアへ突入するわ 


緊急発進、 時空戦闘艦 ZIG 、 発進せよ//: 


©SNK 


2 


































エ 1 J ア2の中国。雲海のきれ目か主砲のパワーアップのひとつ連射 
らのぞ<田畑が老ちしろい。丸い砲弾、通称へビ。連射マニアには 
のは砲台。 だまらない？ 




















ミサイルを2段階/ T ワーアッフしエ UP エンドの大要塞はミサイル 
た所。まるでニユークリアーだ。で破壊せよ。 


n ツ•クスク □— ルのワナ。戻り方 
をまちがえると機雷がぶつかつて 
くる。 


ここの要塞は左右に2門づつ砲台 
をもつているし、心臟からは突攻 
兵器が出る(ナンノコツチヤ） 




■MM 



けです。この時、前のエリア 
のパワ—アップは、そのまま 
です。但しエネルギ—が39% 
以下で' クリアした場合は、 
40 %のノ —マルの状態からス 
夕—^■します。 

この繰り返しで、最終エリ 
アをめざしていくのです。 

また、進行途中に、黒い雲 
?が、「ひずみ発生//:」の注意 
とともに現れます。この雲の 
中に入ると' いきなりワ I プ 
し' 強力な機雷がたくさん浮 
いている、難しいエリアを進 

「速攻こそ命 

それでは、少々実戦テクニ 
ックに触れ ましよぅ か。 

「オレは、ゲ—厶の楽しみを 
ぅばわれたくない/」とでも 
思ぅ人は、読みとばした方が 
良いでしよぅ。 

まずスタ—卜直後、オプシ 
ヨンが出ます。これも、すか 
さず取り、自分の先端にオプ 
シヨンが3つ、集るフォ—メ 
1シヨンにします。 

すると、前方からの攻撃に 
対しては、ほぼ無敵となるの 
で、敵を殺し まくり、 E ボィ 
ントを集め、パワ—アップし 
まくリましよぅ。特に、地上 
物にも E ポィントが隠れてい 
ることが多いので積極的に狙 
いましよう。 

敵本拠地ですが、 ここに 来 
た地点で最強状態だったとし 
ても、少し連打をくらぅと、 
やられてしまいます。 

最初の2つの砲台は' 連射 
にまかせれば殺せます。しか 
し真中の奴は攻撃が強烈なの 


んでいかなければなりません。 
しかしこの' 機雷は近づくと 
爆発するので' 近づいて、す 
ぐ離れて…を繰り返すと良い 
でしょぅ。 

このエリアは源平討魔伝で 
言ぅと、黄泉の国の世界です。 

このエリアを脱出するには 
白い雲に入らなければなりま 
せんが、白い雲が出現するこ 
ろには、かなり自機もやられ 
るで しよう。 脱出す ると、 黒 
い雲に入った時のエリアの最 
初から始まります。 




で' たまに、端に追いつめら 
れます。この様な時は敵の弾 
をねらい撃ちする(空中兵器 
で〇 

すると、敵の弾はその場で 
爆発するので、そのスキに、 
真中の砲台を攻撃し、壊れな 
かつたら、また端へ行き…を 
繰り返すと、何とかなるでし 
よう。この方法なら、エネル 
ギ—が10%ぐらいしかなくて 
も、ノ —ミスでクリアできる 
でしよう。 

なにしろ、最初のうちは速 
攻命/です。 

また、ウメポシに赤い電磁 
波がついているような機雷が 
あります。 

こいつが急に攻撃してきて 
あつという 間に死んで しまう 
ことがあります。 

しかし、このウメボシは、 
ジグの通り道によっては、体 
当り攻撃して来ません。研究 
してみよう。 


とにかくこのゲ—ムは、奥が深い/それに音声合成も凝つ 
ています。また、面に よつ て背景が変わります。 

万里の長城のある中国や戦時中の東京などなど…。 
プレイしながら、ここはこの国かな？な—んて想像してみ 
るのもいいと思いますよ。このゲ—厶を、やらない手はない/ 
•取材はロケパ—ジョンなので発売パ—ジョンは少し変るよ。 

(STAC • VIL ) 













































フリース□一 


St ユ —卜/ 


スタート/ 





みんな、元気でやってるか一 
い、なんていい調子で、今年 
僕が担当する最初のゲームが 
このコナミのダブルドリブル。 
期待通りの楽しいゲームだ。 
紹介しよつ 0 





合計 4ピリオド ある。ただし 
これで勝負がつかない場合に 
は、 1 回 5 分間の才—バ—夕 
ィムを必要なだけ行われる。 

各ピリオドが終わると、ボ 
I ナスステ—ジになる。ボ— 
ナスステ—ジとしてロングデ 
ィスタンスシユ I トアウトが 
あり、1ゴ—ルにつき1秒間 
ゲ—ム時間が延長される。パ 
—フ H クトであれば、1分間 
の延長となる。 

(このゲ—ムは、バスケット 
ボ—ル I 試合の I 部に参加す 
るという形式なので、誰もが 
すべてのゲ—ムをプレィする 
ことは出来ないらしい) 

24 秒ル—ルというのは、プ 
口では 30 秒ル—ルというのが 
なくて、 24 秒 N AND A ?。 

ファウルが多いときは退場 
も ある。 (しかし BACK P 
ASS 以外は、あんまり出来 
ないので、別に気にする必要 
はないんじやない？) 

1 P プレイで勝ち越してい 
れば時間切れは関係ない。 (1 
分延長) 


マスタ—しよ5 
操作方法 

このゲ—ムの難しい所は、 
何といつても操作方法でしよ 
う。そこでレバ—とボタンの 
説明を しよう。 
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ここはアメリカのプロバス 
ケット専用スタジアム。今、 

198 7^:1^ 全米バスケット 
ボ—ル優勝決定戦が行われて 
いる。シカゴ•ギャングス対 
ポストン•クラプスだ。同点 
となつた今' 勝負に出たコ| 
チは、最強のポイントゲッタ 
I である君を、熱気に満ちた 
コ—卜内に送り込んだ。 

だから君は勝たなければな 
らないのだ。一気に優勝して、 
祝賀セレモニ—まで行くんだ。 


ル—ルは^^通り/ 


ル—ルは本物と同じ。ル— 
ルを知らない人は体育の教科 
書などを見てください。 
試合は12分間1ピリオドで 




















必殺ダンクシュート 



アメ 1 J 力国旗 


3 SEC VIOLATION 


i ラガうッ1 てレ 
ウ丨で夕 P しイハ 
ンルす人プまの丨 
管が J ?レう時フ 
I をかコにイのは夕 
«さわナはので' イ 
丨わいミ1場気操ム 
丨ついの分合を作の 
\ t : と人おは付部時 
り言がま 'けが ' 
しつっけガよ替2 
なてチだンうわ P 
いプアそバ。つプ 





本場アメリカのブ□ノそのまま 

1夕るいタタでり 


ン選時 


ブはがは 


を手押では 速ル3動8 


秒押がす 


つく方 


以し変とポパ 叩スあ .. 
内てわ自丨ス けテり レ 


でいる分ル 


ば 


れ時又操持手 くルタ T 
ば間' 作つ交 走用ン プ 


イケ秒ス通 
ミツ以口り基 
ント内丨だ本 
グ上でだが的 
よを、。、な 
く動タフ特操 
シい丨リ殊作 
- r ュてゲ丨なは 
m 丨いツスの今 
_ 卜るトロが説 
. •のが丨フ明 
|| ジでバはリし 
1 ヤタス5丨た 


てとトャ _ 
夕御ツ用タズ 

I のはの ンノ1 
セ方 'ポは次 
プで高夕 'が 
卜もいンシ tf 
がジ所でュ_ 
出ャで、. 

来ン離シ 
るプすユ • 

°しこ I ジ 




wsam 

' —— . ぐへ':.:二:/ ….ハ':.パ 



なんか上と似てるな一 





でくれ」と言つたそう だが、 
本当かどうかはよくわからな 
一い) 


まだまだ沢山 
楽しみが0 S ているそ 

ボ—ルがリングに当たる寸 
前にシユ—卜•ジャンプ用ポ 
タンを離すと、ダンクシユー 
卜のデモが見られる。 

僕もまだ見たことがないの 
だが 、 「c ome O n /」 と 
言われたら、パスす ると デモ 
が見れ るら しいよ。 

「祝賀セレモニ—」というも 
のが何やら最後にあるらしい 
?それは秘密だ。君自身で 
確認しよう。 

このゲ—ムは' プレイして 
みて、あの「ス—パ—バスケ 
ッ ト」 をより 楽しくしたゲ— 
厶というイメ—ジが|番強か 
った。 

コナミ広報から直接聞いた 
ところでは、アメリカでは日 
本よりも先に出回っていると 
のこと。しかも人気は上々だ 
つて。 

確かに、なかなか面白いゲ 
—厶だから、君もやってみて 
下さい。操作を完全に覚えれ 
ば楽しみはさらに深くなると 
思うよ。 

(REO Y • Y) 
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•シルパ—ホーク：プレイヤ—の操る戦闘機だ。上の赤い機がプロコの機、下の青い機がティアツトの 
機で、その下が設定資料のイラストだ(なんと、マ—力—塗りでこの美しさだ)。 

1:議. 





1 
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_シルバーホークの注能表記と四面図。特にこの正面図に注目してほしい。まさにこのシルバ—ホ—クのモデルになつた鷹の形にそつくりなんだ。 _ 
-つ一 ん、やるなア。 
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I 







零めいつばいアメ n ミ調の、しぶ〜いプロ n だ。う〜ん'かつちよえ 


えなあ0 



•こちらも負けじとアメ n ミ調のテイアツト女史。僕らより . 麵 
ちよつとばかり年上だけど、美人の姉ちやんだ。 

























•エレクトリックフアン。イソギンチヤクがモデルの巨大戦艦だ。口の中 
へ30発叩き込めば OK / 




•おつと、こいつは残念。実はボツキヤ 
ラの一つ' 味方護衛機なのだ。 


•敵巨大戦艦の I 番手' キングフオスルだ。モデルはもちろんシーラカン 1 
ス。口の中に 30 発擊ち込めば擊沈だ/ 


•デュアルシェア—ズ。モデルはアメリカザリガニ。両手 
をもぎとり(各 40 発)' カラ—タイマーに10発擊ち込め。 


• ピラニアがモデルのフアツテイグラトン。四方分裂する子ピラニア弾で 
攻撃してくる。口の中へ 40 発擊ち込んで擊沈/ 




•キ—ンベイオネツト。カジキがモデルのこの戦艦は背びれの攻撃力 
が大なので、早目に壊してしま|つとよい。口に 50 発で擊沈。 
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へ： 

.1 

• グリ—ンコロナタス。タツノオトジゴがモ 


デルだが、ヘルメットをかぶつている。ヘル 
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▲ホテルのフロント？ザ•ゴリラのカウンター。 


やんまで、わんさかとこのお店へ 
やつてくるんだ。明るい、楽しい 
雰囲気がぃっぱぃ。 

来る人がさまざまなら、ゲーム 
もまた多種多様。テーブルゲーム 
は無論のこと、コックピット•ア 
ップ ラィト 物をはじめ、エアーホ 
ッケ ー、ピッチィンな ど、 名前を 
あげたらきりがないといつた感じ 
でずら一。午前11時開店から夜8 
時の閉店まで、それこそ1日遊ん 
でいても、多分飽きることはない 
と田フ、不。 

楽しませて くれる といぇば、何 
と言つても驚きは、ゲームセンタ 
—の中(テーブル筐ムロの並んでい 

る所)を、巨大な動物の乗物が子 
供を乗せて悠 々と 動いて いること0 


まさに、このお店ならではの光一 DIM 

だ。 

トイレ以外なら 
なんでち 
揃っているぞ 

何故か、トィレだけはお店の外 
にあるんだけど、それ以外の こと 
で、サーカスサ^~カスの外へ出る 
必要はまったくない。 

食事時になつたら、店内右側に 
ある ドンチヤックの ラー メン屋 さ 
んで、お腹ぃっぱぃ食べればぃぃ 
し、ちょつ と 口がさみしい 時は ア 
イスクリ^~ムをなめ、ジュ^~スを 
炚めば、一言* フことなし じゃなぃ？ 


お店の奥には両替所があり(あ 
た1刖だけど)、カウンターではゲ 
— メストが売られていて、おまけ 
に(逆かな？)、レンタルビデオが 
ずらり と 揃つているんだ。レンタ 
ルビデオは、確か600円だった 
と & A フ上〇 

この他、サーカスサーカスの、 
ちよう ど真ん^ Q たりに、身の丈 
5 m はあろうという巨大なピエロ 
が足を広げて座っているんだが、 
ここにはテレビも置いてある。古问 
校野球のシ ' ~ズンなど、ゲ^ —ムプ 
レィの合い間に観戦することもで 
きるから、ありがたい。こんなに 
何事にも余裕のあるゲームセンタ 
1は、他にめつたにあるもんじや 
ない。これ、私の実感0 

ザ•ゴリラ 
S 大名物とは 

一つはサンシャィンボールと呼 
ばれているボ^ —リングもどきの遊 
戯台で、ボーリングを小さくした 
ような レーンに、小さな球を勢い 
よく転がし、その球がジャンプ台 
を飛んで、 10 点から 50 点までのい 
ずれかの穴に入るというもの(私 
もついつい4ゲ' —ムも熱くなって 

しまつた) 〇1 ゲーム 100 P 1 で 10 


ど0ド彳ンと 
日本一 

君は知つているか!? 

日本一のノッポビル、池袋サン 
シャィン60の地下に、これも日本 
一広いゲ I ムセンターがあること 
を。 

総面積 2300 m 2 といぅ、ケタ 
はずれの店内。これは広いぜ。君 
達200人が ここに！ つて、手 
を広げ輪をつくつた時位の面積じ 
やないかな。そんな広い フロアー 
に2 〇 〇台を超すビデオゲームが 
設置されているんだ。実に壮観。 
名実共に日本一のビッグなゲーム 
センターなのである。 

1日遊べる 
レジャ—ランド 

サーカスサーカスはゲームセン 
夕 — - 〇いぅょり、むしろレジヤー 
ランドと言つた方がいいかも知れ 
なぃネ0 

日 •祭日に なると、 サンシ ヤィ 
ンビル (ここの 展望台が有名)に 
遊びに来た家族連れや若いカップ 
ル(主冃春つていいなあ)、小さな子 
供達から、おじいちやんおばあち 


日義11^2|1^日本一広いゲ—厶センタ ■ 



東京•池袋に、その名も『ザ•ゴリラ』とい 
ぅ、巨大なゲームセンターがある。話題の最 
新ゲームはもちろん、懐かしの OLD ゲーム 
も、ずらずら一と2〇〇台も勢撤い。 

知らなきやモグリだよ。行つてみるか/ 


圍ゴリラ 


東京•池袋 


植村伴北 



ボール。230点以上いくと賞品 
ももらえる ぞ。やつて みるか？ 

ザ•ゴリラの^:、奥の方に6 
レーン並んでいるから、すぐ分か 
る0 

もう一つの方が、これまたすご 
い迫力/巨大なゴリラの胸から 
上の 部分が、 100円 玉を 入れる 
と動くという代物。初めて見た時 
は、私は21 分 も口をあんぐりとあ 
けて、この巨大なゴリラに見とれ 
ていたもんだ。 

ゴリラはサーカスサーカスの正 
面入口から入つた正面突き当たり 
に、 こつち をにらむようにして、 
いる ぞ。ゴリラは、8宰刖のお金 
にして3000万円もかけて造ら 
れたものだそう だ。 いかに大がか 

りな 物か、相、簾できる と 思うんだ 
f 〇 
力… 

このぺージを君が読んでいる頃 
には、このゴリラも^ g 変えをし 
て、前にも増してすごみが加わる 
そうだから、乞うご期待。 

お店へ行つたら、一度は見て驚 
いて記念撮影して、おのぼりさん 
し-*-6ラ〇 

ザ*.、コリラのあるサンシヤィン 
は池袋駅東口から8分ほど。初め 
ての時は駅員さんなり地元の人に 
聞けばいいと思うよ。 
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I PLAY LAND 
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店長さん。 


巨大 

ゲ I 厶センタ I の 
実体は p 十 .7 

先程から、このお店を呼ぶ時に 


サーカスサーカスって言ってみた 
り、ザ•ゴリラと言つたりして読 
者の皆さんを混乱させて きたと 思 
うけど…。 それには 訳が ある ワケ 
で、ワケが分からな くな つてい る 
人が いると困る ので、簡単に説明 


サーカスサーカスといぅのが、 
このお店の総称で、実は、このお 
店は大萩工業のザ•ゴリラと後楽 
園 ロコ モウテイブのザ•ピエロの 
2つの店から成り立つているんだ。 

このよ*フに、大きなゲームセン 
ターが 2* t 壁一つの区切りもな 


く連結しているようなお店は、日 
本でも、ここだけではないかな。 

一般のお客にとつては、経営者 
が誰であるかは問題ないことで、 
要は楽しく、遊びやすければいい 
訳だ。小さな空間より大きな空間 
の方が楽しませ方、楽しみ方もい 
ろいろできてよい。かくて^ a 者 
には、両店の区別•見分けはつか 
なぃのだ。 

そこで、あぇて両店の見分け方 
をするとするなら ば、 じゆうたん 
の敷いてある方がザ•ゴリラで、 
敷いていない方がザ •ピエロと 思 
つて欲しい(現在のところ)0 

だから、うっかりお店の盔刖だ 
けを頼りにして待ち合わせをしよ 
うものなら、下手をすると、会ぇ 
ずに帰つてきたなんてことになる 
かも知れなぃ。私の友人で(ちょ 
つとそそつ かしいけど)、1回はま 
つたゲ—ムを、ひさびさにやりに 
行つたはいいが、どこに置いてあ 
つたか忘れてしまい、探すのにひ 
と廿古労したなんていう笑い話もあ 


るほど。気をつけてネ。 

常連客も 

齦 i 揃ぃ 

ザ•ゴリラの方針としては、ハ 
イスコアを出すより、お店へ来て 
プレイした人達が、1人でも多く 
満足して帰れるよ，フにしていると 
のことだが、当然なことだ。でも 
これだけのお店ともなると、すご 
腕のプレイ^ -1 達^けっこう多ぃ 
のだ。 

闘幻狂とぃう、ハイスコアグル 
1プをはじめ、ジヱネシス西谷や 
ディグダグ宇都宮など、このお店 
の発展と共に、その名を残してい 
ったプレイヤーは数知れなぃ。そ 
んな中でも、當麻徹君は最も古ぃ 
常連客として、今でも時折アウト 

ランなどのハイスコアボードに、 
名を変え、ひそかにトライしてい 
る0 

何を隠そう、この私も^^時代 
はよく通ってぃたのだ。 


リラの苫長さんに聞きました 


夢を売る 

ゲ—ムセンタ—づくりへ 


さて、ゲームセンター「ザ•ゴ 
リラ」 店長の渥木さんに語つて 
もらおぅ 〇ゲ ーム フアンへの メッ 
セしシ。 

- A フちのお店の場合、ゲーム 

センターというより、むしろデハ 
1卜みたいな感覚、：^つて、普通 
女の子なんかが1人、あるいは何 
人かが連れ立って街のゲーセンに 


入つていくと、他のお客さん達は 
ジロジロと注目するでしょ。でも、 
ぅちの^<口はそんなことはない。 
女性が入つてきたつて、全然 f 
然じやない。 

置いてあるゲームにしても、ギ 
ヤンブル性の高い麻^®やメタル 
物は、ほとんどないでしよ。新し 
いゲームは意欲的に取り入れてい 


るけど、古いゲームも大切にして 
いるょ。 

古いゲームはプレィ代を下げて 
なつかしんで もらおぅと、 コーナ 
—設けてあるからねえ。 

あ、そぅいえば、ゲーメストで 
も OLD ゲームのをとつて、 
しの名ゲームを紹介しているネ0 
それはいいことだょ。ニユーゲー 
ムにだけ目の色かえて追いかけて 
いて、ゲーム自体の楽しさを忘れ 
ちや、なんにもならないからネ。 

-^なさんはあんまり気がつ 

かないかも知れないけど、壁やじ 
ゆうたんだって、時々フルモデル 
チェンジしたりして、けつこ A フ細 
かい所なんかも気を使つているん 


だよ。分かるって？ホント？ 
認めて もらえばぅれしい よ。 

とにかく、私達は夢を売る商売 
をしているんだからね。八刀後もゲ 
—ムセンターの健全化とゲーム場 
のィメージアップを一 n 问めるために 
も頑張っていくつもりだから、ぜ 
ひ立ち寄って下さい。待つてます 

4 

こんな大きなお店を経営するだ 
けでも大変なのに、店長さんのゲ 
—ムにかける冷静な判断 
お客への細かな気配りに、私は改 
めて感心した。 

また伺いますよ、店長さん。み 
んな もど ど一 つと 訪ねてみてネ0 
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むささび、カエル、厶カデに 
カラス天狗……。 

こりやなんだ7 でも驚くな。 
最後は強敵大将、像輪玄 だ。 
君は最終クリアの感動を 
味わえるかな9- 
ジヤジヤジヤジヤ—ン/ 



え一と、前 M の parti 

は少しは役に立つたかな？ 
ということで、今回も引き続 
き僕が拘 >. k :': l することになつた 
んだけど。 

今回は' 前回の不十分だつ 


た部分と残りの面の攻略法を 
書くので、気合を入れて読ん 
でくれよ。^然、今度の攻略 
法は PART 1より役に立つ 
はずだからヨロシク/ 



これなら者でも(失礼/)攻撃でキ J 
る/とい I つ手法を公開するぞ。 


HU これです/ 
簡単な攻略法 

この面は前回攻略したのだ 
が、大将のおたふく太郎の倒 


し方について、前回は必ずし 
も ベス トとは 言えない倒し方 
を 載せて しまつた ◊(ごめん0 
あの時は、まだやリなれてい 
なかつたんだ。)そこで、今回 


もぅ一度' 別の、ょリ簡単な 
やり方を攻略し直す。 

前回の PAR 了 — では、お 
たふく太郎の上をジャンプで 
飛び越えるバターンを攻略し 
たが、新バターンはひたすら 
攻撃するバターンだ。 



①おだふ < 丸の必殺♦シヤンブ。 


写真①のよぅにおたふく太 
郎はよくジャンプしてくる。 
そこで、ジャンプして飛んで 
きた所を、ひたすら下から攻 
撃す る。 すると自分も飛ばさ 
れるけれども、おたふぐ太郞 
も飛はされる。このパタ j ン ■ 
は時間がかからなくてこわく 
ない。 

i 飛ぶか 

しやがんで…。 

この面は、前回の攻略とほ 
ぼ同じ。ただ地蔵小僧がブー 
メランを 投げてくる時、前回 
は『台の上に逃げる J と書い 
たけれども、ブー メランを 投 
げられた時にしやがむか、写 
真②のように飛びこえるかし 
て攻撃した方が早く倒せる。 



を飛♦ふやんちや丸。 

Em ! 増殖娘の 
効果的倒し方 

この面もだいたい同じなの 
だが、増殖娘のより早い倒し 
方があつた◊それは、写真③ 
のようにまず2匹に分ける。 


そして同じく写真③のように 
ひたすら攻撃する。すると敵 
は分解してしまう前に、たい 
てい全部死んでしまう。 



③簡単な増殖娘。 


i まねつ V 鼉終 S 


sa 面の復習だそ 
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觀ヤンチ械 


⑩こんなの簡単。 


⑨ムカテだ/ 








I^J9p 









っている。でも、どんどん先 
に進んでいれば、たいして難 
しくはないでしょぅ。 

小坊主地帯を過ぎると、つ 
りがね隊が待っている。写真 
⑬のつりがねから出てくるつ 
りがね隊がなかなか強い。し 
かし、ジャンプアタックでつ 
っこん/で、すかさず後ろを向 
::，て撃つ技を覚えれば…。 

写真@のつりがね隊は、ま 
つたくたいしたことはないで 
しよ^。 

大将の説教和尚だが、こい 


方 



圓| 出てくるぞ 

アクロバツト隊 


つは攻撃バタ—ンが 4 通りあ 
る。写真 © の「喝 J 攻擊、写 
真⑭の「ヶヶヶ」攻擊、写真 
⑫の「たわけ」攻撃と、写真 
©の「ヤレ J だ。 

プレィヤ—は実際プレーす 
る時は「喝」の時に タィ ミン 
グを見て攻擊する。 そして 最 
後の I 発の時に'「喝 J が「ヤ 
レ」に変わって、小坊主が出 
てくる。 まあ 説教和尚は簡単 
でしよう。 

5面のポイントは写真©の 
つりがね隊では？ 


この面は写真⑬のょぅに、 
アクロバット隊がたくさん出 
てくる。しかし、アクロバてソ 
卜隊だけならたいした ことは 
ないのだが、ゲリラ凧、赤き 
つね、 しろ かべ隊が出て くる。 
でも心配ないょ。途中鈴が出 
てく る所までいければ、切れ 
るまでは簡単に行けるでしよ 
う 0 

鈴が出てくる所までで、難 


のしろかべ隊が水の中からシ 
ャボン玉を投げてくる。しか 
し、こいつは一定のタイミン 
グでしか投げてこないので、 
それほど難しくないでしよう。 

さて大将のおもてムヵデで 
すが、倒し方は胴体をまず全 
部骨にしてから頭に 3 発だ。 
はっきリ言って、時間をかけ 

さえすれば簡単でしよう。 

4面のポイントは、やはり 

むささびでしよう。(特に写真 

⑥) 

園議和尚には 
「喝 J のタイミングで… 

この面の始めは、ゆっくり 
進めば あまり 難しくないのだ 
が、途中でいきなり落とし穴 
がある。この穴は、敵をいっ 
ぱいはめてしまうと、飛びこ 
えなくてはいけないという、 
とんでもない穴だ。(飛び越え 
ると言ってもすごくきつい 
よ/) 

林をぬけると小坊主隊が待 


最終面クリアへ向けて 
さぁやつてみよ I つ/ 


ここまでは前回の PART 
丨の改良部分だ。ここからは 
今回からの攻略だから写真を 
多少多めに使つて、くわしく 
説明しよぅ。(何1 とぅでもい 
いから8面を早くやれ/」だ 
と？) 

Em お相手は 
しろかべ隊だあ— 

この面は、むささび•カエ 
ル•小型シャボン玉を出して 
くる、しろかぺ隊で構成され 
ている◊むささびには、左回 

リバタ—ンと右回りバターン 
の2種類がある。バターンを 
完全に覚えていれば簡単。 

しかし、一説によると右回 
り•左回りを区別して戦わず 
にジャンプアタックがよいと 


いう話だ。確かに編集部の新 
人 ACU — Y • N は、いとも 
簡単にジャンプアタックでむ 
ささび地帯をクリアした。ま 
あ、確かに時間は早いかもし 
れないけどね h 。 

途中からむささびにまじつ 
てカエルが出てくる。この力 
エルはおどろくことに、火を 
出してくる。(写真⑤)こいつ 
は、ジャンプで敵を飛び越え 
て倒せばよい。 

ただし、—匹だけむささび 
との混合攻擊がある。(写真 
⑥)ここは、先にむささびを 
倒してからカエルを倒せばよ 
いでしよう。でも、何も知ら 

ないでここに来たら、びつく 
りするだろうな一。 

洞窟を出ると、見かけ倒し 
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㉓ 上を班けば簡単9 
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⑳しろかべ隊だ/ 


1|¥^ 


辱辟 ;: 帶 ; 


⑩実際こんなこと出来るかよ一。 


㉑ ここからジャンプ。 


㉔ こいつは見あきだよ一。 



.... 




さず自分の剣を捨い、もぅ— 
発擊つ。それで—ダメージだ。 
さすがに、この辺になるとな 
かなかむずかしい。 

pm 追いつめろ/ 
大将は像輪玄 

この面は、いままでの面の 
キャラがかなりたくさん出て 
くる。(青きつね、赤きつね、 
爆弾鳥、カエル、アクロバツ 
卜隊、カラス天狗など)前半 
は I 面に爆弾鳥が付いたよう 
な面だ。 


しいのはゲリラ凧でしょぅ。 
まあ、 ジャンプアタックで倒 
してく ださい。 

鈴が切れてからは、写真 ㉑ 
の所まで逃げてくる。(少し手 
前で切れるはず")写真 ㉑ の所 
の、一番右のしろかべ隊はか 
なりいやな所にいる。しかし、 
写真 ㉛ の位置から思いつ切り 
ジャンプすると、ちょぅど良 

大将カブト武士だが、倒し 
方は敵にまず—発当てる。そ 
して敵が武器を持つ前にすか 



中間地点のアクロバット隊 
は6面、つりがね隊は5面、 
後半のカラス天狗隊は言うま 
でもなく 5面だ。ここまで来 
れた人ならたいして難しくな 
いでしょう。 

大将像輪玄だが、こいつは 
初めて来た時はなかなか難し 
い。だがタイミングよくつつ 
こめば、バタ—ンだから、そ 
れほどでもないでしょう。 

ここで、一応お姫様を助け 
たが' 像輪玄は逃げた。 

affl 覚えよ 5 
攻撃八夕 I ン 

ついに来た。難しくて、常 
人では少し無理だと言われて 
いる8面だ。 

まず面構成を説明すると、 
大きく分けると、4つに分か 
れる。 I つ一つに像輪玄がい 
る。そして、それら4匹の像 
輪玄に、合計7発ダメージを 
与えなければクリア出来ない。 

一番最後の敵以外は2発ダメ 



丨ジを与えた時点で消えてし 
まう◊又、敵は20秒ぐらい待 
つていると消えてしまう。(ダ 
メ—ジにならないから気を付 
けよう。) 

さて攻略ですが、—匹目の 
I 発目はレバーを右に入れっ 
ぱなしにしてジヤンプアタツ 
クで簡単。2発目を写真中の 
矢印のようにすれば、あとは 
タイミングで OK 。 

2匹目の敵の一発目は写真 
㉗ のように屋根の一番上の辺 
で—発あてる。すかさず写真 
㉚ の所で、剣を持っていなく 
てもボタンをケイレンする。 
すると、どこから来たのかは 
分からないが、いつの間には 
剣を持っていて倒せる。(これ 
は裏ワザかな？)ここで卜— 
タル4ダメージなわけだけれ 
ども、ここまでは出来るでし 
よう。(や n ばね。やんなきや 
出来るわけないでレよう。 )3 
匹目は、とても人間が倒せる 
わけないような敵だから、逃 



げるのがベストでしょぅ。逃 
げ方ですが、写真 ㉘ の自分の 
付近でしやがんでいると、シ 
ャボン玉をよけられる。 

4匹目の大将だが、これは、 
丨匹目と攻撃バターンは同じ 
だが、自分が近づくと逃げる。 
だから、—匹目ではジャンプ 
撃ちが出来たが、4匹目は、 
下を歩いて倒さなければなら 
ないから難しい。 


最後に' エンデイングだが、 
何人の人が見れるかわからな 
いので、写真で特別に公開し 



てあげよぅ。 

(快傑 Y • Y 丸) 
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東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ）才 

性別 （男•女） 

ご住所 〒□□□•□口 

電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ 、 ） 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 

希望する商品の番号 




ここに40円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

「ダライアス 

シルバーホーク塗装コンテスト j 係 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所亍 □□□- □□電話 （ 


) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 



⑤社会人 ⑥その他 （ 


) 


君の自由な想像力を生かして、 

ーホークに君だけの塗装をほどこしてくれ/ 















01<1◎護鏟篇 



(刺) 

A ^JohG わの ! sl +ti l rj l^ 瞅嚷。 a ： ぬ Vo 

^pp ミ ^/—^/: K/a lh4 /IRIr> 


キリトリ線 


® [ n ャ 芯フ ネ じ。ゃなくてプレゼント， 

♦この葉書のアンケートに答えて下さい。答えていただいた方の中から 
抽選で73ページの賞品をさしあげます。（表側に希望する貧品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 


®: ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 
①書店②ゲームセンター③その他 

⑧：1番おもしろかったコーナー名 



ゲーメスト今月号攻略法について 


(2 股に立っていますか？ 

①役に立っている ②役に立たない 

@役に立っている人は、どんなふうに役に立っているか具体的にゲー 
ム名を入れて書いて下さい0 
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怒 ^： a ZiKS も全]一又 


5^ 专 跑 C^C2."^ ょフ。之， r \ c ^ 瑕 

to；SPu^SHUAUe'^^a^l 2も!^由，狂^” 

政: Hua ^ ラ^離 w うラ，仕一私を 
•(to 栏わっミ r ?6M7>^ - fc/^^rz-^rmxv ^>j 




ゲ—厶は iwa ^ sr 人生はチヤレンジ/な f んて 
粋なことを言つて、好きなゲ—厶を思い切りやつて… 
< i つと = fe ホツプレイ4^たち、<:0=1に—/ 


寒い国から 
熱いヒ I □ I 

登場 

ぷるぶるぶる…。あゆみは寒が 
りんぼなのである。みんなカゼな 
んかひいてない？ちよつ とそ こ 
のゲーセンまで、な一んて時もし 
つかり着こんで くよぅに ネ。クシ 
ユン/ときたら おこたにみかん、 
そして ゲー メス トで お 勉強する こ 
とですヨ。 

だから「釧路出身です」と聞い 
た時は、なんだか別世界の人のよ 
うな気がしたのです。午後のカフ 
ェテラス、小春日和の日だまりの 
中、彼はミルクテイ—、私はスト 
ロ ベリー…。 あらあら、そうじ や 


ないか。今日の主人公はあの寒— 
い国からやつてきた、知る人ぞ、 
のス I パーヒーロー なのダ。 そぅ、 
山崎拓さんなのです。 

ACU つて〇. 

八イス n ア 
独占の… 

アミ ユー ズメントクラブ浦和、 
この正式名を知らなくても A CU 
つて略称は、プレィ^ならピン 
とくる ハズ。これ もまた プレイヤ 
—なら買つてるハズ(強引かな？) 
のゲ—メスト1月号 P 74 を開いて 
みて。4種のゲ I ムのハイスコア 
を独占してるでしよ。巣鴨キヤ ロ 


ットではアウトランの5コ I スと 
も ACU がハィスコアを独占。ハ 
丨ッ /( みんなのタメ自心) 

その名のとぅり浦和を拠点に活 
躍する ACU 。 そもそもは釧路の 
天才山崎少年が埼玉の大学に入っ 
たこと から 始まる。 同じ 釧路 出身 
の大、_、現メンバーとの浦和で 
の出会い。"ひとまとめにして何 
かサークルつ くらん か"ってかん 
じで f って、のろしをあげたの. 
が今から2年半剪 これまた 有名 
なギヤプラス1億点の大ィべント。 
88 時間、足かけ5日、残機数 18 〇 
余 機といぅ 不滅の大 記録と ともに 
ACU の誕生に至ったのでした。 

「存在目的がなぃし、会誌も別に 
作らないし、個人で勝手にやつて 
るだけ」にしては、これだけ巷で 
なのはどういうワケ？ おお 


つぴらな活動はないけど、メンバ 
—があまりにスー。ハープレィ^ 

すぎちやうとこが A c U の秘 {'&' な 
のだ。 

..、とにかく 
スゴ腕が 
ズラリ/ 

巣鴨キャロット§3、今日も元 
気印の少年たちで熱気ムンムン、 
その集団の間をぬうように、静か 
にゲーム台を拭く長身の主畢店 nC 
何をかくそう彼こそが、そこのハ 
ィスコアボードに奇々怪界と沙羅 
曼蛇(12月)で名を連ねる A CU 
—EPS の正体なのです。 EPS 
こと小川さんはその闘志を店員服 
にかくし、日々お仕事にはげんで 


おる のです。 

Y • N こと奈良クンは腕はいい 
けどお金がない、お金ないから他 
人のプレイをじっくり研究、奈良 
クンのコンピユーター頭脳はそれ 
だけで、バブルボブル 99 0 万を 
ハイ、クリア。弱冠 17 才。ゲーセ 
ン年齢 18 才。 

KEIH 砂土さんはロードラン 
ナ^のプロ、 シリ ーズすべてを極 
めておられますぞ。 164 万、信 
じる？. 

しょぅがない奴、つかみどころ 
がない、とサンザンのああむ=梅 
森さん、しっかりブレイウッドが 
5 0 0 万以±。 

裏でこっそり活躍の SMC=lm 
水さん。 

主要メンバーはこんなところか 
な。メンバ1200人®<波なんて 
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八イスコアのご常連、 EPS こと小川さん0 


ど、こつちからはスカウトしない 
方針だって。けど、プレイ^ —な 
ら誰でも同じ苦労、喜びを体験し 
てるはずでしよ。ほんとに気さく 
な山崎さんだから、見かけたらぜ 
ひ声をかけてみてね。 

エツ、浦和じやちよつと行けな 
い？ あきらめなさい/なんて 
冷たいことを言わない山崎さんは 
インタビューの後、何と巣鴨キヤ 
ロットの店員に早変わりしちやっ 
たのダ。運がよければ、巣鴨キャ 
ロットでゲーム台を拭く姿なんか 
が見られるかもね。 

こらこら、" ボクのあこがれな 
んだモン"なんて髪の毛を抜き取 
つてき ち やダメだ ョ 。それと「店 
口！ If で苦労するのはヨツパライ、あ 
とジャドーな技を使ぅプレイヤ— 
は 許せない ネ」 、あたり前の こと だ 
けどわかってない人も多いんだそ 
ぅだよ。ル—ル"最低限のマナー 
つて ことを 忘れずにネ。 

巣鴨心5、冬の日暮れがやっ 
てき ま __>た。ぶるぶるぷる…。エ 
キサイテイングなゲームで熱くな 

つたプレイ^-さん、帰り道はち 

ようどい い熱さ まし かな。 あんま 
りさましす ぎないように、ネ〇 


ゥワサも ある ほどの伝説のサ—ク 
ルなのです。本拠地浦和では、駅 
前のサムを中心に腕をみがいてお 
られ るそぅ な。 

匕— □1 だつて 
ぼその昔は 

S ……涙…… 

^ "上達は遅い、だから努力ある 
のみ、ゆっくり考えて、ゆっくり 
WXU やってく、マイべースが大切//人 
す' 生とは何ぞや…いやいや、これが 
4 i 讚 ACU の顔、山崎さんのゲーム観。 


中 3 時代はインべーダーて補導 
員につかまるわ、旅行中にゲ I セ 
ンで全財産はなくすわ…古くは小 
学生時代のピンボ—ル、横のフリ 
ツバ—の存在にも気付かず黙々と 
プレイしていたといぅから…。 

インべーダーブームにのらなか 
つた山崎少年はやがてマツピーに 
目覚め、「釧路にとんでもない奴 
がいる」とのウワサは、はるか異 
国の*足にまで伝わつた(おたち 
やん談)のでした。 

そして上京、22才、大学 3 S 
となつた山崎 ！ NK 々ボタと同じ 
AB 刑 r ク髪の毛下さい/"など 


5- の その昔はもう聞くも涙、語るも というとんでもないフアンレタ1 

が舞いこむ，時の人々へと変身。 


"やらせて もらえる fs _ とは何でも 
やつて みよう"という チヤレンジ 
精神で、ゲ I ム誌のラィターとし 
て活躍、その合い間をぬって同人 
誌を出したり、アドベンチヤーゲ 
—ムブックの編集を始めたり…あ 
ゆみも見習わなくっちや/ 

でもヶゲ ー ムやる 時は肩の力を 
ぬいて、ハィスコアねらうわけじ 
やなく、あれ点がでちやった、じ 
やあのつ けと こうか、ぐらいの気 
持ちですよ々つて気軽に言う けど 
こらこら、"あれ 点がでちやつた々 
じやすまないんですヨ、アウトラ 
ン4、 loo 万ってのは。 


実体験がカイカン 



「アレ、もう終ゎり？」 

「4、 loo 万点つてい 
ぃの？悪ぃの？」… 

シロウ ト つて コヮ いで 
すね一。知識ゼロのあ 
ゆみが戸惑うほど、山 
崎さんは軽々とこの得 
点でゴ ー ルして しまい 
ました 。 B u t 、 プレ 
ィ中の目はさすがに真 
剣だった/ 

"実体験できるゲー 
ム、体全体でやるゲー 
ムが好き"，，でも、ス 
ポーッゲ—^ とか、 ホ 
タンが 3 つ 以上、となるとダメな 
んですよ々 とちよ つぴりふつうの 
人つぽ いとこ 見せてくれて、あゆ 
みもホッ。 

攻略本もあきちやつたし、ゲー 
ムを やらない 人にも 楽しめる よう 
な 本、ゲームをにして、ミー 
ハー的なものもとり入れた本を つ 
くつて いきたい、 と、 プロ ラィタ 
—の卵として 語る 山崎さん。 

そうだな、あゆみもそんな本だ 
つたら大賛成(エッ攻略本だとわ 
からないんだろうつて？わかつ 
た？) とこ こぞと ばかりにうなず 
いてしまつた。 

北海道に"お一るらうんど"つ 
ていう、こんなかんじの同人誌が 
あつて、山崎氏も原讓日いてるん 
だつて。そのうち®足にも…う一 
ん楽しみだネ。山崎さんにハッパ 
かけといてあげるネ、みんな/ 

プレイヤ—、 
ライタ I そして 
第3の顔は… 

浦和市内で、話の合うプレィヤ 
—だつたら AcU に入会認めるけ 









ンドル 


まあ要するに、車のハンドルのこ 
と。（何のこっちや） 

最近は、会話の中でレバーとハン 
ドルを混同して使っている人が多い 
が、微妙にその違いもあるので、も 
う丨度よ一く考え、注意して使いま 


m 


タン 


ことだろう ( 


m 


のコマ 


ゲーム歴が4年以上の人なら、だ 
いたい知っているとは思うが、昔 （4 
〜5年位前だったかなぁ）すがやみ 
つる作の「ゲームセンターあらし」 
という、ゲーム漫画がすごい大人気 
で、短かいながらも、 TV アニメでも 
放送したことがあった。 

そのマンガの主人公、あらしが使 
う得意技の中に、丨秒間200回ボタン 
を押すと言う荒技があり、これが炎 
のコマと呼ばれ、実際にはできない 
ながらも、当時のプレイヤー達はけ 
っこう使ったものである。 



もしかしたら、コナミのハイパー 
オリンピック時代に生み出された 
'、こすり//は、炎のコマをモデルに 
しているのかな！？ 


m 


ウンド 


回 


■リング 


コックピット自体が動くゲーム台。遠い昔に、 
どこぞのメーカー（忘れちやってゴメンなさい） 


読者をバカにしてんのかコノヤロ 
〜/と、怒らないでほしい。ビデオ 
ゲームは、ボタンとレバーなくして 
語れないんだ。（ここで、へ理屈のキ 
ミはトラック ボール もあるよ…と、 
言うかもしれない。） 

ボタンは、ゲーム展開を決定する 
鍵であり、その押し方にミスがあれ 
ばプレイヤーが死ぬことだってある 
んだからネ。 

ゲームの開発者などは、アイデア 
と同時に、まずボタンを思い浮べる 


まぁ、つまり面のこと。 

ゲームに よって、面の呼ばれ方は 
いろいろとあって、例を幾つか上げ 
てみると、トリツプ、レベル、エリ 
ア、ステージ 等があるよ。 

しかし、時として、ハ。ツクランド 
のように、ラウンド4つで I トリツ 
プとか、ドンキーコングのように4 
面で丨 レベルみ たいに、面の大きさ 
が違う形で同時に使われているゲー 
ムもあるようなので、注意しよう。 


が、いちはやく宇宙戦闘ゲーム物で、コックピッ 
卜が、ぎこちなく動く物もあったけれども、やは 
り何と言ってもスぺ一 


1 



ンダム 


めちやくちや。パターン行動でな 
:、予想のできない動きなどを言う。 



-ルブ K ンク 


いろいろな過程をへて、だんだんと自分自身が 
成長していくこと。 

ビデオゲームなどでは、イシターの復活などが 
それに当たる。比較的パソコン用ゲームに多い。 



Role 45 

■ 海0,3 

瓶 やムの增合， roiKTt 

主1钇になれる. 






スハリ アーが 有名です 


ねえ0 


またローリングとは 


逆に、シットダウンと 
いうのがあって、こち 
らの方はハングオンで、 
バイクの形になってな 
い方の台と言えば、想 
像してもらえるんじや 
ないかな。 


例を幾つか上げてみると、ガント 
レットの後半面の順番や、一部レー 
スゲームの、他車の出現パターンな 
どがそれにあたる。この言葉は覚え 


れば、いろんな所に使い道がある。 
知らなかった人は覚えてしまおう。 


セツト 


最初の状態に戻すというような意 
味。 

「そこのリセットボタンを押すと、 
最初からになつちゃうから、気をつ 
けてねえ」などと使う。 



ープ 




繰り返しという意味。 

ごくまれに、最終面まで難しくな 
りっぱなしといったゲームもあるが、 
一般的に、だいたいのビデオゲーム 
は、ある程度の面、もしくは先へ進 
むと、同じパターンや同じ難易度の 
繰り返しとなるものである。 

ゼビウスのエリア16以降や、ハイ 
パーオリンピックの4周目以降がそ 
れである。 
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ROUND ^ 

まず右側のハシゴを—段降 
り、左側から来る敵を2匹、 
右上のくぼみにシールドしま 
す。®が8、0 0 0点だった 
らまずそれを取り(時差掘り 
で)、そして①を掘つて敵を下 
に落とし⑧が8、〇 〇 〇点なら 
それを取ってから②を掘り敵 
を開放し、右側のハシゴをの 
ぼって©へ行き、敵を右上に 
シールドします。 

次に—段目のム—ビング. 
ブロック(以下 M B ) を®ま 
で、3段目の MB を©まで動 
かし、①を掘つて敵を©に落 
とします。 すでに8 、〇 00 
点を取つていたら©を取つて 
③を掘り、さつきと同じよぅ 
に右上に敵をシールドし ます。 

もし©が8、000点だつ 
たら、それを取つてから、も 
ぅ|度シ I ルドしなおしてか 
ら@@を取り、右上に敵をシ 
I パドします 

さらに2 段 目の MB を⑪ま 


で動かし、①を掘って敵を①に 
落とし、©〜@を取って、3段 
目の M B を®まで動かします。 

そして 左側の敵を開放する 
訳で- r . が、まず ④〜⑦ を掘り' 
@@ が 埋まり出したら⑧⑨を 
掘っ て、®® をまたいで左へ行 
き、®〜 ⑫を掘って、敵の頭に乗 
って右に—ブロック動いて、す 
ぐ左へ行き(敵は再生する⑧ 
のブロックで半殺しになるは 
ずです)、 ⑭〜⑳ を掘って宝を 
2個取り脱出します。 

この間、再生する敵は、っま 
くいけば右上にシールドされ 
ており、そぅでなければとに 
かく右上にシ—ルドして 下さい。 

さらに ①を 掘って敵を開放 
し、 ㉑ を 掘って待ち、敵が© 
に来たら飛び降りて頭乗りで 
© を掘り、 ㉓㉔ を 掘って敵を 
開放し、右側のハシゴをのぼ 
り(追い かけて 来る3匹の敵 
はほつ とき)® をまだ 取つ てい 
なかつたら 取り、⑮を 掘つて敵 
を開放し、頭 乗りで® へ渡り、 


左上の脱出ハシゴをのぼって 
下さい。 

頭乗り5 〇 〇点があっちこ 


で考えてみて下さい。8、〇 
〇〇点、隠れキャラ、2万点、 
ブル—タイム全部取れます。 


つちで、 こまごまと 稼げるの 楽勝 ボ—ナス 面。 
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超難解面。自力で解けた人 
はかなり H ラィ//: 

まず中央のハシゴを少し降 
りて、右から来る敵を®にシー 
ルドします。⑧以外の8、〇 
0 0 0点はこれでまず取れ、 
⑧から取りたければ © の敵を 
開放し、他の穴にシ I ルドす 
れば取りに行けます。 

まず①を掘り敵を落とし、② 
③を掘り、少し間をおいて④ 
⑤を掘って上にのぼり、再生す 
る②を掘り、⑥を掘って飛び 
降り、 M B ® を左に2ブロッ 
ク動かして、上に脱出します 
(タィミングが難しい)。 

左下のやり方ですが、 まず 
000を掘つて^^落とし、④ 
を掘つて©を取り、すぐ⑤⑥⑦ 
を掘り、再生する 0© を また 


いで⑧を掘り、敵を©に落と 
し、もう|度④を掘って敵を 
開放し、右上のどこかにシ— 
ルドします。 

そして敵を2匹®にシール 
ドし、①を掘って落とし、左側 
のハシゴを降りる ことにょり 
敵を© にうまく 落とします。 
これで@@を敵に取らせるこ 
とができます (® は本来時差掘 
りで取るものですが、この方 
が早い)。 

そして©を取って®へ行き 
まず①〜④を掘り、再生する① 
をもう|度掘り(まだ®を取 
ってなかったら取り)、⑤⑥⑦ 
を掘り、もう一度再生する①を 
掘り、⑧ f 掘って、 f 連れて 
左側に脱出して、右上に敵を 
シールドします。 

® は自分で取り、©は適当 
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まず®に行き①を掘り、すぐ 
降りてもぅ|度®に行くと、敵 
が①に埋まり死にます。すぐ 
©を掘り、降りて(1)で待ち、再生 
する敵を連れて下に降り、② 
を掘って©へ行くと(体半分 
ハシゴの下に出すこと)敵は® 
にはまります。 

宝を取って MB © を右に— 
ブロック動かし、©を掘って 
敵をおとし、自分も降り 、 M 
B © を左に2ブロック動かし 
ハシゴをのぼります。 

©0 を掘り、すぐ①から降り 
(これで敵®が©には まる) 
一旦左に行き、④を掘って mb 
©を敵と I 緒に左に動かし、又 
右にもどり、$掘って； 

をはめ、¥く@@〜⑧を掘 
って®で待ち、敵⑪が©まで 
降りて来たら—段ハシゴをの 
ぼります。これで敵®は©に 
シ I ルドされます。 

そして、まず©を掘り、 


頭乗りで⑪を掘ったら素早く 
右へ行き、⑫を掘って®9を 
取り MB© を左へ動かし(小 
刻みにやるとおもしろいもの 
が見れる)敵を落とし、自分 
も飛び降ります。 

そして©©⑬を掘り、敵と 
I 緒にすぐ降り、この時頭乗 
り500点が入れば、 MB® 
を頭乗りで右に動かせるはず 
です。 MB® を右側まで押し、 
これで宝®は取れます。 

宝®はまず⑯を掘り、すぐ 
MB ® を左に動かし' ⑰を掘 
り、降りて MB © を左に動か 
し、 © を掘つて脱出します。 
これで右半分は終りです。 

残りの左半分ですが、まず 
00③を掘り、間をおいて④〜 

❹ 


に敵に取らせて下さい。 

そして右上の3個の穴に— 
匹づつ敵がシ—ルドされてる 
ょぅして下さい。まず右側 
2匹を® g } に落とし、©を掘 
つて M B © を左に—ブロック 
動かします。さらに②を掘つ 
て降り、 MB ® を右に—ブロ 
ック動かし(つまり®の位置) 
上にもどります。 

そして①を掘つて®の敵を 
解放し、⑪を掘つて降り、© 
を取つて⑫を掘り、敵が来た 
らうまいタイミングで飛び降 


り、頭乗りで®を取ります(全 
30 面を通じて最もタィミング 
が難しい)。 

さらに MB © を⑤まで動か 
し、©を取って⑫を掘り、す 
ぐ降りて⑭を掘り、⑫が埋ま 
り出したら⑮を掘り、左に移 
動する敵の頭に乗って mb © 
を左に—ブロック動かし、素 
早く右にもどると丁度⑭が再 
生してるはずです。 

これで©®を取れば睨出ハ 
シゴが出ます。2万点、ブル 
丨タイム。 
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ほとんど時差掘りの面です。 
敵は初めからシ—ルドされて 
るから当然8、0 0 0点、隠 
れキヤラは全部取れます。従 
つて8、000点の位置にょ 
り宝を取る順番は違います。 
それぞれ部分別に說明します 
から、自分なりに考えて能率 
良く宝を取つてまわつて下さ 


まず®®。①を掘り、間をお 
いて②③を掘り(この時①が 
再生すること)、②から入つて 
④を掘って®を取り、左から 
脱出し、⑤を掘り、®を取つて 
⑥を掘り、脱出します。 

@@は特に問題なし。 

©©はまず①〜④を掘り' 
①が埋まりだしたら © ⑥を掘 


り、再生する①〜④をまたい 
で⑦を掘り、©を取って⑨⑩ 
⑪を掘り、©を取って MB © 
を右に—ブロック動かし、左 
から脱出します (1^1- くやること)。 

@0は難しい。まず①を掘 
り、間をおいて②③ f 掘り、再 
生する①を掘って飛び降り、⑤ 
⑥を掘り、再生する②をまたい 
で©で②を掘り、すぐ 00 を掘 
ってから右に出、⑧を掘り、 

通って®で④を掘り、⑨⑤ 
⑥を掘って右に出、⑩⑪を掘 
り、再生する⑧の上を通って© 
で⑧を掘り、すぐ@〜掘り、 
右に出て⑧の位置で©^掘り、 
すぐ左へ行き、⑭⑫を掘り、⑮ 
が再生する前に飛び降り、 


@0を取り、右から脱出します。 

@は問題なく、®は①〜⑥ 
を掘れば単純に取れます。© 
は当然 MB © を動かして取っ 
て下さい。 

そして敵を開放し@@0に 
シー ルドして下さい。これで 
@0は取れます。 

最後にです。まず①〜 
⑦を掘り、再生する①を掘って 
降りて⑧⑨⑩を掘り、ハシゴを 
のぼって③②⑪を掘り、 © を取 
つて⑫©©を掘り、®を取つ 
て脱出(かなり素早くやらな 
いと間に合いません)。 

2万点、ブル—タイム。 



ROUND ^ 

まず M B © を©まで動かし 
ます。敵の解放の仕方は色々 
ありますが、 I 例をあげると、 
まず①②を掘り、敵备®に来 
たら③を掘： T 、®. が©に来た 


ら④を掘り、©が©に来たら 

⑤ を掘り、®が®まで来たら 

⑥ を掘り、敵の頭に乗って® 
〜 ® を取ります。冗談としか 
思ぇない面。2万点、ブル— 
タイム(？)。 


by.^oD 
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これで 
宝が取れる 


半ずらしのテク 
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敵キャラクター対応表 


ROUND 

1 P 

EP 

隠れキヤラ 

卜3 

ヒノ =1 

ライゾウ 

チョンガ 

4〜6 

ペコ □ 

ウオルター 

ライゾウ 

7〜9 

ピノ 

バルボル 

ウォルター 

10〜12 

レミュータ 

ラミュタ 

バルボル 

13〜15 

チョンガ 

バルガ 

ラミュタ 

16〜18 

ヒノコ 

ピノ 

チョンガ 
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ち人数が 5 人。 卜— タル得点が 5 
〇、000点で—人追加。2〇、 
0 0 0点 • — o ' 0 0 0点ポー t - 
スは卜—タル得点に加算。タイム 
ボ—ナスは面クリアしたプレイヤ 
丨のほうに加算。まあこんなとこ 
でしょう。 

あと、ペアプレイには、2人で 
頭に乗って宝を取る面が多く出て 
きます。このへんは2人の息が合 
わないとだめなので、事前にかけ 
声なんかをきめといてタイミング 
を取ること。 

あと、重要なテクニックで「半 
ずらし」 というのがあります。図 
で示しておいたので、ぜひともマ 
スタ—してく ださい。 

P • S ラウンドは 、 A M シヨ I 
に出品された時の15面に、新しく 
3面増えています。 



か 

いて 
なれ 
みい 
てを 
しい 
戦合 

ど挑気// 
けに志か 
い V 同/つ 
い レ達よ 
+ P プ友み 
V アだて 
レ。 へつつ 

プは合や 
人度のあ 

1今息さ 


まず、ペアフレィが—人用と違 
う点は、根本的に2人で協力しな 
いと宝が取れなくなつていること 
です。これがペアプレィの最大の 
特徴でしょう。 

それに、 IP . 2 P を追いかけ 
る敵が2種類いること。別表に、 
対応する敵は書いておきますが、 
I 人がデッドロック(まつたく動 
けない所にはまること)になつた 
場合は、もう一人の方に敵が集中 
します。 

ちょつと前後しましたが、 I - < 
がデッドロックになつても死なな 
いこと。両方ともデッドロックに 
なると死にますが….。 

それと、<用で出てきたム— 
ビングブロックは出てこないけど 
隠しブロックが出て くる こと。 

これが違いです。他は—人用と 
かわりません。ただし、最初の持 


れ 



。ヘア ブレイを始める前に 


ROUND 1 

スタ—卜したら すぐ穴を堀 
つて下の段に落ちる。あとは、 
I 人が宝を回収すればよい。 

20'〇〇〇占： .8. 〇〇 〇占？. 
ブル— タイム。 


⑦を掘り、再生する00と⑧ 
を掘り、頭乗りで⑨を掘り、 

頭乗りで左へ行き、 MB ® を 
左に動かし、⑱©©を掘り' 
敵の頭から右へ降りて⑤を取 
ります。 

まず⑬を掘り、左下のトラ 
ップにはまってる敵が6回点 
減したら⑭を掘り、素早く© 
を取り、又ハシゴにもどります。 
これで右下の敵が©®®に止 
まるはずです。その敵をまた 
いで MB ® を左に動かし(ハ 
シゴがでてくるはずです )、 M 
B ® を左に動かし(ハシゴが 
でてくるはずです)、®を取っ 
て下さい。宝®も問題ないで 
しょう。 

そうしたら、まず⑬を掘つ 

て MB ® を左に動かし、ちょ 

っと 間をおいて⑭を 掘り、 敵 

を出し、すぐハシゴをのぼり 

⑫を掘って敵をはめ、再生す 

る⑮を掘り、パ—©で待ちま 

す。敵が真下に来たら⑭を掘 

って降り、ハシゴ ® を体半分 

おります(素早くやること )0 

これで敵はプレィヤ—めが 

けて降りて来ますから、来た 

らすぐ左に逃げます。敵はハ 

シゴ ® にはまりますから([1)を 

掘つてうまくタィミングを見 

て降り、敵の頭に I 旦乗って 

すぐ右へ行きます。 

そして左上に行き、@§ 

を掘り、敵を落とし' 敵の頭 

に乗って ㉑ を掘り(敵は©に 

はまる)自分は ㉒ を掘って降 

り^}を取ります。 

トラップ2つに敵が一匹し 

かはまつていませんが、大丈夫。 

⑤の敵の上で体半分右にづら 

し、右ボタンを押して下さい。 

不思議なことに、トラップ越 

しに⑯が掘れます。脱出ハシ 

ゴをのぼって下さい。 

ちなみに、⑭⑫を掘り、敵 

を⑥にかためれば JADo 頭 

乗りかせぎができます。 

V Go D ) 
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ROUND 2 

IP は、 ①で 敵をぎりぎり 
引きつけて左に飛び降りて、 
左はじのはしごに少し登る。 

2 P は、®で下の敵をぎり 
ぎりまで引きつけて右に飛び 
降りて、右はじのはしごに登 
る。右のまん中の宝を取って 
おくこと。 

その あと 2 P は、まん中の 
口 I プにつかまり、敵を引き 
つけて下に降りて、右はじの 
はしごに登り敵を2匹つれて 
くる。 そして、®のはしごか 
ら飛び降り®に行く。すると、 
敵が©のあたりをまわりはじ 
めるので、2匹の間をつめて 
(@の下のはしごを登ったり 
飛び降りたりして調整する)、 
2匹の前の敵が©から飛び降 
りたら、2 P も®から降り、右 
はじのはしごを登る。そして® 
©と堀り、⑧に行き敵をはめる。 

そのあと2 P は左側に行き 
IP は下に降り、敵をつれてく 
る 〇 2 P は②③と掘り、— P は 
中にはいつて宝を取リ、右を 
掘って敵を引きつけて飛び降 
りる。あとは適当に。2〇、 

000占：： • (8、000 )— 


ROUND 3 

①•②•③のはしごにぶら 
さがれば、敵を固められるので 
片方が取れる宝だけ取ろぅ。 
左右の2人で取る宝は半ず 

らしのテクで . 0 

2〇、000点を取るのが怖 

ければ—〇、000点でも良し。 

20、000占ッ(8、000)0 




ROUND 4 

スタ—卜して、どちら かは 
①へ 行き、 もぅ I - <は②を掘っ 
てから ③の宝を取り、④のは 
しごにぶらさがり 敵を固めま 
す。 

そして© @ と掘り、 急いで 
⑦を掘って下に落ちます C す 
ると 敵は④を通つてはまりま 
す。⑦を掘って落ちるのが遅 
いと、⑤に入った敵が⑦に入 
るので、⑥に入った敵がはま 
ったら上に出て、⑦に入った敵 
をはめなおします。 

① にいるほうも同じ様に敵 
をはめれば、あとは簡単。—〇、 

000占： • - 8. 000 0 


ROUND 5 

スタ—卜したら、 IP は ® 
に急いで行きます。 

2 P は®にいて、敵を引き 
つけてから ® を通つて©に出 
ます。©®と掘つて敵を足止 
めし、©@と掘つて⑪にいれ 
ば敵ははまります。 

丨 P も、敵がばらけないよ 
うに誘導して、同じように敵 
をはめます。 

まん 中の 2 つの宝は、 ①② 

③ .I P が③に落ち •(©• I 
P が宝を取る • @0 . — P が 

④ に 落ちと掘れば取れ 
ますが、この程度なら他にも 
色々取り方があります。 

最後は、どちらかが①に行 
って、もう |方が ® 〜© まで 
掘り (©の 宝は取っておく)、 
クリア 〇 —〇、 000 占 V 8 〇 
〇〇 • (20、000点も 可)。 
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ROUND 9 


Jp は' とにかく 敵を殺し 


ROUND 8 

8、000点の宝はどれでも 
取れるけど、|番下は取らな 
いこと。 (取れるけどタイムが 
きつい)。 とにかく 最初は2人 
ともまん 中に行って、4つの 
宝を回収する こと。 @の宝は 
I - <が先にトラップに落ちて、 
その人の頭を使ってもぅ—人 
が取る こと。 

そのあと、2 P は②を 
取って敵をつれてきます。敵が 
⑤にきたら⑥から飛び降り⑦ 
へ行きます。敵が⑧に行った 
ら、2 P は⑨に行き飛び降り 
ます。敵が⑩に入ったら⑪⑫ 
の宝を取って、 IP は下に降 
ります。敵が⑫にきたら0に 
行き 2 P は⑫を掘ります。敵 
が©にきたら 2 P は上に行き、 
I P は下に降りると®にはま 
ります。 

左の浮いている宝は®に2 
P . ⑧に一 P が行き、頭乗りで 
取ります。そして、 2 P は© 
まできて IP をはしごにわた 
します。そして/敵を⑫には 
めます。 

右の浮いている宝も⑰に— 
P •© に 2 P が行って、左と 
同じことをしてクリア。2〇、 
000占，：.8、00〇 . pi れキ 
ヤラ。 


まくつて死なないように。そ 
れと、 IP の補助を忘れない 
ように。 

①の宝は、 ②〜⑦ まで掘つ 
て②③がうまつたら⑧を掘り、 
$© と掘れば 取れます。 

@@の宝は、 ①〜⑫ と掘つ 
て、®を取る時には 2 P が下 
にいること。 

は、 ① ㉑ @©0 ㉔ - 
⑭と 掘つて®を取り、上にあ 
がつて ㉟ を掘り©を取ります。 
8、〇 〇 〇 .穩れキヤラ。 



ROUND 6 

両方とも①を掘り、敵が① 
に入ったら上を通って②を掘 
り、③を掘って上に行き、④ 
を掘って敵を入れ、⑤⑥と掘 
ってから宝を取って上に逃げ 
れば OK 。 

まん 中の宝は、 斜線 部分を 
どんどん掘ってけば OK 。 掘 
つている 間に、敵は®®には 
まつてくれる。 

宝を全部取ったあと、 ® で 
5 〇 〇点ラッシュができる。 
10 、〇〇〇点、ブル—夕\ :： J 。 


ROUND 7 

IP 側の敵は、①②と掘っ 
てから宝を取って、③を掘っ 
て敵を入れると②にはまって 
しまいますが、失敗する時が 
あるので④に固めたほうがい 
いでしょう。 

誘導の仕方は、⑥の位置で 
⑤を掘り、敵が入ったら⑤の 
位置で⑥を掘り、飛び降りま 
す。⑤の{八がうまったら、 ⑦ 
へ行けば④にはまります。 

2 P も同じやり方で④に誘 
導します。 

まん中の宝は—人が先に宝 
を取ってから⑧⑨⑩と掘るか、 
I 人が®にいて@@@と掘れ 
ば OK 。 

上の宝を全部回収したら、下 

の浮いている宝を取りにいき 

ます。まず、 I 人か下に降り 

て、敵を殺さない程度に©を 

掘ります。敵が入ったら、下 

の人は©の上に来て、上の人 

は©© と掘って頭の上に乗っ 
て|気に©の位置まで行きま 
す。上の人は、©を掘ってお 
くこと。— 〇、000占 =•( 8 
0 0 0 0 
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ROUND 

この面は、—〇、 000 占 w を取 
るのもきついので、敵を殺して 
もいいでしょう。 

@@を取る時はどちらかが 
② にはいつて、もう I 方が ⑥ 
の部分で ③ にいる 敵の分 だけ 
掘り、敵をひきつけてから⑦ 
から飛び降りれば全部③に固 
まります。 

そして、②にいる味方を出 
し、®を取りつつ ® の所へ行 
きます。⑧の取り方は 、 IP 
が◎•⑬ .- P が@@@ • 丨 
P が©.® • I P が⑧ .©©• 
I P が® • Qg } という ふうに、 
どちらかが下に降りるか決め 
ていれば OK 。 

あとは、®の宝だけ残して 
全部取り、①と②に行きます。 
今度は④に全部固めます。こ 
れは、さつきの ③⑥ ©を@@ 
⑧に変えればいいわけで、 ④ 
に全部敵を固めたら®の所ま 



ROUND ^ 

2人ともスタ—卜したら左 
のはしごに登り、左上半分の 
宝を取つてし まう こと。 

そのあと、—人が①を掘つ 
て宝を取り②に落ちる。そし 
て、もう—人が左側から助け 


るよぅ に。 

③ の宝は、—人が先に中に 
入って、もぅ—人は左側に敵 
を誘導してから®〜©の順に 
掘って助けよう。 

④ の宝は半ずらしのテクで。 
2 〇、000占プ{8、000 )0 


で行きます。 

® の取り方は、® • — P が 
◎ が®.© 

丨 P が⑤ • © • 丨 P が®、そ 
して2 P はクリアするだけ。 
慣れるまでけつこぅ難しい面 
です。(8、000 )•( 隠れキ 
ャラ) 0 



111 


P 

2 


1 



ROUND ^ 

IP は、 スタ—卜したら ① 
をす ぐ 取り ②へ 行きます。敵 
は③に固まるので、下から連 
れてきて@0と掘り、敵が ⑦ 
にきたら⑥から③へ行けば敵 
が©にはまるんだけど、④に敵 
が入つちゃぅ時があるので、慣 
れないうちは、®®を掘つて 
足止めするのもひとつの手。 

2 P は、下から敵を連れて 
きて®を掘つて、 ® に敵が来た 



ら ® に飛び降り©に行きます。 
敵は®に行くので、©から飛 
び降りて、敵が⑧に来たらはし 
ごを登って©に行けば、左側 
に敵は行つてしまいます。 

そして©の宝を取り、下か 
ら⑧を通って敵を連れてきて 
と掘り、®から飛び降り 
て①に行けば、敵は©にはま 
ります。同じやり方でもぅ一 
匹はめます。 

IP の方の©©の宝は、⑫ 
©©と掘つて⑫がぅまつたら 
と掘り、⑭を掘つて© 
© を取ります。 

上の宝を全部取ったら、® 
⑳ ㉑ の宝を取ります。 2 P は 
® の宝の位置に、 IP は隠れ 
キヤラのあるブロックを掘つ 
て飛び降り、⑲ i と取ります。 

® の宝は半ずらしで。20、 
000点 flo 、 oo 〇点)•隠 
れキヤラ。 
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ROUND ^ 

@@ の宝は、—人が©にいて 
補助してあげれば簡単。 

敵は全部®にはめること。 
©の部屋の宝は I 方が©0 
を掘って⑤の下まで行き、も 
う I 方が®®®と掘り頭に乗 
る。 そして右に行き、下の人 
は—回外に出て上の人は口— 
プにつかまる。そして、①② 
をもう一回掘り、中の人を出 
せば OK 。 ここはけっこう夕 
ィミ ングがきついぞ。 

最後は敵を⑧に入れてクリ 

T 7 。 2〇、000占" • 8 〇〇〇 
•ブル I タィム*隠れキヤラ。 


ROUND ^ 

まず 、 IP が敵を全部①に 
はめます。敵が上に いる 時は、 
②の口—プにつかまれば①に 
はまつてくれる ので 誘導しま 
しょう。 

③の宝の取り方は、—人が 
® を掘って®に行き、もう— 
人は⑧を掘って落ち、(5)にいる 
人が落ちていく人の頭を使っ 
て©を掘れば取れます。 

④⑤の宝は、—人が®を掘 
ってトラップに落ち、もう—人 
が頭の上(トラップの中)で 
© を掘り、下の人が©に落ち、 
上の人が©の上で⑥を掘り、 
© にいる人は急いで⑪を掘り、 
⑤を取って⑥から抜けます。 

⑥の宝は、まず上の宝を先 
に取つておきます。そして、 
I 人が 口— プにつかまり、@0 
と掘り急いで上に行き、00 
と掘つて⑥を取ります。 

クリアは2 人で します。2 
0、000占フ8、000.-隠 n 
キヤラ。 



VI 

-M 

一、フ沒 

ド钇 


ROUND ^ 

まず、敵を殺し、①に落と 
すこと。②の宝は、—人が中 
に入つてもぅ—人が助け出す 
ょぅに。 

上のブロックの左から、2番 
目から3番目の行き方は、© 
@@と上の人が掘り、下の人が 

⑤ に行き、上の人が頭の上で 

⑥ を掘ると同時に両方ともレ 
パ—を右にいれとけば OK 。 

上の右のブロックは、®〜 
©まで掘り、⑦のブロックで半 
ずらしを 使い、上の人を右のブ 
ロックへ 渡してから、 2人で 
⑧の宝を取ればいい。 

あとは①にいる敵を殺して 
下を通り2人でクリア。8、〇 
〇 〇 •(隠れキヤラ)。 



ROUND ^ 

— P は®に行き、2 P は⑧に 
行く。すると2 P 側の敵が© 
に固まるので、 IP が①を掘つ 
て2 P が®に行けば©に敵が 
はまります。 IP 側の敵も同 
じよぅにはめます。 

そして宝を全部取り、©に 
いる敵を—回開放してもぅ— 
回©にはめてクリア。2 0、〇 
0 0点.ブル—タィム•(隠 
れキヤラ)。 

























































































































































































































































































































































■饔獅圔 


ROUND I 
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ROUND V 

— p は、上の宝を取ってか 
ら①の宝を取る こと。 2 'p は 
誘導して①に敵を入れること。 
® のはしごまで敵を連れてき 
て⑧に行けば、 ①に 入ります。 
丨 P も②の敵を ①に 入れる こ 
と 0 

③の敵は、 2 P が©に来て 
— P がその上に乗り、④を掘っ 
て左に逃げれば宝を取られな 
い。そして、③の敵も①に入 
れること。 

⑬の宝は半ずらしのテクで、 
右に飛び降りれば取れる。 


©©は、©©⑫と掘り、⑪が 
ぅまつたら— P は® • 2 P は 
@@を掘って口—プにつかま 
り、 丨 P は2 P の頭に乗り ( S ) 
• 2 P は①•飛び降りて©の 
宝を取り、 — P は⑱を掘り逃 
げればょい。 

右側の敵がいる所は、 IP 
が入ること。 

クリアは2人で。2 〇、00 
〇占、：.(8、0 0 〇) . PI れキ 
ヤラ。 
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ROUND ^ 

スタ—卜したら@を通つて 
②に行き、敵を③に3匹はめ 
ます 0 

そして、掘れないブロック 
の下の宝は、④に敵を入れ、 ⑤ 
を掘リ⑥に行きます。さらに 
I - <が⑤から出てきた敵の頭 
に⑦から飛び降りて乗り、も 
ぅ—人は⑧から飛び降りて頭 
に乗つて取ります。取つたら 
敵をはめて下さい。 

⑨の宝は一 人が©© と掘り 
もう一人は⑫から飛び降り、 
⑪ にいる人が飛び降りてくる 


人の頭を使つて⑫を掘り、©© 
がぅまつたら⑪を掘り、⑨を 
取ります。もぅ—人は 0 を掘 
つて助け出します。 

©©の宝は、2 P が®〜© 
• 2 P が© • 

. 2 0.が①•雲 ㉖ •③〜 ◎ 

. 2 P が⑬ •㉗㉘ •©. 2 P 
が®で取れます(アルファベ 
ットが 2 P . 数字が— P )。 

あとは③にいる敵を開放し 
てクリア。—〇、000点•隠 
れキヤラ。 

( 悠理 ) 
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カードの自販機 



t 飛び入りの中村くん。バブルボブルはけっ 
ころいいスコアだった。 

八イテクランド神田 

御茶の水駅から徒歩6分 

先月号で紹介したセガ • カードシステム第 
1号店のハイテクランド神田だけど、場所に 
ついての説明が不十分だったので、行ったの 
に見つからなかったという人もいて（問合せ 
も沢山あって）申訳ない。そこで、住所と電 
話と地図をのせるので、参考にしてネ。 

ハイテクランド神田の最寄駅は御茶の水駅。 
ここから徒歩6分。ちょうど書店の三省堂の 
裏手にあるので、それを目印にすればすぐわ 
かる 0 

力ードは今のところ、スペースハリアー 
(1000円）とファンタジーゾーン （500 円）、アレ 
ックスキッド （500 円）の3種だ。千円札握り 
しめて君もハイテクランド神田へ急げっ！！ 

㊣ 東京都千代田区神田神保町1一1一13 
〇 (03) 295—6192 



参加者スコアー覧表 



奇々怪界 

バブルボブル 

怒号層圏 

ア'カノイド 

総合 

太田顕三君 （ U) 

44,60〇⑤ 

90,53〇⑥ 

35,680⑦ 

15,560⑥ 

20pts ⑧ 

古川幸治君 （ 14) 

45,60〇④ 

100,27〇④ 

37,210⑥ 

11,120⑨ 

2 ⑤ 

古川竜二君 （ 16) 

54,950② 

83,460 ⑦ 

27,110 ⑨ 

23,580 ④ 

22pts ④ 

M. K 君⑽ 

35,10〇⑧ 

199,75〇① 

42,490 0 

34,340② 

32pts ② 

S.K 君 (18) 

57,750 ① 

126,62〇③ 

42,10〇② 

37,310① 

37pts ① 

山口弘君 （ 13) 

45,90〇③ 

149,54〇② 

40,28〇③ 

13,450③ 

29pts ③ 

北村義英君 （ 13) 

13,350 ⑪ 


25,110⑩ 

21,080⑤ 

7pts ⑪ 

表雷太君⑽ 

39,650 ⑦ 

35,110 # 

38,220⑤ 

4,01〇⑪ 

llpts (D 

岡本健一君 （ 15) 

40,65〇⑥ 

43,02〇⑨ 

12,190⑪ 

4,410⑩ 

8pts ⑩ 

馬場裕幸君 （ 17) 

22,80〇⑨ 

77,080 (D 

38,270④ 

25,140 ③ 

20pts (6) 

宮下敦司君 （ 16) 

15,950⑬ 

98,940 ③ 

29,140 ⑧ 

12,910 ⑧ 

13pts ⑧ 


各機種3分間I人プレイ„ポイントは、各機種I位 lOpts、 2位 9pts ……10位 I pts、 として計算 


セガのシステムと同じく、 
1 p L A Y 1〇〇円の場合2 
度数' 50 円のときは 1 度数、 
プレイするごとに減る。残度 
数は力—ドのパンチ穴でわか 
るよ。 500円 と 1000円 
の方は少しお買得になつてる 
のも魅力。 

まだタイト—の直営店でも 
全国でこの1店しかないけど 
将来至る所に力—ドシステム 
のお店が…なんてことになる 
だろぅね。 

(@石川県金沢市片町 1 — 4 
—11 Q ^0762^ 62 — 9 
351 沢駅からバス、 
片町下車) 

(御旅屋) 


績で、これで奇々怪界は終り 
ということにしようとしたら 
1万点以下の4人組、このま 
まじ や男として(なにが男 じ 
や)はずかしいからと主催者 
に食いついて、雪辱戦となつ 
り、めでたく点数アップとな 
った。 

こんな調子で、バブルボブ 
ル、怒号層圏と続き、アルカ 
ノイドでプレイ終了というこ 
とになつたのであります。 

優勝は山口君 

S • K 君と M • K 君が高得 
点ということなんだけれど' 
私(御旅屋)の知人というこ 
とで順位を辞退…というわけ 
で' 優勝は29ポイントの山口 
君' 2位は古川兄' 3位は古 
川弟となつたのでした。 

賞品はポスタ—、 T シャツ 
で、めでたしめでたし。 

(御旅屋) 



金沢にも力、 

タイト— 



前号で (1 月号)、セガの力 
I ドシステムを紹介したわけ 
だけど' タィト1からも力— 
ドシステム導入店が才—プン 
したよ。 

場所は北陸路' 石川県金沢 
市の 「 WE ' LL TALK 

TA — TO 金沢店」だ。 
明るくてファッショナブル、 
そんな WE、LL TALK 
にはスマ—卜な力—ドシステ 
厶がよく似合ぅんだ。 

皆さんが気になる力—ドの 
方は4度数 {200 円}、12度 
数 (500 円)、 24 度数 (loo 
〇円)の 3 通りがある。デサィ 
ンは 3 種とも同じ。(ぅ—ん、 
色々なゲ—ムの絵なんか入れ 
て欲しかった…) 


炎の3分勝負 




1月3日、 「 WE、LL 
talk TAITO 金沢 
■ Mtl • ( ao 762 I 62 I 93 
51) で、当編集部の御旅屋と 
林が立ち合って、通称炎の3 
分勝負「ゲーセン道場」(勝手 
に名付けたりして)が開かれ 
た。 

参加者は11人で' 指定機種 
は奇々快界'バブルボブル、 
怒号層圏' アルカノィドの4 
楢種 


t 成績は今ひとつ 
だつたけど十分に 
楽しんだよ。 


雪も溶けた？熱戦！ 

まず奇々怪界でゲー厶スタ 
I 卜！トツプバツタ—は出 
場者最年少の山口君。固くな 
つたのか、豆頭が倒せず EN 
D 。 続いて北村君' 表君、岡 
本君も挑戦したが、ことごと 
く豆頭にやられた。1万点以 
下といぅ悲惨な成績。次に太 
田君が4万6 〇 〇 〇点をあげ 
それからはまずまずといぅ成 
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プレイの前に 

- w ず覚えておこ*つ 


18 方向レバ—と、ボタン 
2つでプレイヤ—を操作し 
ます。ボタン1はパンチ、 
ボタン2はジャンプです。 

ム壁の点滅する絵などをパ 
ンチすると鏡の中からピー 
夕—が出現し、タツチする 
ことにより得点やパワ—ア 
ツプが得られます。ちなみ 
に白のピ I 夕 I がボ—ナス 
得点、赤のピ—夕 —1 人で 
強カキック、2人で回転キ 


ックが使え、また、青のピ 
I 夕—でスピ—ドがアップ 
し、緑のピ—夕—でなんと 
1アップします(やつたね) 0 

3寝わざをかけられたら、 
レバ—を左右に振ると払い 
のけられます。 

4 パクダン•ブ—メラン、 
火の玉のマ—クを取るとそ 
れぞれの飛び道具が使えま 
すが、数に制限があるので 
念の為。 

5川に落ちたらジャンプボ 
タンを連続して押すと出ら 
れます。 

6 つぼをどかすと下から⑦ 
が出てきます。取ると…。 

7敵につかみかかられたり、 


火•地雷等でラィフが減り、 
コース上の©を取ることに 
より 回復し、なくなるとプ 
レィヤ—1人を失います。 


攻略テクはこれだ 
I 健闘を祈る/ 


さて、実際のプレィですが、 
必ずしもパワーアップしなけ 
れば先に進めない訳ではなく 
そこら辺は良心的ですが、や 
はりスム—ズな展開を望むに 
はパワ—アップが必要。どこ 
にどんなアイテムがあるか、 


ょ—く頭にたたき込む事(つ 
まりマッピングだね//:)。 

I た一力所でとどまつて、 
点数稼ぎしてると' ガブラッ 
チョ(こいつが強いんだ)が 
出てくるので気をつけてね。 

地雷は当たり判定がかなり 
厳しい。もちろん踏んだらィ 
チコロだ。大胆かつ細心の注 
意を M : 

さて' エリアエンドのボス 
の攻略だ。 

まず1面は楽勝だね。画面 
中央で待ち' カィロスが突つ 
込んで来たらそれをたたく。 

あせつて無理しないこと。 

2面はカィロスの出現場所 
が決まつてるから、パタ I ン 


を覚え、現われたら速攻でた 
たくこと。攻撃をかわしなが 
ら素速く敵の懐に飛び込み、 
やっつけろ n : 

3面は少し手強いぞ。まず 
ゾンビをやっつけろ(こいつ 
らがなかなか死んでくれない 
んだ)。最初のゾンビ6匹倒す 
とやっとパ—ジョの登場だ。 

たえずゾンビが4匹位うろ 
うろしてるから、そいつらを 
適当になんとかしながらバー 
ジョにダメ—ジを与えるのが 
ベストだろう。くれぐれもゾ 
ンビの寝技(ウゲゲ)には気 
をつけろ n 

4面は、ここまでこれた君 
ならなんとかなるはずだ。と 


にかくパ—ジョがぅつとおし 
い。ザコはかわしてバ—ジョ 
をねらえ M : 

5面。最終面だ。スピ—ド 
がないとかなりつらいぞ(あ 
ってもつらいって？)。画面中 
央で待ち、パージョが突っ込 
んで来るから、そこをたたく。 
楽勝だ。問題はヵィロスだ。 
こいつがまた速いんだ。これ 
はもぅ君の反射神経にかかっ 
ているゾ!!: 

これで闘いが終った訳では 
ない。地獄の2周目が君を待 
つているゾ。ここから先の攻 
略は君達にまかせる。健闘を 
祈る!!: 

( GOD ) 
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(誤） 

(正） 

1st. 

ミイラ 
エジプト人 
へきがの人 
半魚人 

ガーポォ 

Mr. リ ビアン 
アヌー ビス 
シー メイド 

2st. 

くち 

悪魔の手下 
騎乗兵士 

タランチューラ 
ガーゴイル 
デス•ナイト 

3st. 

兵隊 

バイオリン 

力ーネル 
コンサートマスター 

4st. 

モンスター 
ソルジャー 
ガイ コツ 
半魚人 
戦車 

ビッグアイ 
ソードマスター 
ダッカ 

シー メイド Jr. 
サンダーロード 

5st. 

才一トバイ 

マッド•ブル 


| ナムコファンの集い 

^ in 大阪大会 
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独占 

スク—プ 

かな? 

コナミがあの「恋のホッ- 

ロ ツク」 の各キヤラクター名 

を正式に発表した。下にある 

のがその®リストである。 

あまり人にいいふらさない 

でこっそり暗記してくれたま 

え。 (慶一郎) 


昨年の12月25日に大阪にあ 
る『なんば city ビッグキ 
ャロット』にて第 I 回ナムコ 
ファンの集いが開催された。 
当日はあの『ラジオはア メリ 
カン』でおなじみの D • J 斉 
藤洋美さん、構成の鶴間さん 
も来場。 

ところでこのファンの集い、 
今年から毎月一回日本全国の 
どこかでやるそうだから、君 
の町にも行くかもね。詳しく 
は近くのキヤロットでの告知 
や、ラジオはアメリカンの放 


.^ f^h 

i 送で 


告知するから良く聞いて 
てね。 b y 落花生 
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タテのヵギ 


① カロリ— 君の敵。 

② 「源平討魔伝」にて。ひょうたんから…？ 

③ 大抵、地面にうまつてます。乗つかる 
と…ドツカ ーン。 

④ 取 ると 大きな果物が降つてきます。 

⑤ こんな答えを待つてます。 

⑥ バブルボブルでのタイムストップアイ 
テム。 

⑭〜少 はやてのよおにいあらわれてえ〜 
クロ—ビスどついて逃げて行くう f 〜 
⑪ 稲妻を投げてくる源平のキャラ。「〇〇 
神」 

⑫イー アルカンフ ー に音がでてくる楽器。 
⑭ I • F …(今月の最難ヒン トッ/) 

( e ) ドッキングせよ。 

® 他山の…。 . 

㉑ H u . Be : 26 番目。 

㉝ A • B • C • D … 18 番 mr 
㉔ ザビガ n 

㉙ マッビ—夕—ゲットその ① 

㉖ 最近は結婚して子供もいます。 

㉗ ダンジョンのある所。 

㉘ 色ちがいのマリオ。 

©ガン トレット•ベ—パ—ボ—イ 
•ス—パ—スプリント。 

㉜ タイト— —の岩押し男!? 

㉞ マッ ピータ I ゲットその② 

㉟ ネプチユーンつて？(アテナ) 

©「 A A A A A A 」で J A D 〇 。 


ヨ n のヵギ 


①火事から逃げて、エィリアン撃って、 

飛行船に乗って' 大人になるゲ—ム。 

⑦ タテのヵギ ㉘ の—番目。 

⑧ シティ…。 

⑨ n はシャインオブダークネス。 

® タイム•エネミ—.ラウンドクリア. 

エトセトラ。 

⑬私です。(この答がわかんない人は、「何 


か」をもらぅ資格なしつ。) 

⑫ふ あつと•いず.「ぽいずん」？ 

⑭ゲー メスト2号の巻頭カラ—。 

⑳ ディグダグの武器。 

㉑ イシ タ—にはありませんでした。 

㉒ 「〇 〇〇の翼」。 

㉓ パブ•イノケ•ウマ•エトセトラ。 

㉕ 「ひげ丸」の主人公。 

㉖ 2人であわせて4つまで/ 

㉙ ダブリユ—.アイ•ゼット。 

㉚ 的に矢を投げて点数を競ぅゲ—ム。 

© 「アチャ」の相棒。 

⑭ゴールド.ワ—ド.マスタ| 

© みんな「メインゲート」にはついたか 
な？ 

@ 「源平」のハイスコアネ—ムは、これ 
に変換されます。 

⑭ マイティガイ。無敵の〇〇〇ガンを持 
つ男/ 

問題製作•赤斑砂希 
製作協力.御旅屋さん 


あとふり 

V 〜 \~- ri )?- J /; わ丨 V J — 
〜。 . 

御旅屋先輩9 「 C ' 卜 i > 甘：1 
/J G _言7''、こお〜ん7|:訳..わ 

ci )、 sv < vl ( l ^ v $ lr '、。 

i )/ v ! f 7マ解ソム。 

4〜〕ぇ If 大阪府 G 池尻大作氏 
r リ 自作 G ン,2スワ—ド/?/;七 i > 
送、り^7ブ、$1;/。使>;/わ1な 
んブす“/大ヴ/心あり欠—マ.： 
、$;/作「/'、、〜送 1 7下了 0 他^) 
読者 G 方-^、自作 G />/; »u ^, ノノ- 
7; .わ ^ 「 r ' 、、 s 、 こ/ 3 「> —ナ I 、太 r 
送 17 下了 v <-。 んドゃ今月はこ 
wr 。/ >ッ木—、 〇 
. (前回 G ン12尺'7—ド G 当選者 It 
次号 ， 発表 す/) 

(赤斑) 
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了^/今月1難解ンー-スワードて知恵試1^時間.わや-~7ブミ 

- r '、。 

偶然(:ん解け一 （ 、玉 lr ''、\ 全7 G 力 rl :対 1-3 答ん？明記|7、 

葉書 i >封書7編集部厂ノ|2/'ワ I ド'7思〇ず頭1>ンごレ7プ？〜」 

係、送 17 下了〇全問正解者 G 中“く抽選ブ5名様|:何わ？差 

1 ぁげ、太 1 -。(確率け高；、 1 ォ)\ 2 月 28 日必着。 
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主要面攻略法 


かわいい顏して殺る6、殺られるか… 
それば『かぶりつき』の技次第。 

極 A つけの白兵戦に君は勝ち殘れ S か!？ 
真のエンデインスを ( D ざして旅立とう!! 



ぶりついてす ますと いぅ ワケ 
にはいかない。 

まず中央の2匹をアヮに入 
れて、自分も—段上がって中 
央の壁にくっつく。そして、 

2匹のアヮが上がってきた所 
で壁に向かってアヮを吐けば、 
壁越しに連鎖割りで2匹やっ 
つけられるといぅワケ。これ 
を2回やってひでごんすは全 
減できる。 

残るは3匹のぶるぶるだが 
こいつはもんすたと違つて、 
下側に降りてこないので下で 
やつつけることはできない。 


かといって、自分が外へ出て 
戦うのはけっこう危い。 

そこで、楽で' それなりに 
点のかせげる方法を教えょう。 

写真①のょうに、アヮをつ 
なげて壁越しにゥォ—夕—バ 
ブルにつなげる。次に、ぶる 
ぶるのタィミングを見計らっ 
て体で中央側へ一番手前のァ 
ワを押しつぶす。するとゥォ To 
—夕—バブルが割れて、ぷる AI 
ぶるが流れてゆく (写真 ②) ©T 
という ワケだ。 

ただし、 あまりウオ— 夕— 
バブルが来ない時は外へ出て 



前号?月号)でバブルボブ 
ルの攻略はすでにやっている 
ので、今回の スーパー バブル 
ボブル攻略では表(バブルボ 
ブルのノーマルケーム)と大 
幅に攻略法の違う所を集中的 
に紹介して いこう。 


ひでごんすの火に気を付け 
れば、さほど恐い面ではない 
が、表のように殆どの敵をか 


バブルボブルは100面で終わ D ではなか 
つた。真のエンディングを見るだめには、「ス 
I パ—バブルボブル」の100面をク U アせ 
ねばならないの だ。さあ、今、 真のエンディ 
ングへと旅立と I つ。 

励^(§^^33窃©^^^39®。。 Q 
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戦った方がいい。時間切れが 
恐いからね。 




表のこの面は全部を簡単に 
かぶりつけるのだが、ス—パ 
I で 同じことを— 人用で やろ 
うとす ると、反対側から火が 
飛んでくるのだ。 

そこで、写真©のように— 
段上へ上がっておこう。ここ 
にいると、最初に右側に落ち 
てくるひでごんすをかぶりつ 
いたら、残りは全て左側に来 
るのだ。それを全部かぶりつ 
けば OK だ。やり方さえしつ 
かり覚えていれば、簡単な面 
だ 0 




例によって、もんすたがぶ 
るぶるになつているので、下 
側に来ない。そのため、スタ 


丨卜前に自分ょりの2匹ぐら 
いはジャンプしてかぶりつい 
てし まった方が後で楽になる 
だろう。で残りの 5 匹はとい 
うと、危険をさけるために、 
なるだけサンダーを左端から 
飛ばしてやっつけるのがいい。 

左端から体半分ほどずらし 
て、アヮを使って登り(左端 
の—段高い所で、端から少し 
すきまをあけて左向きに立ち' 
ジャンプボタンとアワを吐き 
ボタンを同時に押し、そのま 
ま ジャンプを押した ままに す 
るんだ)、写真④のょうな位置 
に立つ。 

ここに立つていると、アワ 
を—個だけ溜めておけるんだ。 
これを使ってサンダ I バブル 
を溜めておいて、ぶるぶるの 
タィミングを見て割れば、見 
事命中/ (写真⑤)となる。 
ただし、 あまり 長い間、左端 
でこれをやっていると、すか 
るがでてきて身動きが取れな 
くなるので、ある程度の数を 
やっつけたら、左から 3番目 
の柱の上に立って、足先を少 
し右の穴の上に出して下から 

写真③ 


くるぶるぶるをかぶりつくか、 
あるいは中央の穴の左端で右 
を向いてかぶりつくかした方 
がいい。 



面が始まったら速攻で上へ 
上がり、中央のもんすたをジ 
ャンプしてかぶりつく。それ 
から左のどらんく、左からく 
るもんすた、右のどらんくと 
始末する。 

19面までノ —ミスならばシ 
ルバードアが出現するが、こ 
の面ではゥォ—夕—バブルを 
不用意に割らないようにする 
こと。というのも、もんすた 
が下に顔を出した時に流して 
しまい、全滅してしまう可能 
性があるからだ。こんなこと 
でシルバ—ドアをのがしては 
面白くないので注意しよう。 

遠到を持っている ときは 写 
真⑥のように左端のアワに乗 
つてゆき、上がりきつたとこ 
ろで内側にアワを吐いて、そ 

写真④ 



早速だが、バブルボブルの これがス—パ—バブルボブル 
エンディングメッセ—ジを見 をプレィするための手順なの 
てもらおう。ここで気になる だ。ヒントを挙げておくので、 
のは最後の日つの大キ J な文字 これは自分で解いてほしい。 

の書かれたプレ—卜だ。実は 



エンディンメッセージ(スー/ '(—のエンディングは、これと違ろぞ/ ) 
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写真⑤ 


写真 ( i ) 


写真⑦ 


写真 ( i ) 


れに乗りかえてドアの方まで 
行く ようにし よう。 



遠到を持つていないのなら 
この面は大して難しくない。 

左端 (2 P 側は右側)の上 
から2段 目ぐ らいで待つてい 
て、ファィア—バブルが通気 
孔から出てきたら、その下に 
アヮを吐くのだ。それからそ 
のファィア—バブルへとジャ 
ンプして割り、その下の吐い 
たアワでジャンプして中央へ 
と移れば写真⑦の通り下を火 
の海にできるのだ。—回で全 
滅できなくても、何回かやれ 
ば OK だ。 

I 方、遠到がある時は無理 
をしない方が良い。 

スタ—卜したら表面より— 


段上でァヮを吐いて左側の3 
匹をアワに入れてしまう。そ 
の内手前ょりの2匹を割って 
しまおう。そうしたらまた—段 
上に登ってアヮを吐きながら 
チャンスを待つのだ。そこに 
いる限り、どらんくのビンに 
当たらなくてすむ。あとはス 
キを見て、火をつけるなり、 
アワに入れて割るなりするよ 
うに。 



つく (別に残しても良いが、 
あとで面倒なことにならない 
よぅに)。それから中央下付近 
にいると、右から来るぶるぶ 
るは自分の方には来ないで、 
写真⑧のように下にはまつて 
しまう。 (もし 自分の方に来て 


しまった場合はかぶりつこう。) 
左からくる—匹をやつつける 
と、右上の方に3〜4匹たま 
っているハズだ。その左から 
アワを吐いて、そいつらをま 
とめ割りしてしまおう。 

ここまでやると、上にエク 
ステンドバブルがかなりたま 
つているはずだ。もしエクス 
テンドできるならしてしまつ 
った方がいい。できない時は、 
エクステンドバブルが出きる 
まで待ち、それを全て割って 
しまつてから残りを片付ける 
ようにしよう。 

なぜ、こんな面倒なことを 
しなければならないかという 
と' 30 面でうっかりエクステ 
ンドを揃えてしまつて、シル 
パ—ドアを取り損ねることが 
あるからなのだ。 


2 

6"¢ 


面 


遠到がない時は、ジャンプ 
ボタンと アワ吐き ボタンを「夕 
タン」と連続して押してみよ 
う。自分より少し高いぐらい 
の高さにアワが吐けるハズだ。 
このアワでジャンプして、速 
攻で囲みの中に入って7匹全 
部をアワでつつんでしまおう。 

遠到を持っている時は、写 
真⑨のように上で待ってアヮ 
を吐いていれば全部が入って 
くれる。もし、敵の入つたア 
ワが中に入りにくかつたら少 
し押してやるといい。 


一^ 
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スタ—卜したら 、中央の— 
段上に乗って、右のひでごん 
すをアヮに入れて上へ送る。 
走り回ってるやつらは放って 
ぉく。 

で、右と中央でハマってい 
るひでごんすも根暗撃ちでア 
ワに入れて上へ送ってしまう 
のだが、ここで気をつけるの 
は、必ずジャンプして、降り 
る時にアヮを吐くようにする 
こと。そうでな いと 割つ てし 
まう率が高いのだ。ちなみに' 
2 P の時は2 P 側はこの間、 
右下で じっと していればいい。 
ただし、途中で—回火が飛ん 
でくるので気をつけるように。 

こうして 左側に全部を入れ 
たら、写真⑩ のよう な場所で 
ファイヤーバブルを待ち、ジ 
ヤンプ して 踏み割って下に火 
を落とせばよい。 



この面は表の35面よりは簡 
単なハズだが、一応説明して 
おこう 0 

取りあえず、中央の—匹と 
両側に—匹ずつの計3匹を片 
付け么。そこでアワに乗って 
右端から上に上がるのだが、 
ここで注意せねばならないの 
はアワは—つだけしか吐かな 
いように する こと。 2つ以上 
吐いてから乗ると、—段上に 
いる ひでごんすに頭をぶつけ 
る可能性があるからだ。 

この時点では' 自分の上の 
段に—匹、そのもう—段上に 
丨匹という具合にひでごんす 
がいるハズだが、 ひとまずこ 
のままアイテムを待つ。 

もし、 ここで |発技の アイ 
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テム(ちゃつくんハート、ブ 
ック•ォブ•デス、パ I プル 
•ランプ、ダイナマイト、パ 
ラソル、クレヨン、ホ—リ— 
•ウオータ I ) ならば、右端 
から—段上のひでごんすのス 
キを見て (2 段上のヤツには 


当たっても平気)真上にジャ 
ンプして取ればいい。 

アイテムでクリアできない 
時は、中央の丸に近い所に立 
ち、ひでごんすが右端に寄つ 
たスキに丸の方へと斜めにジ 
ヤンプする。そこで自分が下 

写真 © 


に落ちてしまつたらもぅ|度 
上がる。もし、丸の上に乗つ 
たら' 丸の 頂上まで 行くよう 
にする。写真 II のように、全 
てのひでごんすを両端の皿の 


へと来てしまつた時は、その 
場でかぶりつくか、もう一度 
誘導するか判断しよう。丸の 
上に上がっても皿の上に上が 
つてくれない時はジャンプし 



上に入れてしまえばいいんだ。てみよぅ。ひでごんすもつら 
但し、ひでごんすが丸の方 れてジャンプするはずだ。 

写真⑩ 



6"f 


左下で待って落ちてくる4 
匹をアワに入れて上に送る(写 

写真⑪ 


ここで I つ基本的かつ重要 
なテクニックを紹介しょう。 
それは「壁に背をつける」と 
いうもの。図①を見てくれ。 
まず、壁にくつつく。そして 
真.上にジャンプする。で' ジ 
ャンプ中にレバ—を逆方向に 
チ ョンと 入れる。これで OK 
だ。 

38 面ではこのテクを使って 
最上段の部屋につくまでに部 
屋の右の壁に背をつけるょう 
にしておく。そして左に向か 
ってアワを吐き、ファィア| 
バブルとつながった所で体で 
押しつぶせば OK (写真⑭)。 
.ただ、—つだけダイヤが飛ん 
でくるので、取るのを確認す 
るまで外に出ないようにしよ 
う(写真⑮)。 


1 


真⑫)。するとアヮが割れて出 
てきた4匹は右へ走って行っ 
て落ちて しまぅ。 で、自分が 
上から火を落とせば5匹を焼 
いてし まぅ ことができるのだ 
(写真⑫)。 

ただし、ェクステンドパブ 
ルが欲しければ4匹をアワに 
入れた時点で割つ てしまつて 
も良い。 


この面は実は表と変わらな 
い。連射があれば全部 まとめ 
割りにで きる。 ただ、連射が 
ない時はかなりう つと一 しい 
ので、 スタ—卜 前に、写真⑮ 
のように何匹かかぶりついて 
しま、つと よい。 



写真⑫ 


写真⑬ 
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写真⑭ 写真⑮ 



写真⑯ 写真⑰ 


Km 

14 

とにかく左下すみで右を向 
いて待ち、2匹が右から来た 


らアワに入れて割る。もぅ— 
匹遅れてくるやつも同じょぅ 
にやっつける(ちなみに両下 
すみは安全地帯)。左側半分で 
うろうろしている3匹は根暗 
かぶりつきで片付けよう(写 
真⑫) 。 



点を取るも3 2、0 0 0点を 


取ってゴールドドアを通るも 
良し。ただ' 連射のない時は 
意外と恐いので、写真⑱のよ 
うに、敵の向かつてこない位 
置を探してアワを吐いていよ 


©s>©3il^^(^© 多 ® 

mffl ^ e ^^ B ®^®^ 


000 



写真⑲のように左端の柱の 
真下にいればジャンプしても 
どちらのもんすたにも当たら 
ない。連射がない時はジャン 
プ して 空中で一匹、着地して 
I 匹、左側のもんすたをかぶ 
りつこう。そのままの場所に 
いれば、—列右にいるもう— 
匹もやつつけられる。 

左半分の 3 匹をやっつけた 
ら、左から4番目の柱の上に 
右向きに足先を揃えて立つ。 


そこでもんすたのタイミング 
を見てアワを吐けば' 残りの 
3匹もかぶりつける。もし、 
そこでのかぶりつきが難しい 
と思うなら、右端の方へ渡つ 
てしまつてからでもよい。 


気を配っていればいいのだ。 

また' 敵を|まとめにして 
から右下の通気孔を通り、そ 
れからこの位置へくれば、敵 
は完全にこなくなるぞ/ 





写真⑳のバブルンの位置は 
アイテムの出現位置だが、こ 
こにいれば右側からくるまい 
たは決してバブルンの方へは 
こない。つまり、ここにいる 


表のいんべ一だに比べて、 
まともに戦おうとすると、け 
つこう 面倒だが、実は写真⑪ 
のように安全地帯がある。ス 
夕 I 卜直後なら、丨 P 側はこ 
こで落ちてくる7匹のうち4 


なら左から くるまい たにのみ 匹をかぶりつ くこと ができる。 
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写真⑲ 
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写真⑬ 
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その後にアィテムを待つも良 
し、うまく誘導して少しずつ 
かぶりつくも良し。下手に火 
を吐かれない限り恐れること 
はない面だ。 


写真 ㉒ のような位置にいる 
と、自分の左右に—匹ずつひ 
でごんすが落ちてくる。(写真 
は2人用なので、敵の動きが 


写真⑳ 


違ってます。ゴメンナサイ。) 

この2匹は両方とも左を向 
いているので、右、左の順で 
かぶりつく。このまま下にい 
ると右側からのまいたとひで 
ごんすの攻撃にあぅので、ジ 
ャンプして市松模様の中へと 
入つてしまい、そのまましば 
らく待つ。 

写真 ㉑ 
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写真 ㉒ 


写真 ㉓ 


まいたがつられて上がつて 
きたら、再び下に降りて落ち 
てくるまいたやひでごんすを 
かぶリつけば OK 。 自分から 
離れて落ちていつてしまうや 
つは、アワに入れて引き寄せ 
てからかぶりつけばいい。 



この面は表と変わらないし、 
かえって楽だとも言える。ハ 
イテク登りを使えば写真 ㉓ の 
よぅに楽に上まで行ける。た 
だ、不用意に敵に背を向けて 
いると、自分側に敵が固まっ 
てし まぅので注意。 

ついでと言っては何だが、 
ここで色々な場合のハイテク 
登りの仕方を書いておこう。 

まず図②は気流がなし、又 
は上向きの場合のハイテク登 
り。壁から自分の体半分強ほ 


ど空けて立ち、ジャンプボタ 
ンとアワ吐きボタンを同時に 
押す。それから後、ジャンプ 
ボタンはずつと押しつ離しに 
しておく。以後、アヮの上で 
ジャンプした瞬間か直後ぐら 
いにアヮを吐くのを操り返す。 
ジャンプとアワ吐きのタイミ 
ングは丁度「タタン、タタン」 
という 感じになる。 

次に図③を見てもらおう。 

これは気流が下や横を向い 
ている時のハイテク登りだ。 
実は、多少タイミングが違う 
だけなのだが、意外とマスタ 
I しにくい ので、 よく 覚える 
ように。 

今度はまずジャンプボタン 
を押す。これは、 さつきと 同 
じく 押しつぱなしだ。そして 
ジャンプが頂点に達する直前 
にアワを吐く。そして、その 
アワの上でジャンプして…と 
いう具合に繰り返す。この場 
合のジャンプとアワ吐きの夕 


イミングは「タンタンタンタ 
ン」という感じだ。 

もう |つ。これはハイテク 

登りとは違うが、使い道が広 
いので書いておく。 

図④がジグザグ登りと言わ 
れるものだ。 

まず レバ—を入れ、と同時 
に両方のポタンを押す。ジャ 
ンプポタンを押した ままに し、 
アヮの上でジャンプする瞬間 
にレバ—を逆に入れ、アワを 
吐く。これを繰り返して登つ 
ていく。この登り方の利点は、 
壁がデコボコしていても登れ 
るという所だ。 


連射があれば問題ないが、 
ないとけつこうつらい面では 
ある(表ほどではないが)。 
そこで、連射なしの時のパ 


_ 


38 





















































X ス_パ_バプルポプルだ/ 





pB gp ，犠 

...'. 了〜斗 '^ ' MaM ^ * vM ^ > 

- E, | I I I 

_l^l ULI _ 

.へ '........…..….'. ......._ へ‘ . ._ ...... 





写真 ㉔ 


写真 ㉕ 


夕丨 ンを 教えょう。 

まず、 スタ—卜 前に右側に 
行き、敵が地面に着く前に写 
真 ㉔ のょうに右端のばねぼう 
をかぶりつく。そして次に、 
その 隣のどらんくをかぶりつ 
きに行くと、右から2番目の 
ばねぼうは自分の頭上を跳び 
越えて右へ行つてしまう。こ 
れが右端から戻ってくる所を 
かぶりつく。 そのまま 右で待 
っていると、左側のばねぼう 
2匹も右へ来るのでかぶりつ 

<o 

この間、左の2匹のどらん 
くは左に向かってビンを投げ 
ているだけなので、背後から 
かぶりつけば全滅できる。 

文章に書くと難しそうだが、 
実際にやつてみると意外に楽 
だぞ/題して「風見流変位 
抜刀霞斬り戦法」だ/ 


この面は表と全く I 緒なの 
だが、写真 ㉕ のよぅに塔のく 
ぼみの所で待っていて火を落 
とせば(もちろん背中を内側 
に向けていること) I 発で全 
滅できるぞ/ ということ。 
ただそれだけ。 


ねぼぅともんすたを始末でき 
る )0 

あとは中央の2匹のぜんち 
ゃんをかぶりついて、右のぜ 
んちゃんを水で流せば OK 。 
ただし 、 HURRY up が 
早いので急ぐこと。 



スタ—卜したら写真 ㉘ の位 
置で上からくるばねぼぅとも 
んすたを片付ける。それから 
右の通気孔の上へ行き(途中、 
上の段のぜんちゃんに突き上 
げられないように)、ウオータ 
—バブルを待って写真@のよ 
うに左へ流し込む(これでば 


この面も連射があれば問題 
ないが、ないと意外にてこず 
るのでパタ—ンを教えよう。 

と、その前に必要なテクニ 
ックをいくつか書いておこう。 

図⑤がジャンプ割りといわ 
れるもので、横への飛び道具 
を持った敵(まいた、ひでご 
んす、どらんく)が相手で、 
アヮの時間が短い時に有効な 
技だ。 

図⑥はジャンプ跳び越し割 
りという もので、 さらに 複数 
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の敵を相手にした時使ぅもの。 

図⑦はバブルジャンプ跳び 
越しといい、敵が広がって突 
っ込.んでくる場合に背後に回 
り込むためのもの。 

図⑧はかぶりつき跳び越し 
で、ジャンプ跳び越し割りと 
同等の効果を持つ。 

図⑨は「逃げ」。なんのこつ 


写真 ㉘ 

ち やと 思ぅかも知れないが、 
連射がない時は連続してかぶ 
りつけないので、そのための 
時間をかせぐもので、意外に 
重要なものだ。 

さて、バタ—ンだが、まず 
右端のまいたを空中でかぶり 
つく。着地したら右から2番 
目のまいたにかぶりつき「逃 


写真 ㉗ 

げ」で間合いをあけてから3 
匹目をかぶリつく。すると4 
匹目のまいたが石を投げてく 
るので、これをジャンプ割り 
する(写真 ㉘ )。すると左側か 
らまいた3匹が石を投げなが 
ら突っこんでくるので、これ 
をジャンプ跳び越し割りでか 
わす。あとの2匹もジャンプ 






































































図⑨ 








で「ブロ — •アンド•ワイン 
ド」という技をぶるぶるに対 
して使う所だ。写真 ㉚ は根暗 
うちのためにジャンプした所。 
写真⑪が根暗うちでぶるぶる 
をアワに入れた所。写真©で 
は、それに背ビレを向けて割 

つている。 

この I 瞬のうちの連続技は 
根暗うちでかぶりつく必要の 
ある敵に対して、かぶりつき 
の代りとして極めて使いやす 
い技なので、ぜひ覚えておい 
てほしい。 

ただし、この79面では割り 
損なつたら連続して攻撃をか 
けないように。アワから出た 
敵が頭上をうろつくからだ。 



スタ I 卜したら' すぐに写 
真 ㉝ の位置に行くこと。 そぅ 
すれば、あとは楽勝でかぶり 
つける。敵は全てこの中央を 
落ちることがあるので、敵が 
来たらその都度穴の右と左に、 
敵を背中からかぶりつけるよ 
う(写真 ㉝ では敵が右から落 


ちてきているので' 右側で待 
つている)に移動しよう。 


敵が動き出す前に速攻で右 
へと渡り、そこから下へと落 
ちて写真 ㉞ のように 「 CJ の 
上へと乗る。そこから7匹全 
てをアワに入れてそのままに 
しておけば、通気孔の所を永 
久落ちになつてしまう。 

そうなったら、逆側の通気 
孔から出てくるサンダ—を使 
って狙い撃つもよし、もんす 
たの頭上から水を流すもよし 
(ただし、 タイミングに 注意 
しないとやられるぞ /) 時間が 
なければかぶりついてもいい。 
ただ、連射がないと7匹を全 
部つかまえられずに、残りが 
暴れ回つてし まう ことがある。 

こんな時は落ちついて敵の 
軌道を読んで、攻撃(かぶり 
つき)するなり、永久落ちに 
するな りしよう。 


とりあえず、左側の3匹を 
アワに入れ、そのアワが下に 
並んだら少し右へと押して寄 
せてから中央の—匹もアヮに 
入れる。敵が動き出したら下 
に向かう(左下に)—匹をア 
ワに入れてから左端まで下が 
り、振り返って目の前に降り 
てくる2匹をアワに入れる。 

全部をアヮに入れたら、写 
真 ㉝ のょうに少し右に押して 
アヮをつなげる。写真のょう 
になつたら右上にジャンプし 
て、空中で背びれを右に向け 
るよ'にしながらアワを踏み 
割る。これで6 4、0 0 0点 
が取れるぞ/ 


スタ—卜したら 通気孔から 
下に降り、 『 S 』 の上を通って 
左から写真 ㉚ のような位置に 
入ろう。すると、右下でハマ 




らくる もんすたをかぶりつく。 

ここまでやつたらアイテム 
を取りに行くなどして、最後 
のぶるぶるは左下で仕止めよ 



を覚えてほしい。 

写真⑩〜 ㉜ を見てくれ、こ 
れはバウスの上のボ—ルの所 



写真 ㉙ 



割り等でやつつければょし。 

ただし、靴を持つている時 
にジャンプ跳び越し割りを使 
ぅとタイミングが合わずに、 
敵の中に落ちることが多いの 
で、バブルジャンプ跳び越し 
で背後に回ってかぶりついた 
方がいい。 



この面は全ての敵をかぶり 


ついた方がいいが、バタ—ン 
を覚えていないとやられる。 

スタート前に中央下まで動 
いて おく。 そして、まず右上 
から来るもんすたをかぶりつ 
く(写真 ㉘ )。次に中央に落ち 
てくるひでごんすを右からか 
ぶりつく。そして右からくる 
ぶるぶるをかぶりつく。次は 
左上からくるもんすたを左か 
らかぶりつく (右に出すぎる 
と別のもんすたにやられる)。 
それから左を落ちてゆくひで 
ごんすをかぶりつき、右上か 



写真⑳ 
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つている—匹を除いて全てが 
『〇』の中に入つてしまぅ(多 
少時間がかかるが…)。 

そこで、これを まとめて サ 
ンダ—でやつつければいい。 
ちなみに、右下のやつもサン 
ダ—で倒すことができるので 
考えてみよう。 



スタ—卜したら、 左端を落 
ちてくる3匹をアワに入れて 
押しつぶして割るのだが、右 
から 火が飛んでくるので、ジ 
ャンプ して 避けるのを忘れぬ 
ょぅに。続いて通気孔を落ち 
て、左の溝にハマっている— 
匹をかぶりつく。 ここまでは 
全く問題ない。 

次に、右の溝にハマってい 
る3匹を片付けなければなら 
ないが、靴を持っている時は 
ちょつと難しいことがある。 
右の通気孔を落ちてレバーを 
右に入れっぱなしなら溝の右 
側へと出れるのだが、靴を持 
つていると落下速度が速いの 


で、敵の上に落ちてしまう可 
能性が大なのだ。 

そこで、靴を持っている時 
のバタ—ンを2つほど書いて 
ぉこう。 

I つは写真©のように中央 
寄りの壁に向かってアヮを吐 
いて、ハィテク登りで内側か 
らかぶりつきに行く方法だ。 
しかし、これは—回につきチ 
ャンスが一瞬しかないので、 
けっこう 時間がかかる。 

もう|つは同じように壁に 
向いてアヮを吐き、その上で 
ジャンプし、2回ジャンプし 
た所でレバ I を右に入れて、 
右の台の上に乗ってしまう方 
法だ。台の上に乗れたら、後 
は右端から降りて通気孔を降 
りてはかぶりつくのを繰り返 
せばよい。もし台の上に乗り 
そこねたら、レバ—を即座に 
左へ入れるように/ さもな 
いと敵の頭上に落下してしま 
うぞ/筆者は時間的な面か 
ら、このパタ I ンの方をすす 
めたい。 



スタ—卜して、上にいるま 
いたとひでごんすが左から全 
て落ちたら通気孔を通って上 
に出る。と、左からぶるぶる 
が来るので、そいつをァヮに 
入れる。それから写真@の場 
所で待ち、上から落ちてくる 
敵をァヮに入れて左へと送る。 

この際、手前側に落ちてく 
るひでごんす2匹は、ァヮを 
左に押してやらないと左へ行 
かないので注意。ただ、通気 
孔から出てくるゥォ—夕—バ 
ブルが割れて流されて、パタ 
丨ンがくずされることがある 
ので、ぶるぶるをアヮに入れ 
た直後からジャンプボタンを 
押したままにしておく とよい 
(ジャンプボタンを押したま 
まにしておくと、水に流され 
ないのだ)。 

そうやつてアワになつた敵 
は左の通気孔を一周半して、 
写真 ㉚ のように左の部屋の中 
へ入る。もし敵が左の通気孔 





から落ちてくるなら、もぅ| 
度ァヮに入れて部屋に入れて 
しま、 つ。 

全部を部屋に入れたら、サ 
ンダーバブルを2つ右側へ入 
れてしまう(右の通気孔から 
出たバブルを押すと、右側の 


穴へと入つてくれる)。すると 
左の2つの部屋の横で2つと 
も止まるはずだ(できなかつ 
たらもぅ|度)。 

この状態で、右の通気孔の 
下で右を向いてウオ I 夕 I バ 
ブルを待ち、そしてそれを割 


写真 ㉞ 


れば写真⑩のょぅに中央の穴 
に 入つ ているサンタ I を割つ 
て、部屋の中の敵を一掃でき 
るというワケ だ。 

実はサンターバブルをこう 
やつて割らなくても敵をやつ 
つける方法がある。サンダ— 


写真 ㉟ 



写真 ㉚ 


写真 ㉛ 


写真 ㉝ 


写真 ㉚ 



































































































バブルを穴に入れたら、自分 
はなにもしないで待つている 
だけでいいのだ。しばらくす 
ると、入れておいたサンダ I 
バブルが赤くなつて自爆し、 
敵を勝手にやつつけてくれる 
のだ。 



意外とこの面で残機をケズ 
ってる人も多いのでは？と 
思ったので、簡単なクリア法 
を書いておく。 

す—ぱ—どらんくは中央に 
出現してから右上へと動くの 
で、丨 P 側はスタ I 卜したら 
速攻で ドラッグ•ォブ •サン 
ダ—を取り、下に降りる。そ 
して、す I ぱ一どらんくが右 
に当たって左下へと動く所を 
狙って、左端で壁を向いてジ 
ヤンプ して アワを吐き、サン 
ダ—の—発目を撃って' 当て 
る(写真©)。 

そして、—回目のビンを左 
下でよけたら、右下に行き、 
そのまま10回目のビンをよけ 
るまで右下で じっとしている。 
10回目のビンを投げたあとに 
本体が踏みつぶしにくるので、 
それをよけて' またすぐに右 
下に戻る。すると12回目のビ 
ンを投けた後、す I ぱ一どら 
んくは中央で勝手にアヮにな 
ってし まぅ のだ。で、そいつ 
を割れば OK だ。 

2 P ならば、 2 P 側は初め 
から10回目のビンをよけるま 
で、ずっと右下にいればいい。 
ただし、す I ぱ I どらんくが 


出現する瞬間にもとの位置に 
いると「謎の魔力」によって 
(？) 勝手にやられるので(こ 
れは IP 側も|緒)動いてい 
よう。 

この戦法は、ドラッグ•才 
ブ•サンダ—を取った直後の 
|発をす—ぱ—どらんくに当 
てると、12回目にビンを投げ 
たあと勝手にアワに入つてし 
まうということと、 右下が非 
常に攻撃が来に くいという こ 
と(ちなみに、最初の一発を 
当てないと、10回目にビンを 
投げた後の体当たりのあと、 
18 回目の後の体当たりまで、 
なにも攻撃はこない)を利用 
した戦法なのだ。 

2人プレイなら、かくして 
ハツビ—エンドとなるのだ。 


これでひと通りの攻略は終 
わりだけど、「この面がわから 
ない/」つていぅのがあつた 
ら、表でもス I パーでもかま 
わないから編集部へ質問を送 
つてくれ。誌上でどしどし答 
えるぞ！質問 (あまりく だ 
らない質問はペケだよ)待つ 
てる そ！ 

(螢) 



写真⑭ 


写真⑮ 


0E 多 ^©^^ 

疆險®^ 

D 回^^。^多！！ 〇岁多 

☆特殊攻撃バブルの自爆 
特殊攻撃バブル(ゥォ—夕 
I 、サンダ I 、ファイア I ) 

は面クリアの時や、時間切れ 
(出現してから4分 16 秒だっ 
たかな？)で自爆するが、こ 
うやって自爆したものは普段 
とは逆に、顔の向いている方 
向に飛ぶようなこともあるん 
だ。これを覚えておくと、け 
っこう使える面もある。 

☆幻のアイテム『クレヨン』 
『クレヨン(写真© )』 は電 
源投入してから 777 面をク 
リアした時にその条件が揃う。 
これを取ると写真⑭のように 
ボ—ナスステ—ジとなる。 

では、効力はホ—リ— •ゥ 
才 I 夕 I と同じかというと、 
さにあらず。写真®、⑱'⑫ 
のように、その後の 3 面のア 
イテムをホーリー•ウォータ 
丨にしてしまうのだ。う I ん、 
こいつはデカい。 

☆ MTJ バブルの効力 

MTJ バブルこと赤地に黄 
の十字星のスペシャルバブル 
の効力だが、これを取るとそ 
の面を含めて 6 面の間、各 16 
発ずつファイアーを吐けるよ 
うになる。ただし、—回死ん 
でし まうと、 その効力を2回 

1 Sp-Sif-I nl 

f 一 IS '' 7' 二！.！二 



分使つたことになつてしまう。 
また、2人プレイの時に取る 
と、どちらが取つても、パブ 
ルンのプレイヤ—が使える。 


写真⑱ 


☆クリアフ- 


-出現法 



特定の面以外でつぇを取っ. 
ていない時にクリアフ—ドを 
出すには、得点の十の位と百 
の^一が、全ての敵をやっつけ 
た時に同じであればいいのだ。 
ちなみに、2人用で、2人の 
スコアが合っていると野菜が 
出るぞ/ 

☆は•ま•り 

97 面で XXXXX バブルを 
xx xxx x x すると、永久 
にクリアで き なくなつてし ま 
う。ああ、悲し。 

☆ 2 P 側は有利？ 

2人プレイの時は、7匹の 
敵のうち4匹が— P 、 3匹が 
2 P を狙つ てくるょう になつ 
ている。このため、 スタ I 卜 
時にも左側を向いている敵の 
方が多いために、—人プレイ 
の時でも スタ— 卜前に右側に 
移った方が楽な面がけっこう 
ある (69面、75面など)。 
☆デモが隠れ面に/ 

あることをすると、なんと 
デモ中に隠れ面が出てくる。 
しかも、この時にコインを入 
れてプレイを始めると、なん 
—面がスタ I 卜するや否 
や隠れ面に行ってしまうのだ 
(おっと— / 36 万点 JAD 
〇かあ〜)。くわばら、くわば 


i 擎擎華擊擊擎擎|¥||►擎擎掣 
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写真⑫ 


42 


















































IB だ B へ El 

aaUffE 


さ一て、お待ちかねのアイテム 

表ですが、いくつか注意をしてお 

きます。 

◎鈴のアイテムを持っていると出 
現する面で鳴るアイテムがあり 
ますが、それらのアイテムはア 
ミで表記されています。 

◎それらのアイテムの出現条件は 
プレイヤーの腕によって「〜回 
する」というのが変化します。 
そんなアイテムには4つの数字 
が書かれています0これはプレ 
イヤーの腕が良いと評価される 
ほど数は多くなります。プレイ 
ヤーの腕は LevelO 〜30で評価さ 
れており、1番目の数が LevelO 
〜4、2番目が Level5 〜7、3番目 
が Level8 〜11、最後が Levell2 
〜30となっています。 

◎同じ面で複数の条件が揃った時 
は優先順位の高いものが先に出 
ます。優先順位は表の順です。 
但し、 Bug で狂うこともありま 
す。 

◎ lbit とは画面上の点1つ、 lbyte 
とは点8つを指します。 

◎パープル 以外の ランプ、シュー 
ズ、キャンデイ ー、 リングは条 
件がそろった次の面で出現でき 
ないと出現条件が消されますが、 
他の物は後の面にまわされます0 

パプル 
ポプル 


名称 

得点 

出題 法 

効 力 

コーラ 

20 

name レジストで 
” I . F ”" MTJ "” NSO ” 
" KMVTYSH ” を入力。 

花（オレンジ）をふらし敵を殺す。 

扉(金） 

3000 

1面からスタートし、 

50面迄ノーミスで進む。 

ふれると70面へワープ（ただし 
LEVEL は MAX となる—ゲ 
一厶オーバー時にはもとへもど 
る〇) 

扉(銀） 

1000 

1面からスタ _ 卜し、 

20、30、40面迄ノーミ 

スでくる。 

隠れボーナスステージに突入す 
る。 （3 種あり） 

20、30、40面で出る。 

金のシャレ 

コーべ 

10 

すかるを30回出す。 

グレーの八レー彗星が横ぎった 
たあと 、 Hurry UP になる。 

クレヨン 

100 

卜ータルで 777 Round 
をクリアしたと吉。 

ボーナスステージになり3種（グ 
リーン•レッド • オレンジ）の 
ホーリーウォーターが3面にわ 
たって出現する。 

水晶玉 

5000 

十字架のついたクラウ 
ンならどれでもよいか 
ら1個取る。 

アイテムやタイムフードがスタ 
一卜時に出現する（死ぬまで有 
効 )0 

ナイフ 

20 

name レジストで 
• •"を入力。 

ケーキ類のフードをふらせて敵 
を殺す。 

チューノ Vィ 

1000 

name レジストであ 
る名前を入力。 

取ると1面クリア時の残りの泡 
が「おこのみ焼」 （1 ケ700点）に 
なって落ちてくる。 

ピンク 
フラミンゴ 

1000 

name レジストであ 
る名前を入力。 

取ると1面クリア時の残りの泡 
が「ろんによ」君 （1 ケ700点）に 
なって落ちてくる。 

タコッ パチ 

1000 

name レジストであ 
る名前を入力。 

取ると1面クリア時の残りの泡 
が 「 X ( エックス）」 （1 ケ700点） 
になって落ちてくる。 

鈴 

1000 

Hurry UP に15回な 
る0 

ゲームスタート時に「攻撃 Item 」 
が出るかどラかを鈴の音で知ら 
せる。あれば鳴る。 

魔法のつえ 
(水色） 

500 

㊣ XTEND の©を3 

つ取る。 

クリアした時に残りの泡がサイ 
ダーアイスになってふり、さら 
に1万点のビッグサイダーアイ 
スを1つふらす。 

魔法のつえ 

(茶） 

500 

E ® TENC ^_3 

つ取る。 

クリアした時に残りの泡がチョ 
コアイスになって/3、り、さらに 

1万点のビッグチョコアイスを 

1つふらす。 

魔法のつえ 
(オレンジ） 

500 

EX ⑦ END の⑦を3 
つ取る。 

クリアした時に残りの泡がオレ 
ンジになってふり、さらに2万 
点のビッグオレンジを1つふら 
す。 


特:思:付:1 



次のぺ—ジに続くよ 



























S 麵額 



法 

効 力 

、1、2、 

t " 

SPARK (聖なる炎）を生じ、 
敵を全滅する。 

] コンティ 

3 種のリングの効力をその面で 
出し、さらに 3 種のキャンデー 
の効力を得る。 

:]コンティ 

3 種のリングの効力をすべてそ 
の面で出すことが可。 

(ブルをわ 

;、 6、7 

その面で 16 発分、貫通性のある 
炎を口からはけ、敵を殺せる。 

H こ出る夕 

HO 、 12、 

)〇 

巨大な雷を発生させ敵を殺す。 

]、12、14、 

その面を洪水にして敵を全滅さ 
せる。 

ァンディー 

ラウンドクリアになるまで 1 回 
泡はく毎に 100 点入る。 

:ヤンディ 

)〇 

ラウンドクリアになるまでジャ 
ンプする毎に 500 点入る。 

7ンディー 

ラウンドクリアになるまで 

1 bit 歩くと 10 点入る。 

:フルーツ 
/ドを一定 
•35、 40、 

一定時間無敵になる。 

気孔等）よ 
以上)〇 

その面に音符を出し、ボーナス 
ステージにする。 

気孔等）よ 
)〇 

その面に虹を出し、ボーナスス 
テージにする。 

気孔等）よ 
)〇 

その面にクロ ー JK _ をさかせ、 
ボーナスステージにする。 

気孔等）よ 
)0 

その面に赤い花をさかせ、ボー 
ナスステージにする。 


名称 

得点 

出 現 法 

効 力 

魔法のつえ 

(赤） 

500 

巳乂丁_0の©を3 
つ取る。 

クリアした時に残りの泡がすい 
かになって/3、り、さらに2万点 
の大すいかを1つふらす。 

魔法のつえ 
(クリーム色） 

500 

E XT E ®) □の®)を3 

つ取る。 

クリアした時に残りの泡がエク 
レアになってふり、さらに3万 
点のビッグエクレアを1つふら 
す。 

魔法のつえ 

(白） 

500 

EXTEN ◎の◎を3 
つ取る。 

クリアした時に残りの泡がショ 
—トケーキになってふり、さら 
に3万点のビッグショートケー 
キを1つふらす。 

トレジヤー 
ボックス 
(青紫） 

1000 

クロスオブサンダーを 

3つ取る。 

クリアした時に残りの泡が青紫 
のダイヤとなって/3、り、さらに 

4万点のビッグダイヤを1つ/3、 
らす。 

トレジヤー 

ボックス 

(水色） 

1000 

クロスオブウォーター 
を3つ取る。 

クリアした時に残りの泡が水色 
のダイヤとなって/3、り、さらに 

5万点のビッグダイヤを1つふ 
らす。 

トレジヤー 

ボックス 

(レッド） 

1000 

ランプ(パープル）を3 
つ取る。 

クリアした時に残りの泡が赤い 
ダイヤとなって/3、り、さらに6 
万点のビッグダイヤを1つふら 
す。 

トレジヤー 

ボックス 

(イェロー） 

1000 

ブックオブデスを3つ 
取る。 

クリアした時に残りの泡が黄色 
のダイヤとなってふり、さらに 

7万点のビッグダイヤを1つ/3、 
らす。 

トレジヤー 
ボックス 
(パープル） 

1000 

Round 100面をクリ 
アしたとぎ。 

クリアした時に残りの泡が赤紫 
のダイヤとなって/3、り、さらに 

8万点のビッグダイヤを1つ/3、 
らす。 

フォーク 

20 

nam 日 レジストで 
" SEX ” を入力。 

野菜をたくさんふらせ当った敵 
を殺す。 

魔法の 

ネックレス 

(シルバー） 

5000 

Total クリアラウンド 
数が15、20、25、30の 
時。 

エナジーボール（フロアでバウ 
ンドする光る玉）を出現させ敵 
を殺す。 

炎の 

ネックレス 

(レッド） 

4000 

Total ゲーム 数が 

20回の時。 

E XT EN □バブルが続けて10 
個出る。 

スター 

テイアラ 

3000 

サンダーバブルをわつ 

て雷で〗0、12、14、16 
匹敵を殺す。 

星をふらして敵を殺す0 

ブック 
オブデス 

3000 

ファイアーバブルをわ 
つて火で10、12、14、 

16匹敵を殺す。 

地震を起こし敵を全滅させる。 

ランプ 

(イェロー） 

2000 

クロックを2個取る。 

キャンデー3種を取った効力を 
得る。 
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スペシャル 

バブル 

50000 

または 

100000 

1/4096の確率であわに 
まじって出現。 

クロスオブファイアーの効力が 
6面続く。 


名称 

得点 

出 現 法 

効 力 

ホー U — 

ウオー ツ ー 

(オレンジ） 

300 

一定回下(通気孔等）よ 
り落下 （15 回）。 

その面にオレンジの花をさかせ、 
ボーナスステージにする。 

パラソル 

(パープル） 

200 

一定数の水のバブルを 
割る （35 回）〇 

7面分ワープする。 

パラソル 

(レッド） 

200 

一定数の水のバブルを 
割る （22 回）。 

5面分ワープする。 

パラソル 

(オレンジ） 

200 

一定数の水のバブルを 
割る （15 回）。 

3面分ワープする。 

ダイナマイト 

200 

一定数の火の八ブルを 
割る（10、13、20、 E 5 
回)〇 

大爆発で敵を全滅。 

クロック 

200 

一定数の雷のバブルを 
割る （13 回）。 

一定時間敵の動きを止める。 

シューズ 

100 

一定距離を歩く 
(384 bytes)o 

移動スピード UP 。 

キャンディー 

(オレンジ） 

100 

一定回ジャンプをする 
(35 回）。 

バブルの連射機能を UP 。 

キャンディー 

(ブルー） 

100 

—定回バブルを割る 
(35 回）。 

バブルのスピードを U P する。 

キャンディー 

(ピンク） 

100 

一定回バブルをはく 
(35 回）。 

バブルの飛距離を U P する0 


番外編 


ドラッグ 

オブ 

サンダー 


□ 


100面で女の子が落と 
す。 


口から雷入りの泡をはく< 


名称 

得点 

出 現 

ランプ 
(パープル） 

2000 

パラソルを1 
2個取る。 

ランプ 

(レッド） 

2000 

2口側が5[1 
ニューす る。 

ランプ 

(ブルー) 

2000 

1 P 側が 5 E 
ニューす る。 

クロスオブ 
フアイアー 
(赤） 

3000 

ウォーター ノ 
り敵を4 、 E 
匹殺す。 

クロスオブ 

サンダー 

(黄） 

3000 

各面で7秒有 
イムフード1 
14、16個取そ 

クロスオブ 
ウオーター 
(水色） 

3000 

アイテムを] 
18個取る。 

ルビー 

リング 

(赤） 

1000 

ピンクのキ1 
を3つ取る。 

アメジス ト 

リング 

(紫色） 

1000 

オレンジの」 
一を3つ取3 

クリスタル 

リング 

(水色） 

1000 

ブルーのキ1 
を3つ取る。 

チ ヤツ クン 
八 一 卜 

3000 

(得点は右に） 

1スクロール i 

敵が変化し/ 
やダイヤモニ 
数とる（35、 
40個)〇 

ホーリー 
ウオー ター 
(パープル） 

300 

一定回下（通 
り落下 （19 回 

ホーリー 
ウォーター 
(ィェロー） 

300 

一定回下（通 
り落下 （18 回 

ホーリー 
ウオーター 
(グリーン） 

300 

一定回下（通 
り落下 （17 回 

ホーリー 
ウォーター 
(レッド） 

300 

—定回下（通 
り落下 （16 回 


^次のベ—ジに続くよ 
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贽ったせガ 

■ここに隠しコマンドを全て公開します。 
■『ORIGINAL GAME 』 は日口、3口、4口、5□面で必 
ず扉が出るもので、またコピー基板の時はクレジツト 
が日日になりま苜【ならないものもある)。 

■『POWER LP 』 はブレイヤーが常に達射、速射、革化 
を持っています。 

■両方ともスーパーモードと固]じよラに薛読して使って 

•卞•ぎ;、： 


ORIGINAL GAME 


858585 R$ 


POWER UP 


JSJSJ8JS 


★使用に際しての注意 ★ 

◎各自、プレイヤーとしての良識のもとに使 
って下さい。 

◎このコマンドに頼ると、どうしてもゲーム 
自体のウテは低下します。だから1 coin 
で1周でさるぐらいの腕になってから使っ 
て欲しいと思います。 

◎このコマンドは、ますますゲームを楽しく 
するものですが、使い方によってはゲーム 


の面白さを損ねる場合もあります。そのよ 
うに感じたなら使わない方がいいでしよラ 
(事実、私も1000万点をやった時は使いませ 
んでした）。 

お•ま•け 

この4ページも昨年の9月号 （3 号)のイシ 
タールー厶リストと同様に、ここだけ本から 
外して持ち歩けるようになっています。活用 


して下さい C 


(螢） 














驚異現象 lOl 

つめ一 t > 盆ん 




富士山は5合目まではらくちん 0 

目をつぶっていてもス-だ。 

8合目あたりから苦しいぞ。 
驚異現象はまだ6合目だけど 
息が叨れる◦助けてくれ一。 


皆さん' ごきげんよろ。今 
回も驚異現象、さつそくいき 
ましよ|つ。 

&0 v らめ—.. 

f0 

アルゴスの戦士 (テクモ) 
で' 天空のィンドラを取つて 
木の上に上がる。それからジ 
ヤンプして、上に打つと下か 
ら武器がでる。それを使つて 
地中のロルフアや地上の歩い 
ている敵を殺すことができる。 
(紋別郡西川武彦) 


丨バ I になると' 直後のテモ 
で' フアイターがバケツトを 
撃つと顔が出る。 

(伊勢崎市北島信義) 


らめ一. 



アウトラン(セガ)で、 各 
ステ—ジの終わりのわかれ道 
にさしかかつたら、スタ—卜 
ボタンを押しつばなしにして 
いてみよう。すると、画面に 
メッセ—ジが出る。 



源平討魔伝(ナムコ)の武 

蔵の国で、 ZAP 鳥居の左に 

ある敵の巣のまわりを回りな 

がら、出て くる 敵をひたすら 


かさねる。そして50匹くらい 
かさなつたら' |度にそれを 
全部切る。すると君の目の前 
には異次元の世界が広がり、 
死んでもないのにゲ—ムを終 
わることができる。とはいつ 
ても、ここまできて終わるの 
はとてももつたいないのでや 
めよう。同じことが京都で鬼 
姫を使つてもできる。 

(福岡市入江伸太郎) 


^50\/らめ 



バブルポプル(タィト—) 
で' ゥォ—夕—バブルで敵を 
流している時に水没のクロス 
を取ると、流れていた敵がそ 
の場で止まり、面が進むまで 
くるくるまわつ ている。 しか 
しこうなると' 敵がエネ ミー 
フ—ドに変わらないので結局 


ソンだよ〜ん 

(伊勢崎市 MENDO ) 


JbOv らめ—— 



ハングオン(セガ)の4面 
で'道のわきに 、 「HANG 
ON 」 の文字がある所がある 
が' この文字のうち' 「 G 」 に 
ぶつかると、タイムが20秒増 
えるが、これをやるのはかな 
りむずかしいぞ。 



奇々怪界(タィト— )で、 
2ステージのボス' 雷電王は 
雷を出して、火が残つ たりし 
て手強いが' 簡単に倒せる方 
法がある。やり方は' 封神の 
石だたみのまわりにある黒い 
部分の左上端に巫女を位置さ 
せるだけでよい。この位置に 
いれば、なぜか雷電王やイナ 
ズマには当たらないので安全 
に倒すことができる。名付け 
て、雷電王ナゴヤ打ち!? 



リターンオブイシター(ナ 
ムコ)で、カイの MP を|気 
に最大まで上げる方法がある。 


まず BIG BURN を^ 
えるカイで、 holy of 
HOLIES へ行き、宝を 
取った後に BIG BURN 
をぅつと、 MP のステイタス 
がマイナスになり' 6万を超 
える MP を持つカイが出来上 
がる。 

(風見螢子) 

• Jbov らめ—-: 

ワンダ—ボーイ(セガ)で 
スタ— 卜して からず つと レバ 
I を右に入れつばなしにして 
岩があるにもかかわらずダツ 
シュしていると' 主人公が正 
面を向いてピースするぞ。 



う—ん、ゲ—メストも月刊 
となつて、いよいよネタ不足 
が深刻となつてきた。みんな 
I 驚異を送つてくれ—。とこ 
ろで、おもしろい驚異を送つ 
てくれた人に、もしかした6* 
プレゼントが出るかもしれな 
いよん。 



大□市いちはげ君 
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見つけたぜお 



ろ 



コンビニエンス 
キャロット 

pc» 

なに？ 

コンビニエンス•キヤロット？ 
便利で楽しさいっぱいの 
ゲ1セン、つて訳。 




目指すは旭川 

f はあ一るばる来たぜ一…あれ 
なんだつけ？おなじみサブちや 
んの歌詞をど忘れして、それがま 
た気になつて、一所懸命思い出そ 
うとしているうちに、北海道に着 
いてしまつた。 

siANAS 便に飛び乗って 
90分、もう千歳空港だもんネ。は 
るばるつて気がしないよ。空港は 
雪また雪。 

目指すは札幌じやないよ。札幌 
から汽車(:乗ること1〇 〇分の地 
点、旭川なのだ。札幌に次ぐ北海 
道第二の都市、雪化粧の旭川はな 
かなか魅力的。ただしマィナス20 
° c なんて、なんとかならない？ 
鼻毛も凍るよ、つて感じ0 

お一寒い、って言いながら駅前 
からバスに乗り、5分。3条通り 
15丁目。 

キヨロキヨロ。あったぜあった 
ぜ。その名も銀ビル。キヤロット 
はこのビルの 2 F 。 それにしても 
周りは肉屋や八百屋ばっかり。変 


なところに来たもんだ。…でも、 
ま、いいか。 

何もかも 
間に合つちゃ/つ 

さつそ^正面エスカレーターを 
昇つて行くと、そこはもうキヤロ 

ット•ワ ー ルド。 

ややつ！ちょつと変わつてい 
る。今までにないタィプの店だ。 
僕を迎ぇてくれた店長の渡辺さん 
はまだ若くてスマ 

では、さつそくお店を探訪して 
みょう。変わつたところでは、ま 
ずレンタルスタジオ。ここにはプ 
口用器材が揃つていて、ロックで 
もへビメタでもどんとこい、甲しう 
存分音が出せるんだって。さすが 
安全地帯の出身地だけのことはあ 
る。演奏(:疲れたらゲームで気分 
転換、さらに。ハワフルな演奏がで 
きるつてわけ。 

ゲームとロックで体を使つたら 
喫茶コーナーが侍つておる。ここ 
でコ^―ヒーのんで、焼きそばたベ 
て、またゲームやつか、というこ 
と(:なるんだな。 


渡辺店長ぃゎく。 

「北海道は寒いので、あっちこっ 
ちに行ったり来たりするのは大変 
でしょ。ですから、一力所で一日 
$しめるようなスぺースにした 
いと思つて…そう、コン b ' ニエン 
ス•キヤロットと言つてもらぇば 
いいと思います」 

う I ん、コンビニエンス•キヤ 
ロットか。なるほど。せせつこ まし 
い I 示にいちや考ぇつかないな。 

ところで、肝心のゲームの方だ 
が…あれれ、紙面のスぺースがな 
い!?なんということだ。これも 
みんなキヤロットをコンビニエン 
スなお店にした店長さんの書(任で 
す？(そつちの紹介に気をとられ 
た) 

という ことで、ゲームの方は直 
接お店に行って、プレィして、楽 
しんで、確かめてみて下さいネ。 
61 年 12 月 3 日ォープンのいいお店 
です0 

☆北海道旭川市 3 条通 15 丁目銀 
ビ 71/2F S へ 016 6 ) 2 3 1 
3 2 4 5 

落花生) 
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^2^ンド 


御旅屋喜久 


ぅ〜、ぶるぶる。まだまだ寒い日が続くけれど、皆さんはお元気ですか!?: 

私は今カゼをひいててノドがと〜っても痛い!!:おまけに懐もと〜っても寒い。 
受験シ I 、スンまっさかり M : ラストスパートだょ M : 

苦しみを乗りきって成功した時、その喜びは 

あなたを一まわり大きくしてくれるのですゾ。(なぁ—んて、私は次第にいい気分になってきたぞ) 
まぁ何はともあれ、発売日も変わつてますますゲーメストは好調!!: 

ゲーメストアィランドも絶好調!!: 

では、そろそろ始めるとしますか…第6回めスタ1卜 //" 



★ついにゲ—メスト•才 U ジ 
ナルテレフォンカ—ドができ 
たよ。デザインは何と読者の 
イラストを採用しました。福 
岡県の必殺//:旋風剣君と埼玉 
県の UWAN 君のイラストが 
印刷されています。力—ドは 
2種類あるから、今まで当た 
つた人もどしどしお便りちよ 
5だいね。 


さらに、今後も「これはス 
ゴイ//:』とい5イラストが来 
たら、力—ドのデザインにし 
ちや-つつもり。ほら、君のイ 
ラストがテレフォンカ—ドに 
なるかもよ//:こいつは張り 
切らなくっちやあねぇ//: 

以上、テレフォンカ—ド完 
成のお知らせでした。 


49 





















か 

1ら 
P だ 
をそ 
しろ 
てだ 

ぃ 0 

た 

僕 

は 

あ 

ま 

の 

な 

ら 

倒 

し 

て 

み 

ろ 

と 

言 

て） 

た 

理 

由 

を 

聞 

< 

と 

m 

せ 

る 

ち 

をの号 
倒友層 
そ人圏 
う M を 
とはプ 
しいレ 
たきイ 
°なす 
りる 
ゲと 

1 % 
ム 、 

機僕 

ら 

倒 

し 

て 

み 

ろ 

// 

11 

で 

有 

名 

な 

怒 

た 

戦 

士 

達 

J ： 

// 

倒 

せ 

る 

ち 

の 

な 

☆ 

-1 

わ 

れ 

を 

倒 

す 

た 

め 

に 

選 

ば 

れ 

I 

が 

• • 

ち 

あ 

げ 

な 

い 

よ 

1 

だ 

あ 

残 

念 

夕 

と 

い 

う 

わ 

け 

で 

何 

本 

名 

が 

書 

い 

て 

な 

い 

ね 

エ 

〇 

い 

や 

1 

K 

送 

ろ 

5 

か 

と 

思 

〇 

た 

け 

ど 

よ 

< 

あ 

つ 

て 

た 

ま 

る 

か 

// 

力 

★ 

よ 

< 

あ 

D 

が 

ち 

な 

風 

景 

で 

す 

な 

庫 

県 

沙 

羅 

曼 

蛇 

君 

場 

を 

立 

ち 

去 

〇 

た 

の 

で 

あ 

〇 

た 

に 

も 

の 

な 

さ 

け 

な 

さ 

に 

そ 

の 


フ 


ゲイ 



僕ム 


Slv な0て 

M 挪警込んで 
gn いろい象る2 

F 明すばらしい 


ニメフアンなのょ、アレ」と 
か言つているのです。 

私は思ぅのです。ヵヮィィ 
からやつているだけなのです。 

アテナやめますか？それ 
とも ゲ I マーやめますか？ 


私はどちらもやめられん/ 
たとえ2浪しても/ (した 
ら親に手討ちにされるなぁ) 
(東京都森英美君) 

★ 2 浪はするなよ//:親が泣 
いて喜ぶぞ。 


ゲ—ム人生 


それを0い買つて k う 

1. A 2©? 


771 




11111力 X 沒 . 

||ち 


苻子ま 
阪のて 
大女50 

★待 


も*0やめ* 

ビデオゲ人キヤルは 
書なのだ/ 


☆私はカワィィゲ—ムが好き 
なのです。アテナ、モモコ120 
%なんてもぅやめられません。 

予備校の帰りに、いつもの 
お店でモモコ120%をやつてい 
たらば、女の子3人くらいが 
来て「あ - つ//モモコの 


ゲームやつてるう - //: ゆ 

う子がやろうと思つてたのに 

い-/」とのたまわるので 

す。 

私は無視して、ルンタッタ 
^と楽しんでいると' 「へ 
ンタイよ' きつと」 とか「ア 


☆私は言いたい。読者の中で 
一番貢献度が高いのは、おそ 
らく 私で あることを。 

その日ゲ—センの帰りに私 
は本屋へ寄った。その会話は' 
そこでスケべ本を見ている時 
に聞こえてきた。 

学生 A :「知っ てる？ ゲ 
丨センのゲ—ムばっか載って 
る雑誌」 

学生 B :「これだろ」 

私が横目で見ると' 彼は一 
冊の雑誌を持っていた。やが 
て 2人が行つ てし まぅと、私 
はそれへと走つた。中を見る 
と' アーケ I ドゲ I ムばかり。 
私は即座にレジへ行き' すけ 
ベ本を買ぅお金でそれを買っ 
た。 

その晚そ - n - を読み、私は愕 
然とした。 それが2号で ある 
ことを 知つて。 

翌日、創刊号を頼んだ私は 
友達にそれを見せた。すると 


s 年会つ— 


☆思わぬ出来事である。それ 

は11月号のゲームセンタ—ハ 

イスコア表を見ていた時のこ 

と。…自分と同じ名前(姓) 

のやつが目にづいた。 

ぅむ/見覚えのある名前、 

そしてそこの 住所…間違いな 

い/な、なんと俺の親戚の 

やつではないか/ 


思わず目がてんになり、「知 

らないぅちに' 彼はゲーメス 

卜になつていたのか」と彼の 

ハイスコアに感心したのだつ 

た…。 

彼は1つ年下。遠いので' 

(長野県)幼稚園の時に一度 

会つたきり…。もしこれを読 

んでたら返事を出しなさい/ 


そして技を俺に伝授しろ〜。 

※ ll 月号の77 p '長野県の 

ゲームセンタ—ヤマトの、フ 

アンタジ—ゾーンのハイスコ 

ア者' 新免悟のことです。絶 

対本当のことです。 

(広島県新免功司君) 

★連絡がとれたら' またお便 

り下さいね。 


友達も欲しいと言つた。気前 
のょい私はそれを譲ると、も 
う1冊それを買つた。 

9月号を買うと' イシタ— 
攻略がぁつた。私は保存用と 
携帯用' それに友達がまた欲 
しいと言うので' 3冊買つた。 

11月号を買うと、イシタ— 
解析がぁつた。私はまた保存 
用と携帯用2冊を買つた。 
こうして 私は創刊4号に し 

ゲ—メ KX1S 

午蔡頃にや 


て、7冊ものそれを買つた。 
もちろんそれとは' ゲ— メス 
卜である。 

(東京都 フズリナ 君) 
★ありがたや、あ〇がたや… 
力—ドあげます。 


0 _ c <5 


〇 


んおいて下さいよ/ ぜひお 
願いします。地方に住む人間 
のつらさがわかりますか？ 


ちなみに、 11 •月 18 日に書店 
から電話がきたときに、すつ 
か〇ゲ—メストのことを忘れ 
ていた私は『大ボケ』でしょ 
ぅか…0 

(長野県丸山理樹君) 
★おかげさまでゲ—メストも 
大人気。私の下宿の近くの本 
屋でも、1月号がなんと発売 
日に売り切れた店が2軒もあ 
りました。新声社 S ゲ—メス 
卜編集部一同感謝の心でいつ 
ぱいです。(増刷しましよ I つ 
ね、社長//:) 


へツドホンプレイ7 


☆10月20日' 行きつけの書店 
へ 行くと、な…ないではない 
か、「ゲ— メスト11月 号」 が//: 

てしまたんですけどり言 

ゎれてしまつた。他4店の書3 I < X - 
店もまわつてみたけれど' 1 
冊もなかつた。友人 W に聞く 
と「これ1冊しかなかつたぜ 
//:」と言われてしまつた。 

この瞬間、自分が今まで集 
めた3冊はなんだつたんだ— 

となげいてしまつた。仕方な 
しに書店で注文すると「10日 
ぐらいかかります ょ」 といわ 
れた。(実際は11月 18 日の約 
1力月遅れで手に入つた) 

しかし、 いくら 何でも2日 
間で売り切れというのはおか 
しいんじやないんですか？ • 

ゲ—メスト編集部さん、もつ 
とゲ—メストを書店にたくさ 


☆先日' 源平討魔伝を録る為 
に、 RICH な後輩から wA 
LKMA 2: を借りた。ただ録 
音するだけでなく' (モニタ 
丨として) ヘッドホンを 使ぅ 
と…これがまたド 迫力//:久 
久にヘッドホンプレィの醍醐 
味を味わつ てしまつた。 (60 
年金沢— • H の時行った PC 
金沢店では、筐体に端子が付 
いていて、カウンタ—でへツ 
ドホンを 貸してくれた) 
しかし、 どうせ聞くなら… 
ということでポリユ—ムをめ 


いつぱい 上げてプレイしたら 
頼朝討伐の頃には耳がぶっと 
んでいた。皆さんも気を付け 
ましよ*つ。 

(静岡県袴田 MOAI 君) 
★源平は何といっても音声が 
おもしろい//:必殺/旋風 
剣//:とかね。ヘッドホンプ 
レイといえば、今回紹介して 
いるダライアスもそ-つ。こい 
つもボ U ユ—厶あげてプレイ 
していると、脳みそがぶっと 
びそ一つになります。音量はほ 
どほどにネ。 
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GAMEST ISLAND 


(神奈川県転清君）★今年、成人式だって 
ねおめでと3。実はオタやんもそ5です。 






彳 * v 汰ーク月刊名’め Z てつ 
二れ方の¢1 く私たら、ニルか^も 
会齄しょ) t がし 甘: y ド乂たら、饮 
いおまか、 ytf 好/-乾、,_ 


(和歌山県横山さん Fan ですの SYO 君) 


あけましてあ、めでこうございます 

•ゲーノ 又卜つみな i 厶あ I 括 l て. あ•めで t う 
ございきも今年 t 左く之厶の I ぃダ-ムボ 
苽艺 t いい-ビ 寸ね • <う4_3乙.ケンメズ >4. 
r ム rx 舞: 4L67U* . へ*-ゾ粒小 ■嶒 え，価 略 
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(愛媛県丸山義昭君)★のせてやつたぜい、こ 
れからもヨロシク//: 


ケツ I^vl 

大公開 


栃木県小森正樹君)★あの—、頭の口—ソク 
一体…0 
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B 


gg ゲ—ムメー R — 澴 
K 兹 s のぺ—ジ / 打 

SS 犯 W 雲業なきや 


す 


力串 


私は雪いたい/ 
下級ブしィや1% 
視穹3な 


□に 


G ソンソン// 


(神奈 l ) n ^ 


*この入^ 



私は今のビデオゲ—ム及び 
その評価の仕方に不満を持っ 
ているッ/ それはゲ—ムの 
対象が上級者又は金と暇のあ 
る人向けであり' 評価もその 
人達にょつてであるといぅこ 
とだツ/ 

特に、ザ•リターン•オブ. 
イシタ—ッ/ あれは金も暇 
もない(プレイヤ—の大多数 
である)下級プレイヤ—には、 
絶対攻略不可能だったッ/ 
ゲ—メストのル—ムリストや 
某誌のル—ムマップにょって 
やつと糸口がつかめたのだッ 

そこで私は言いたいッ/ 

ゲームはグラディウスみた 
いに(これはあまりいい例じ 
ゃないけど)1周目は下級プ 
レイヤ—でも十分できて' そ 
れ以後は上級者向けにしてほ 
しいッ/ 

最初か、 b - 面白く'最後まで 


行けなくてもいいから楽しめ 
るもの(バブルボブルみたい 
に)してほしいツ/ 

他にも源平討魔伝の様に、 
難易度をコ—スで選べるょぅ 
にしてほしいッ/ (私は源 
平討魔伝を一週間かかってク 
リアしたが' 今でも三河コー 
スは飽きていないツ /) 
というわけで、これが/ 


これが/ これが金も暇もな 
い下級プレィヤ—の私の願い 
だッ/ ドッギャーン/ 
(なお、この文は荒木飛呂彦 
風にお読み下さい) 

P•S 御旅屋さん、口丨 
デ ストじ やないんです か？ 
横山浩子さんを知つてるなん 
て…。 

(愛知県はまきた原人君) 
★口—デスト?なんすか、 
それ?食い物すか?とか 
言って逃げる私。別に土岐さ 
ん=横山さんつて知つてた〇 
ていいじやん。う〜ん、力一 
ドをあげてごまかすとしよう。 


ゲーム它 

%もし3くさせ3 
VGM1 与… 


☆最近 VGM がやたらはやつ 
てますが、 メー カ—は何かを 
忘れてはいないでしょぅか。 
それは「ゲ—ムあつての VG 
M 」 だとい うこと です。 

プレイヤーは音楽的に優れ 
た VGM を求めます。だから 
といつて' ゲ—ム性や場面の 


雰囲気' タィミングを考えも 
せず、耳あたりが よく 曲とし 
てまとまつた VGM をただ流 
せばいいはずはありません。 
ゲームそのものよりも VGM 
だけが目立つている、そんな 


ゲ—ムのどこに魅力を感じ得 
るで しよう か。 

あるマニアの方は 「VGM 
の行きつ くと ころ、音楽的な 
質の高さ だ」と 言いますが、 
私は「行きつ くと ころ、演出 
効果的な質の高さだ」と思う 
のです。 

ゲ—ムと完全に同化したう 
えで' ゲームを何倍にもおも 
しろく させる。それが本当に 
優れた 「 VGM 」 だと思いま 
す。 

(岡山県 AND & 安東君) 
★私は個人的に安東君の文章 
が好きです。(だからといつ 
て毎号載せているわけではな 
いけど)安東君の手紙はきれ 
いで読みやすく、(決して鉛 
筆書きで送つてくることはな 
い)しかも文の長さが適当で 
内容もなかなかスルドイもの 
が多いのです。 

さて、 VGM ですが、私は 
深く考えないタイプなので、 
一言。「ゲ—厶が楽しければ 
それでいい」 



1 

あ老もこんな経蠢0#6*|ん？ 


(東京都 r ., --- 

fffcs 


☆僕がメ—力—の方々に聞い 

てもらいたいのは、ボタンの 

左右 (？) を統一してほしい 

といぅことです。 

例えば、僕は魔界村が好き 

でよくやりました。そして最 

近、カルテツトにも燃えはじ 

めました。ここで障害になつ 


たのが' ポタンの左右が逆な 

ことです。つまり 魔界村は左 

が武器で右がジャンプ' カル 

テツトは左がジャンプで右が 

武器というように…。 

どうしても、とつさの時に 

ボタンを押しまちがえるので 

す。ですから、きつちり統一 


するか' 何らかの方法でボタ 
ンの左右を交換設定できるょ 
ぅにするなどしてもらいたい 
なぁ一。 ( ちなみに、僕は同 
じ日に 魔界 村とカルテツトを 
やることがある) 

ぜひ御旅屋さんの意見をお 
聞かせ下さいませ。 

(北海道中岡健 I 郎君) 
★カルテツトで攻撃するつも 

りがジャンプしてしまった… 

なんてのはよくあります。武 

器は左、ジャンプは右っての 

が使いやすいんだけどね。ま 

ぁ、これはメーカ—よりもお 

店の方に直接言5ぼ5がよい 

と思うよ0 




A 1 ド t : 見直す。 

H れがブ t2 7 つ了 
とし T 1 S 意見だい/ 


☆最近「近頃のゲ—ムはハ— 
ドに頼りすぎてアイデアがな 
い」という 声を耳にしますが、 
僕はそれの逆のところで疑問 
を感じます。 

例ぇば、最近の源平討魔伝 
や沙羅曼蛇などがそれ。おも 
しろければ良い、というゲ— 
ムの本質にはかなつているよ 
うですが、沙羅曼蛇などは、 
無理のある所に来るとすぐ遅 
くなる。 

源平は' 時々スクロールと 
キヤラクタ— (静止している 
設定の)の動きがあわなくて、 


ょどんでいます。 

これらは「そぅなるんだか 
ら仕方がないじやないか」と 
いぅょりは' 技術でカバ—で 
きなかつたのだから' ハ—ド 
面を良くして作り直すとか' 
はじめから無理なゲ—ムの計 
画は立てないとかしてもらい 
たいですね。プログラマ—と 
してみ つと もない。 

(新潟県松井幸三部さん) 
★おたやん難しくつてわかん 
なぁ〜い//:何度も言-つけど 
楽しけりやそれでいいんじや 
あない? 
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(愛知県渡辺敬祐君） 
★できることなら文字 
も手書きのほろがろれ 
しいナ〇 
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(大阪府山三君)★こ、これは…。いい味出てる 
なあ…力—ドあたりだよ。 



(大販府 
着つちやあ 


PAOPAO 5 I 


扇，”コッか 


(徳島県中 川 孝君) 
★よ一わからんな〜。 


(大阪府頼兼和男君) 



★「入類みな兄弟」の精神での 


ご忠告ありがとう。 
「巳 ASIC マガ)： 
〃イシタ1ル ー ム M 
転用"についての£3 


"ジン J の 

"イシタ—ルームリスト無断 
についての記事 (4 号) 
に関して、兵庫県の KAZ • 
TAKI < んから、あ CV かた 
いお手紙をいただいたので、 
ご紹介0 

☆新声社&6<2£5丁ょ。 
君は完全にひでぶなことをし 
てくれた//: 

何がって？ あの" BAs 
IC マガジン*イシタ—ル丨 
ムリスト転用さわぎ"である。 

ナムコやゲ—ムスタジオの 
人にインタビューもできなく 

なるぞ。(業ント？ ) 

転用だって本当かどうかわ 
からないのだ。そりや、手塚 


一郎氏&響あきら氏か自分で 
調べたとは思いません 。(㉚ 
八ィ、思いません)だが、電 
波新聞社には、ナムコ&ゲー 
ムスタジオが味方に ついてい 
る。いやくんでいる(といぅ 
ぅわさがある)。 (# フムフム 
…) 

なぜなら、ナムコグッズ& 
パソコン用ナムコゲームは90 
%電波新聞社が作って いるし 
また 電波新聞社製 ナムコグッ 
ズはナムコのキャロットに置 
いてあるし、ナムコのフ アミ 
コンソフトは 電波新聞社が通 
信販売を している。(ベーマ 
ガやマイコンにのる時だけ' 
〈広告が〉 ナムコの 名前が電波 
新聞社出版販売部に変わつて 
いる 事 も 言つて おこう)。 また 


コットブランドになつている) 
と電波新聞社の^ ㊀ 父ソフト 
が 同 I の広告にでて いる。(⑱ 
それは知りませんでした) 

また、ベーマガでは、ゲ— 
ムスタジオの方々も連載して 
いた。(ゲ—メストではイン 
タピユーだけだつたね)つま 
〇、遠藤雅伸氏又は ナムコ 関 
係者が イシ ター ル—ムリスト 
をわたす事ができるとゆ一の 
である。じつさいに' ナムコ 
はべーマガにあまい。 (# ス 
ルドイ？) 

ベ—マガ•ライターたちの 
同心誌「ハイ テック」 では、 
ゲーメストではナムコからス 
トップのかかつた イシ タ— パ 
スワ—ド解析プログラムをの 


せる事が「ハイテック」では 
プログラムではなく表だけど 
のせる時に' 「ゲ—メスト」 
でストップをかけられたのと 
同時期に0ドがきていた。まぁ 
ょくかんがえてくれたまえ。 

((御〕同じよラな意見がコンブ 
テイ—クの記事にでてたけど 
かいつまんでいえば、こラい 
一つこと?つまり、ナム n さ 
んは直系の「ベ—マガ」「八 
イテイック」なら' 他誌には 
名目上基準をつけて断わった 
記事の揭載を、堂々と許可し 
ているってい5意味なの? 
なるほど。ひとつ利口になり 
ました) 

(兵庫県 KAZ . TAK — 君) 
★君の GAMEST おもいの 
心に感謝。力—ドあたり。 
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★11月号、1月号で 
ボタンのこす0につ 
いての意見を載せて 
きたんだけど、今月 
ちた<さんのお便り 
が来たので一部紹介 
します。 


したが、ここで僕の意見を出 
します 0 

現在、東京は巣鴨キャロツ 
卜、 GB 高田馬場などではこ 
すつてハイスコアを出すこと 
は無効扱いになるそぅですね。 
我々の地方では10円玉、ラツ 
キ—クレ—ンカプセル、はた 
また空き击 et C 器具による 
こすりは当然ボツですが、素 
手でこする分にはハツキリ言 
せうて悪くはないと思います。 

あのこすり技は我々はハイ 
テクだと思つてます。別の表 
現ならウルトラマンのスペシ 
ウム光線ですし、まさにゲ— 
ムセンタ—あらしの必殺技が 
現実化したよぅなものです。 
何といつても秒速20発はいけ 
ますから…。 

ですから、あつさりとこす 
りが JADO であるとすれば、 
それこそ迫力に欠けてしまぅ 
でしよう。(あのスタ—フオ 


■スも 


J す〇」のスピード 


果して幼蠢のか 


る趣味の1つ h 

もつていない1 

だ。第 I ' 幼秘 

製作者の人達/- 


☆最近、私は友人に「お前は 

高2にもなつて、まだゲ—ム 

センタ—なんかに行つてるの 

か。幼稚くさ//:」とか「金を 

出してゲ I ムなんかするのか。 

まだ子供だな」とかょく言わ 

れる。その都度、私は怒りを 

覚えるのだ。 

こんな彼らだつてフアミコ 

ンをやつている。それなのに 


なぜ私だけが白い目で見られ 

なければならないんだ//: 

私はファミコンでは味わえ 

ないグラフィツクスや音楽を 

楽しむため' ゲ—ムセンタ— 

に行つてるのだ//: だからゲ 

—ム専門誌ゲ—メストもずつ 

と買つているんだ。そのどこ 

がいけない//: 

私にとつて、ゲ—ムは数あ 


?趣味の一っだ。何の趣味も 

>つていない彼らょり はまし 

初稚といぅ言葉は 

11にとつてあま〇 

にも失礼ではないか。ゲ—ム 

を愛するみなさんも' そんな 

ことを何回も言われたら、ム 

カツとくるはず だ。 

(大阪府怒れる山路智弘君) 

★ファミコンとビデオゲ—厶。 

どっちの方が幼稚かなんての 

は、読者の皆さんの判断にま 

かせることにしましよう。ま 

あ、統一見解になるのは明ら 

かでしよ-つけどね。 


感がバカぅけしただけに、こ 
れが 使用できなくなったら面 
白味に欠ける)店の人も、何 
もそこまでお客さんに文句を 
つけることは必要じやないと 
言います。 

大変申し分けない文章にな 
りましたが' わが地方の現状 
をお知らせしました。 

P • S 某店(実際のお手 
紙には店名が書いてありまし 
たが、あえて伏せます… ⑱) 


☆今、 こすりの 問題が とり 上 
げられていますが' 僕として 
はどちらとも言えないのです。 
確かに、こすりとか器具の使 
用は邪道だとは思いますが' 
僕自身連射に対してはいやな 
経験が あるからです。 

2年前の夏のことです。そ 
のころ僕はこすり、器具使用 
絶対反対派でした ◊ 

朝9時からハイパ—オリン 
ピックを始め、延々7時間素 
手(ボタン早押し)でやり通 
し、ついに力つき450万点 
で GAME OVER 。 次の 
日、腕が重くて動かなかった 
ので医者に行くと、「けんしょ 
ぅ炎です。もぅゲ I ムなどは 
いつ さいやめなさい」 と言わ 
れました。 

確かに' その後数週間は鉛 
筆を持つ ことでさえ 痛かつた 
のです。それから1年ぐらい 
はまつ たくゲ—ムなどで きま 
せんでした。 

そして今、だいぶ良くな〇、 
連射にもいつそう磨きがかか 
りました。 ハドソンの連射速 
定のイベントでは自己最高の 
17.1発/秒を記録し、すべ 


の店長はボタンをこすりやす 
くするため、ポタンの周囲を 
やすりで削つたことがある。 

(愛知県 SP2 君) 

★私は決してこすりが八ィテ 
クだとは思いません。むしろ、 
自分の力の無さをさらけ出し 
ていると考えます。秒速20発 
はいける?信じてもらえな 
いかもしれませんが、私の知 
人でこすりを使用せずに秒速 
23発とい一つ人がいます。こす 
りの20発とケイレンの20発… 
どちらが価値があると思いま 

すか、 SP 2 君!? 


てのィベントで優勝。ハドソ 
ンの FC ソフトの連射測定で 
の2本指押し{人差指と中指 
の交互押し)では 190 以上 
は出ます。しかし、相変わら 
ず手首やひじなどが痛みます。 

こんなことがあつたから' 
友達がこすりをしていても僕 
には止める気はありません。 
確かにボタンは痛みますが、 
これは替えればすむこと。で 
も手の方はとり替えがきかな 
W です。だから皆さんには 


いのです。だから： 

f f 


僕みたいになつてほしくあり 
ません。 

こすり. 11 •邪道、連射 = 使用 
禁止となり、これは明らかに 
矛盾しています。これを解決 
するにはメーカ—さん次第で 
はないで しょぅ か。 

御旅屋さんはこの意見をど 
ぅ思われるのでしょぅか？ 
(匿名匿住所希望) 
★こすりが機械をだめにし、 
連射が我が身をだめにするな 
ら、体を痛めるほど連射が必 
要なゲ—厶なんかやらない方 
がいい、と私は思5のです。 
疲労に耐えて連射する、それ 
はも ラ、 ゲ—ムの本質の「楽 
しむ」ということからかけ離 
れた「作業」でしかないと思 
います。 

それでもゲ— マ—が 連射を 
するのは何故か? 

「そこに、連射を必要とする 
ゲ—厶があり、疲労の代償と 
して、八イスコアとい-つ名誉 
があるからだ」…となるんで 
しょラかねぇ|?:画面上に一 
発しか弾が出ないゲ—厶が当 
たり前だった時代。なつかし 
く感じます。あの頃は純粋に 
楽しめてよかつた…。 


お-><ん€いている 


ぼくは、あるげえむせんた 
あにいきました。どのげえむ 
をし ようかとかんがえてると、 
すみつこのほうから' しくし 
くと なきごえがきこえました。 
ぼくはなきごえのするほうに 
いきました。 

なんと、なんと、ないてい 
たのは『すたあふお— す』 く 
んでした。「ど—したの？」 
ときく と、「みんな、みんなぼ 
くを こすりでいじめるんだ」 
といいました。 

ぼたんをみると、こすつた 


あとがはつきりとのこつてい 
ました。ぼくはかわいそぅに 
なつたので、ほおずりをして 
かえりました。ぼくは「こす 
りつて' いけないんだなあ」 
とおもいました。みなさん、 
『こすり』はぜつたいやめまし 
ょぅね。おゎり。 

(長崎県ひで坊君) 

★-つぉ—、全部ひらがなで書 

くんじゃねぇ - 。今度は力 

I ドにほおずりしてあげてく 
ださい。力—ドあげます。 
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(鳥取県田村憲生君）★左手に盾持ってた 
つけ!？ま、いいっか。気のせいだろろ…。 


(高知県中山和美さん？君？）★みなさんどんどんお便り 









糸しなじ' 

麵 机切 ' M ぃ. 



(茨城県田またなおき君)★この人も常連になつ 
ちやいましたね H 。 


〜わいい//:力—ドあ (東京都 ドラえもんさん) ★女の子からのイラス 
卜。も-つ恋のホツトロックはやつたかな? 


超カラ回 D 企画 

『おだやんの 
パ—ソナル 
クイズ』 
当選者発表//: 

「あれ?そんなコ—ナ I あ 
ったっけ!?」なんて言わない 
で…。11月号で私はクイズを 
出したんだけど、なんとまぁ 
正解者〇。創刊咢から全部ゲ 
I メストを読んでる人にとっ 
ては' 簡単なんだけどなぁ。 
やっばりバッジぐらいじや人 
は釣れないか…。 

応募数も少なく、結局、お 
しくも一問だけ間違えた方の 
中から、次の方にオリジナル 
テレフオンカ—ドをプレゼン 
卜することにしました。 

とりあえず3人とい-つこと 
で' 岩手県の上 mtv 君、三 
重県の谷中紀之君' 高知県の 
森本三樹さんが当選。 

クイズの正解は次の通り。 
A 1 …御旅屋喜久 
A 2 …28 または29枚 (1 号の 
斉藤君を数に入れてち入れな 
くてもよし )0 

A 3 …靈応大学(当選者3 

人共これが八ズレ。④と書い 
た人が多かった)。 

A 4 …①富山県(私は名産甘 
エビと、ますずしが大好きで 
す )0 

A 5 …② JUMP (ホント小 
さなゲ—ムサ—クル。10人ぐ 
らいしか会員がいない。会員 
募集中//:) 

とい一つことでした。創刊号 
から読んでる人にとっては、 

そ5難しくないと思ったんだ 
けどなぁ…今度は寅品を変え 
てみるか…。 


定期購読で完璧だぁ/ ^ 


N1 メス L 

「y 


方法は簡単。本屋さんに「新声社のゲ—メスト〇月号から毎号取り寄せて下さい。 J と注文すれば OK 。 
れでゲ—メストが毎号確実に君の手に入る、という訳。 


(注)ゲ—メストは今号から月 
刊誌とな〇ます。次号4月号 
は 2 月 28 日発売の予定です。 
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ま待お 
S つ便 
すてり 


ゲーメスト • アイランドでは、皆さんからのお便り、イラスト等、 
なんでも結構、お待ちしています。喜び•悩み•怒り…青春を共 
に語ろ5(キザかな)。イラストを八ガキに書く場合は黒インクで 
書いて下さい。 

あて先〒101東京都千代田区内神田 H 5-〗5 柴田ビル 

新声社ゲーメストお便り係 




お客さまです。大学受験の冬 
季講習が早く終わったので、 
ついでに立ち寄ったんです… 
と語ってくれたのは松野くん。 
最近やっているゲームは沙羅 
曼蛇、八ブルボブル、ザイン 
ドスリーナだって。 

例によって八イテクセガ神 
田店に御案内。1、000円 
分のゲ I 厶力 I ドを使って、 
「力—ドだと金 
銭感覚が少し狂 
- つなぁ」と、二 
ガ笑い。 

サラマンダが 

312でいつも 

終わつちや I つそ 

ろで、大和君が 

PC 巣鴨で模範 

プレイ。あえな 


く5 1 2でゲ I 厶才 I バ I ( | 
応大和君は995万点出した 
ことがあるのダ)。でも「參考 
になりました」と松野くん、 
満足そラでした。 

と' まあ今回はお2人紹介 
したんだけど、ぜひ皆さんも 
遊びに来てね。 

編集部のメンバ—は夕方に 
いる可能性が高いよ。 



代 



今回紹介するお客さまは、 
お2人。 

まず一人めは源平討腐伝の 
のぼりを取りに来た人1番の 

り//:日野市の古代彩乃さん。 

只今高校1年生の女の子。試 

験休みを利用して、何と平日 

の午前中にやつて吉たのです。 

実は彼女' 4号で紹介した 

GPM の YKI 2 氏の妹さん 


なんだつて//:いやあ、偶然 
とはおそろしい…。兄妹そろ 
つてゲ—厶好きで、スぺ—ス 
八リア—がお気に入り。友達 

(当然女の子)も、彼女の影 

響でゲ—厶をやる子が何人か 

いるつて…いい te 。 今度はそ 

の子たちもつれて遊びに来て 

ね〜、な〜んて〇 

さて' 続いては長野からの 
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★このコ—ナ I では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部にお便りくだ 
さい。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 


売 ID ま t 


☆セガマ—ク m 用ソフトを売 
〇ます。 サテライト 7 、 F 丨 
16 、ゴーストハウスを各1、 
000円 、北斗の拳を2、〇 
00円で。 また、北斗の拳以 
外のソフト1〜2本とピット 


ポットとの交換でも OK です。 
まとめて買ぅと安くなります。 
まずはハガキで連絡してくだ 
さい。(できれば W 〒で) 

(097101 北海道利尻郡鴛泊 
宇野塚平川浩貴) 

☆ス—パ—ゼビゥス、がんば 
れゴ H モンからくり道中、ヮ 
ルキュ—レの冒険、 H グゼド 
エグゼス'アィスクラィマ—、 
アーバンチャンピオン、全部 
セットで7、000円以上で 
売ります。セガマ—ク皿との 
交換だと、スタ—ソルジャー 
もつけます。 

(〒 508101 岐阜県中津川市 
苗木4 5 4 7121 苗木 
宿舎 21506 号井手慎一郎) 
☆ァ—ヶードゲ—ム基板「テ 
ラクレスタ」を安価で御譲〇 
します。大切に使用してきた 
完動品です。受験の為' 手ばな 
します。往復ハガキに TEL 


と希望価格を書いて下さい。 
よろしく お願いします。 

(〒 319114 日立市小木津町 
4098 河井圭亮) 
☆アテナの基板を安価にて売 
〇ます。新品同様。 もし ご希 
望ならば筐体つきで。(筐体 
はナムコにも対応)まずは W 
はがきで。 

(〒 019101 秋田県雄勝郡雄 
勝町上院内 188 伊勢良伸) 
☆マシンガンジョ—、スパイ 
VS スパイ、サテライト 7' 
ゴーストハウス' テディポ I 
イブル ー スを各 2、00 〇 円。 
5本セットなら7、000円。 
ダンプ松本、アクションファ 
イタ 丨 を 名 3' 000円 a 2 
本セットなら5、0 0 0円。 

(〒 414 静岡県伊東市瓶山 1 
—121 小川和行) 

☆フ ァミリ— ベ—シックにデ 
—ターレコ I ダーとハドソン 


の「フ アミリ— コンピユ ータ 
丨 ファミリ I ベ I シックが 
わかる本① J をつけて4、5 
〇〇円で。アスキ—スティッ 
クを3、〇 00円で。ジョイ 
ボ—ルを一、〇〇〇円で譲り 
ます。(いずれも箱あり)まず 
は往復ハガキで連絡をして下 
さい。送料はそちらで負担し 
て下さい。 

(〒 471 愛知県豊田市日ノ出 
町21217 下嶋高志) 


霣 to ます。 


☆セガマ—ク m 用のゲ—ム、 
ハングオン、テディボ—ィブ 
ル—ス'ピットフォ丨ル n 、 
ザ•サ—キットなどなど' そ 
の他 もろもろ 安く売つて下さ 

(〒792 愛媛県新居浜市郷 1 
—15123 松村信孝) 


☆ア—ケ—ドゲ—ム基板「フ 
アンタジ—ゾ—ン」又は「ピ 
ンポ—ルアクション」を適価 
で。 

(〒 491 愛知県一宮市柚木厫 
八幡前 3 市川貴司) 

☆ア—ケードゲ—ム(特にシ 
ユーティング)の基板を安価 
で譲つて下さい。送料はこち 
らで負担します。日本中どこ 
の方でも OK です。ハガキに 
リストとお値段(なるべく安 
くしてね0 >) を書いて下さい。 
よろしく お願いします。 

(〒 065 北海道札幌市東区東 
苗稳 9 条 2 丁目 3—6 小林 
直貴) 


交 級、 ぞの他 


☆僕のアレックスキッド(セ 
ガ)と阿修羅(同)を交換し 
ませんか？送料は各自で。 


連絡は60円切手同封で。先着 
1名のみ。 

(〒 166 杉並区松ノ木 2—39 
—13篠原義明) 

☆僕の北斗の拳またはザ•サ 
—キットとあなたのアレック 
スキッドを交換して下さい。 
また、僕のテディボ—ィブル 
—スと' あなたのピットポッ 
卜、またはアストロフラッシ 
ユを交換して下さい。いずれ 
も箱' 説明書付きのものを希 
望。 

(IT 329I02 栃木県小山市 m 
飯田 320 小森正樹) 
☆岡山県の「ァ—チン頭の R 
ALPH 君」ょかつたら友達 
になりませんか。僕は 「AN 
D & 安東」といぅペンネ—ム 
です。ぜひとも連絡下さい。 

(〒 709108 岡山県岡山市東 
平島15 9 5—10安東宣善} 
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INFORMATION 

年末から年始にかけては色々なイベント 

が集中。まずは、そのご報告 〇そ 

して春休みには、待望のゲーメストのイ 
ベントがあるそ/ 


盛りあがったぜ 

口ーリングサンタ_ 

イベント開催 


12月20日、ナムコの新作口—リ 
ングサンダ—のィベントが p C 巣 
鴨店で行なわれた。 

午後 3 時、ィベント開始だ。口 
コミで知つたといぅお客さんで店 
内は熱気ムンムン。 

ナムコからは' このゲ—厶の製 
作にかかわった開発者が出席し、 
みんなの質問にていねいに答えて 
くれていたぞ。しかも、あのナム 
コさんが口 I リングサンダーのポ 
ップやナムコの伝説の下敷までプ 
レ ゼン トして くれたのだ。 

さて肝心の口—リングサンダ— 
だが、ナムコではこんな風に PR 
しておつたぞ。 

PR 1 :割にとつつきやすいゲ 

—厶。気軽につき合ってちょぅだ 

、〇 

し 

PR2 :お茶代 3 回分で 2 面ま 
でいけますよ。 

PR3 :動きがリアルで、音も 


□ — U ングサンダ—開発スタッフ 



凝つてるし、ショ ット ガンをガン 
ガン撃つてストレス解消といきま 
しよう//" 

というような訳で、イベントは 
盛会のうちに終わつたのでした。 

f R EO >-•>-) 


刽チ 
話ツ 
茶リ 
P が 
>賞 



昨年 12 月 28 日(日)池袋の豊島 
区民センタ—5階で、ゲ—厶愛好 
者の集い VG2 茶話会が開催され 
た。当日の参加者は 91 名。会の運 
営スタッフは、本書でもおなじみ 
の面々でした。今回は大小8メ — 
カーのグッズ協力をいただき' 従 
来にも増して充実したグッズ賞品 
を用意することができました。 

帰りには、参加者全員が手に手 
に賞品のグッズ類を持ち、今号で 
紹介したゲ—厶センタ—「ザ•ゴ 
リラ」へ行き、 ENJ 
OY して解散となりま 
した。 

次回の茶話会は' 8 
月に開催の予定です。 
詳しくは左記へ。 

〒175東京都板橋区高 

島平 2 — 111 -303 

植村方「茶話会」係ま 
で。 


決定！参加を待つてるよ 

春休み巳 — G EVENT 


お待たせ M : 前号でお約束した 

通り、春休みのイベントが決定し 

たのでお知らせします。 

日時…3月29日(日)場所… 

東京都内某所参加人員… 20〜50 

人の予定参加費…無料 

今回のイベントは、誰でも参加 

できるよぅに、ゲ I ム大会(ビデ 

オゲ—ムだけだと思つたら大まち 

がい M :)、 クイズ大会(ゲ—ムに関 

することばかりじやない：：：)、その 

他の様々な要素を含んだもので構 

成されているぞ。 

参加希望者は官製ハガキに住所' 


氏名等必要事項を記入して、編集 

部 「BIG EVENT 」 係まで。 

2月20日必着。なお、参加希望者 

多数の場合は' 勝手ながらこちら 

で抽選し、当選した方にのみ用紙 

を送ります。 

さあみんな、春の1日を私達と 

一緒にエンジョィしよぅ!!: 「春 

の日に1日かけて大遊び」 

なお、今回の企画者は私、ゲー 

メストアィランド担当の御旅屋で 

す。 

(御旅屋) 


セガ 

新製品盛大にデモ 


1月9日、ホテルオ—クラにて 
s & G クラブ及び s & G 懇話会共 
催にょる , 87年新春賀詞交歓会が開 
かれた。 S & G ク17ブ会長の挨拶 
のあと、セガ社長、中山隼雄氏の 
新春記念講演があった。 

そのあとに、セガ新製品のデモ 
ンストレ—シヨンが力—ドシステ 
厶で開かれたのだが、出展品はア 
ウトランをはじめ、トラックボ— 
ルを使用したバスケットボ—ルゲ 
—厶「ダンクシヨ ツト」 、ピンボー 
ルをビデオゲームにした「タイム 
スキ ヤナー」 、ブロック崩しタイプ 



の「ピタゴラスの謎」、さらに「ア 
レックスキッド」と盛り沢山。 

当日はその他にも、パ—ティや 
アトラクシヨンとして助六太鼓が 
披露されたり、富くじ カー ドによ 
る抽選会があつたりなど、楽しい 
1日であつたぞ。そうそう、マ丨 
ク m のゲ—ムもいろいろと出品さ 
れていましたよ。 


r ピタゴラスの謎 


患# 
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ミユ—ジック 


絶好調 =" 

VGM レ n 


卜 


うれしいことは二度続く 


あのセガ VGM レコ—ドが、な 

んとオリコンに顔を出したよ。12 

月 20 日発売で、 52 位からスタート、 

1月 第 2 週目で 49 位に ランクアツ 

ブしたんだ。 

VGM フアンだつたら、応援し 

なくち やネ。 

ところで、まだセガ VOL 1 を 

聞いたことのない人のために、内 

容を紹介しよ^:,。 

発売は、 GMO レーベルのアル 

フアレコードからだよ。第1弾の 



ド頭ヵアウトランときているから 
聞き逃すわけにはいかない。 

で、 A 面はアウトランの 4 曲が 

入っていて、どれも基板から直接 

録音した とは 思えないほどの出来 

ばえだ。 

しかも、この 4 曲のうち 3 曲は 

スタ—卜時に選べるが、最後の1 

曲は普通、最後まで聞けないが、 

このレコードには最後の波の音ま 

でしつかりと入つているぞ。 

B 面はセガマ—ク III でもでた、 

皆さんおなじみのスぺースハリア 

1とアレックスキッドのミラクル 

ワ1ルド(アレンジ•バ1ジョン) 

だ。 

うれしい ことはさらに 続く。 こ 

のセガのレコ—ドは VOL • 1と 

いうことで、すでに VOL • 2 も 

制作中。 

う一 む、今から楽しみだな あ！ 

さて、頭から宣伝しまくつてい 

ますが、それだけ聞きごたえがあ 

るんですよ、セガの VGM は。 



まあ、そこでこれからも 、 VG 
M レコードが出るたび、簡単な紹 


介や私の個人的な意見、感想を書 
いてゆきたいと思ぅのだ。 


さらにタイト—の VGM 
まずは第1弾とまいりましよう 


発売が1月25日だから、すでに 
買つてしまつたという、すばやい 
読者がいるかもネ。 

これがまたすごいことに、アィ 
ドル歌手の場合と同じように 、V 
〇河をし01/ヵセット、〇〇の形 
で同時発売するというんだから… 
ぜひ売れて欲しいよ。 

A 面日曲 

影伝から奇ぐ怪界 

A 面には8曲、 B 面には7曲入 

つているんだけど、少々短か過ぎ 

るかな？ と思われるものも2、 

3あつたけど、まあ収録曲の数が 

多いということで…いいんじやな 

いかな。それに普通では絶対聞け 

ないような曲もあるし…。 

内容の方へ移るとしよう。ふむ 

ふむ、 A 面の1曲目は影の伝説(通 

称影伝)ですか。 

これは、シンドラの音を量産ぎ 


りぎりまで作り直したといぅだけ 
あつて、とてもィンパクトのある 
曲となつているぞ。 

ファミコンで曲を聞いた人はな 
おさら聞くべし！なぜつて？ 
あんな、なまぬるい曲ではないの 
だょ。本家〃影伝"の曲はね。 

2曲目はなんとこれはなつかし 
い、かの有名なスぺースィンべ一 
ダーではありませんか！ 

このゲームが出た当時は、音を 
プログラミングするのではなく、 
抵抗やコンデンサーを取つかえ引 
つかえ作つたといぅ。今考えると 
気の遠くなる様な音作りですね。 

さて 3 曲目はエレべ I 夕ーアク 
シ ョン だが、この曲は 4 号まで担 
当した N 〇 r r y 伊渋見が確か外 
注依頼の曲だと書いていたが、夕 
イトー サウンド•チ ー ムの方が言 
うには、 タイトー の Y • I 氏の才 
リジナルだそうだ(訂正します)。 
私はこういつたコミカルタッチの 


曲もなかなかいいと思うよ。 

続いて 4 曲目はスーパーデッド 
ヒート n で、このゲ ー ムは、 4 人 
同時にブレイできるもので、やた 
らと箧体がでかいので、直営店以 
外ではロケをやっていないんだ。 

私自身、このゲ—ムの曲は、夕 
イトーの VGMLP で初めて聞い 
て、それだけという位、聞いた事 
がなかったんですから…。ファン 
ファーレが聞き所だと思うな。 

そして 5 曲目。ワイバーン F — 
〇〇 

この曲は、某アニメのある男の 
テーマをヒントに作曲した という 
ことだけど、ベースライン、パ I 
カッション、 メロ デイ共にゲーム 
にマッチした出来ばえなんだ。 

この曲の聞き所は、個人的な好 
みという面も多分にあるけど、イ 
ントロのピアノっぽい音を使った 
部分、ここが光っているぞ。 

そう言えば、このゲームが初め 
て2画面合成を行なったもので、 
この技術は最近発売されたばかり 
の驚異の 3 面合成ゲーム、ダライ 
アスにも生かされているんだよ。 

6曲目はフェアリーランドスト 
1リーだ。 

このゲ—ムには、 BGM が 3 曲 
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その逸リ • 

次号 I 湖 28 B !! 

•その日のうちにグ_メス K を買 W に行こ5。 

他誌のやれないことをやれ 

次号のお当番編集長=風見螢のモットーでした。 


この曲をつくった担当者ほだい 
ぶ苦労した。なぜって、企：画の方 
からは"愛嬌があって、不思議な 
曲，なんて難しい注文が出された 
んだそうだ。これでは確かに苦労 
するょ。でも苦労したかいがあっ 
て、なんとも不思議な、楽しい曲 
にまとまつているネ。 

日面7曲 

人気ゲーム特集だ 

さて、お次は B 面にいって見ま 
しょうか。 

B 面1曲目は、スクランブルフ 

才—メ —シヨン。 

このゲームは、 3 回も曲が変更 
になったことで有名だ。うれしい 
ことに、その 3 曲すぺてが入って 
いるので、これはもう聞くしかな 

、〇 

IV 

聞けばわかると思うけど、 3 曲 


共、曲の #メージ が全く違うので、 
聞く価値ありですよ。 

個人的には2曲目(つまり V 2) 
が一番気に入ってるんだけど皆さ 
んはどうかな？ 

そして2曲目のアルカノイド。 
このゲームは効果音中心なので 
音楽はひかえめになっている。し 
かし、 PSG 1 個でよくやったも 
のだと感心してしまう私でした。 

早くも3曲目、ちやっくんぽっ 
ぷ。 

このゲームは一部に熱狂的なフ 
ァンがいて、そのファンの熱狂に 
応えて (？) その後のタイトーの 
ゲームには、隠れキヤラとして、 
ちよくちよくちやくん キヤラが登 
場して くるの だ。 

それでは4曲目の、エンパイア 
シテイ19 31。 

実はこのゲーム、自分では一度 
もやったことがなかったんだけど 
デモテープで曲を初めて聞いたと 
ころ、これがなかなか渋くていい 
んですよ。ギャング映画が題材に 
なっているので、映画の BGM 風 
の哀愁を含んだものになっている 
んだな。 

5曲目、言わずと知れた人気ゲ 
—ム、バブルボブルの登場だ。 

このゲームは本当に奥が深いと 
いうか謎の多いゲームで、現にハ 
マっている人、大勢いるんじやな 

い？ 

さて曲はといいますと、これが 

また名曲でして、私の場合、この 

ゲームは2、3度しかやっていな 

いのに、曲のフレ—ズが頭に焼き 

付いて離れなくなってしまったの 

だ。 

まあ、それだけいい曲だという 

事なんだろうけど、担当の方がま 

た異常な程の才能の持ち主らしく 

て、頭の中のメロデイをカセット 


テープに口ずさんで録音して、そ 
れをあとで聴きながら直接データ 
化したと言ってたが、これは もぅ 
ぶっ飛びものの驚きですねえ。 

さあ、いよいよ6曲目、ハレ| 
ズコメット。 

ま〜あ、このゲームは、誰がや 
ってもハマリさえしなければ終ら 
なくなる位、難しいと言えば難し 
く、易しい と 言えば易しい とい、 つ、 
何とも言いがたいゲ—ムでしたね。 

実際、初めてやって140万点 


以上はいきますけど…。その後、 
いくらやっても、あのきれいな音 
色に聞き入ってしまい、500万 
点以上いかなくなってしまったと 
いぅ苦い思いもした。 

まあそんな事はどぅでもいいん 
だけど、とにかく曲(音色)の美 
しさは保障付き！ 

才ーラスは7曲目のアウターゾ 
1ン(アレンジパージョン)だネ。 

これはほんと難しかった！ま 
じな話、私も3〜4面位でおだぶ 
つでしたょ。難しくて、曲を聞く 
どころではなかったですからねえ。 

しかし、そこはサウンド派プレ 
ィヤーの私、しっかりちやっかり 
他の人がやつている所にぺったり 
して、曲を鑑賞させていただいた 
のだ。 

皆さんもこんな経験、あり？ 


とにかく、このアレンジバ1ジ 
ョンのァウタ—ゾーン、担当の方 
の念願だつたらしく、渋くまとま 
つてて良かつた。 

とまぁ、簡単にとは言つたもの 
の、ついついはずみで細かく紹介 
してしまつた。 

これを読んで、タィトー •ゲー 
ムミユージックのレコードを買お 
うかな？ と思った人もそうでな 
い人も、ぜひ一度聴いて見て下さ 
いナ。 


このコーナーについてのご意見、 
ご希望が ありましたら、どしどし 
お手紙下さい。 

(JUP 阿部) 


GMO スタッフ 
ゲ—メストを訪問 

GMO の主要スタッフ3人が 
ゲーメ ストを訪問。 

今度本格的に活動を開始する、 
GMO アソシエイツの話題を中 
心に話に花が咲きました。 

GMO に関しては、次号で詳 
しく紹介する予定です。 



狭い編集部が満員の盛況 


あるそう だが'1直言って私はゲ 
―ムを一度しかやった事がなく、 

1曲しか聞いてないので、紹介の 
しようがないんだけど。…でも、 
私が聞いた曲だけでも、結構ほの 
ぼのとした感じで、良い出来ばえ 
でしたよ。 

さて7曲目は黄金の城。 

黄金の城のシナリオがギリシャ 
神話のスト—リーということで、 
担当者もそのィメ—ジに合わせて 
音を入れるのが難しく、苦労した 

と言っている。でもネ、仕上がり 

はさすがで、 BGM といい効果音 

といい、すばらしい出来ばえにな 

っていたぞ。 

A 面最後の00曲目、奇々怪界。 

このゲームのキヤラ、小夜ちや 

んが とても 可愛いくて、私 もよ く 

ハマッタ。動きが細かくて、よく 

小夜ちやんを死なせてしまい怒り 

狂ったものだ。 
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「戦闘ゲ—厶 j p ART 2 だけど 
今回は忘れられた(実はこつちが 
勝手に度忘れしていた7 ) 

名ゲ I 厶を 

バッチシ 取り上げて みよ5// 


前回の戦闘ゲ— . PART 1 は(読んでな 

い人はバックナンパ！ 5 号でも買つてネ)、 

スク □1 ルしない戦闘ゲ—ム(背景の星はス 

クロールするけど)のつもりだつたんだけど 

〇 

で、今回は前回抜けてしまつだ(力—ドシ 
ステムの頁に追い出されてしまつだ/)「サ 
スケ vsn マンダ」に、「ギャラクシ—ゥォ 
—ズ」、それとコナ///特集でこれまだ抜けて 
しまつだ「スクランフル」を紹介するとしよ 
ラ。 

今回は、別にテ—マみだいなものはないの 
で気軽に読んでちょ//: 


振り返ってみればグラディウスの誕生を予感させる 
新しい何かを持ったゲームだった 




デイウスは3作目なのだ。2作目 
はス—パ—コブラ。も-つわかった 
だろ I つ。それは スクランブル だ。 


先号 (5 号)のコナミ特集で、 
大事なゲー厶が抜けていた。それ 
を穴埋めすべく〇し〇ゲ—厶コ— 
ナ—で紹介することになつた。 

一般的にはグラディウスの生み 
の親だと言われているが(これは 
これで正しい)、この系統ではグラ 


操作は8方向レバ！ OJ ボタン。 
ボタンはシヨットとミサイル。だ 
れだ、パワ—アップボタンがない 
と言っているのは。シヨットは4 
連射、ミサイルはグラディウスや 
サラマンダのようなミサイルでは 
なく、自機から発射して放物線を 
えがいて下に落ちていく。起伏に 
沿って飛んでいってはくれない。 

忘れてはいけないのが燃料。こ 
れは地上にある燃料タンクを破壊 
すれば燃料が増える。(なぜ、夕 


ンクを破壊しただけで燃料が増え 
るのだろ I つ?)燃料が切れるとも 
ちろん墜落する。 

面は6面で構成されている。 

1面は山岳地帯。ここでの敵は 
対空砲ミサイル。それと山の起伏。 
まあ、ここは練習ステ—ジのよ5 
なものだろ5。地上に敵が並んで 
いる場合は' ミサイルで前のほ I つ 
の敵をやつつけ' そこにもぐりこ 
み、シヨットでやつつけるといつ 
た、スクランブルならではの攻撃 
ができた。これがまた気持ちのい 
いこと。 

2面は洞窟。ここでは UFO の 
波に合わせて撃つていれば簡単だ 
つたのを覚えている。 

3面は流星群。困つたことに、 
この流星は撃てない-つえに、やた 


らスピ I ドが速い。そこで、最初 
の-つちは上でひたすらよけていた 
ので苦しんでいたけど、低空飛行 
で簡単にクリアできた時は一つれし 
かったね。 

4面はビル地帯。ここでは再び 
対空砲/ニサイルが出現。この対空 
砲ミサイルがビルのくぼみにいて 
いつ飛び立つかわからない。全面 
で一番難しい面だといえた。 

5面は迷路。レバ—操作がボイ 
ント。サラマンダの脱出と似たよ 
うなものだけど難度は低い。 

6面は敵本拠地。ここでは敵司 
令部 (?) を破壊して一周クリア 
となる。壊さないでいるとも-つ1 
回出てくる。まあ、敵司令部とい 
ったって激しい攻撃をしてくるわ 
けではない。ビルとビルの谷間に 


6面構成で 
完成度は高い 
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あるとい 5 わけだ。 

と全面をばっと振り返ってみた 
けど、慣れてしまえばけっこ 5 簡 
単なゲ—厶だった。(といっても、 
今までに、このよ 5 なタイプのゲ 
—厶がなかったので、私としては 
クリアにかなり時間がかかった。) 

2周目3周目は燃料の減りが速 
くなるだけ。敵の攻撃はかわらな 
い。3周目なんかは、敵本拠地を 
やっつける分だけの燃料しかくれ 


ない、とい5よりは、それだけ減 
りが速いということだ。 

あと、敵キヤラが10にも満たな 
いのに完成度が高いのは、さすが 
コナミ0 


続‘編は 


スーパ^コブラ 


つている人は知つているだろ5。 
これは、スクランブルをさらに難 
しくしたもので、 UFO が弾を出 
してぎたり、移動する砲台があつ 
たりと鬼のよ-つ。全部で10面ある 
のだ。 

でも、4方向レバ—はやめてほ 
しかつたな—。これだと5面がク 
リアでキ J ないんだちん。 


スクランブルの第2弾はス—パ 
In ブラとい-つのは、やつばり知 


懐かしのコミック『ゲームセンターあらし』で 
J のゲームにはまった人もいる 



『ゲ—厶センタ—あらし』の漫画 
を知っている人は、かなりの〇一| 
□ ゲ—厶を知っているはずだ。私 
も、この漫画を見てドラキュラ八 
ンタ I とい5ゲ I 厶を知ったもん 
だ。(ちなみに、ドラキュラ八ン 
夕—をプレイしたのは2回だけ)。 
その漫画で、スぺ—スインべ—ダ 
I のあとに出てきたゲ—厶が、あ 
の「炎のコマ」を生みだした「ギ 
ャラクシ—ゥォ—ス」だ。(すげ 
I こじつけ方) 


敵の攻撃をかわしつ 
つ体ぁたりする!?: 


その「ギヤラクシ—ゥォ—ズ」 
だが、内容はというと、上方にい 
る8機の UFO を全滅させれば— 
面クリアなのだが、 UFO のやつ 
つけ方がすごい。自機を UFO に 
体あたりさせるのだ。そんなこと 
をすると死んじやうだつて?だ 
つて自機はミサイルなんだよん。 
ただし、そのミサイルも途中には 


さまざまな障害がある。いん石群 
をよけつつ、敵のビ—厶もかわさ 
なくてはならない。いん石やビ— 
厶にふれるとミスになってしまう 
のだ。 UFO にあたらず画面外に 
出てしまつた場合にはミスになら 
ないで戻ってくる。 

得点は UFO を倒した時だけ。 
///サイルの先端がふれた場所によ 
り点数が違ってくるのだ。中央の 
俗に言ラ「ゲタ」の部分が点数が 
一番高い。あと、///ステリ—ボー 
ナスもあって、 ある面の何機目か 
にゲタの部分で倒せば600点の 
ボ—ナスもあったのだ。あと、面 
数に比例して点数も上がっていっ 
たのだ(上限あり)。 

あと、一定の 面を クリアすると 
メッセ—ジが出るのも忘れてはな 
ら ない。 3 面 クリアで 「 GOOD 」。 
7 面 クリアで 「VERY GOG 
D/10 面 クリアで 「WONDE 
RFULJO 15 面 クリアで 「FA 
NTASI CJO そして、 32 面 
クリアで 「GIVE UPJO32 


面クリアするとゲ I 厶才 I 八 I な 
のだ。でも、32面といつても鬼の 
よ|つにつらい。いん石の数が並で 
はないのだ。 

そこで、ゲ I 厶センタ I あらし 
は、このいん石を抜けるために「炎 
のコマ」をあみ出したのである。 

(編集部内の意見では、あれは J 
ADO だそ|つです。)でも、普通の 
人間が一秒間にレバ—を200万 
回動かせるかよ//:でもマンガだ 
から許してあげる。 


コピー品も 


あつたあつた 


昔のゲ—厶についてまわるコピ 


I 品。マリンウオ—ズとい-つのが 


ありました。これは UFO が潜水 
艦になつているというもの。 

でも、ユニバ I サルの オリ ジナ 
ルは、セロ八ンなんかじやない力 
ラ—だつたんだよ。(ミサイルが 
ミスると画面が青くなる。) 


次 ■ ,f I OLD ゲームは戦閬ゲームだ n 


► 
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サスケ 

vs 

コマンダー 






かの話題のアメリカ映画「将軍」がヒットした頃 
「殺るか殺られるか」と出現した忍者ゲーム 


はキビシィ。負けてしまった場合 
は残人数が一人減ってしま5。 

それじゃ、親分の忍術を全部紹 
介してみよう。 

♦火炎の術…その名の通り火を出 
してきて、自分の所まで火がくる 
と横に広がる。 

* 分身の術…親分が文字通り4つ 
に分身して、実体はその中の1つ。 
• 火竜剣の術…親分が竹筒を落と 
してさて、自分の所までくると散 
らばる。竹筒は途中で撃ち落とせ 
るぞ。 

♦カワリ身の術…親分の攻撃は火 
炎の術のミニといったところ。親 
分を撃つと木に変わり、3回目に 
倒せる。 

❿春花の術…親分は、出たり消え 
たりしていて、爆弾 (?) を落と 
してくる。爆弾はゆっくり落ちて 
キ J て自分の所までくると横に散ら 
ばる。この爆弾は破壊できない。 
それと、火炎•分身•春花には、 
変身とい5のがあつて、親分がガ 
マに化けて攻めてきたそ。 

それと、特定の親分に対しては 
一発技とい|つのがあつて、ボ—ナ 



SNK のヒット第一作と言つて 
もいいぐらいのゲ—厶がこれ。普 
通の戦闘ゲー厶とは、ちよつと毛 
色が違一つかもしれないけど紹介し 
ましよ|つ0 


大まかにゲ—厶内容を説明する 
と、操作は2方向レバ—で、自分 
(ザスケ)の左右移動。ボタンで 
手裏剣発射。 

パタ—ンとしては、赤忍者と緑 
忍者を I 定数やっつけて親分をや 
っつければ、1パタ—ンクリア。 

それまでのゲ—厶と違ったアイ 
テアは、やっつけた敵が死体とな 
って降ってくるところだった。こ 
ういうところなんかは、当然とい 
えば当然なんだけど、この死体に 
はプレイヤ—は苦しめられたもん 
だ。なんたって、死体と死体の間 
にはさまれた所に敵の手裏剣が飛 
んでさたら…アイ—!?とキ J たちん 
だ。まあ、実際にはさまれるとい 
-つオロカなことは、そんなにはな 
かったけどね。 

それと、3バタ—ンからは特定 
の忍者のスピ—ドが速くなるんだ 
けど、死体までが重力の法則を無 
視して速く落ちてさたからね—。 
赤忍者のこの落下現象には何度泣 
かされたことか。 


スステ—ジにはいつたとたんに、 
親分がやられているとい 5 技。こ 
れは、ボ—ナスステ—ジにはいる 
前の面で、イツバツ手裏剣を撃て 

ば泛。 

あと、ボ—ナスステ—ジの点数 
は、草く倒せば倒すほど高得点。 
一定時間をすぎると次のバターン 
に進む。 

さらに負けた場合が悲しい。親 
分の子分の赤と緑忍者が出てキ J て 
バンザイするというもの。さすが 
にこれは「いかりがね〜」と-つな 
0てしま|つ。 


忘れてならないのが数々のデモ 
ゲ—厶スタ—卜時の将軍や、親分 
出現の効果音、前述の負けた時。 
それとゲ I 厶才 I 八 I の石につま 
ずいてコケるといラもの。見てい 
て非常に楽しかつた。 

それと10万点位いくと、暴走し 
て画面が止まってしま一つとい5才 
マケまであつた。 

忘れがたい名作だったネ。 


戦闘ゲ—厶は、まだまだ数えき 
れないくらいあるんだ。そこで、 
次回は 83 年までのリストを作りた 
いと思つている。プレゼントも考 
えているので、期待してね。 


楽しい名作「サスケ vsnr >> ダ」 ( U — フレツト) 


敵の親分と一対 I の対決は、ボ 
I ナスステ—ジといえるだろ-つ。 
でも、ボ I ナスステ I ジといえど 
も「殺るか殺られるか」で、現実 


•4号のプレゼント当選者発表 n : 
〇プ—力—ビ—チボ—ル 
(山口県)道給 I 人 


。ゼンマイプ—力— 
(高知県)森本三樹 
。リブルラブル豆本 
(千葉県)喜多正樹 
(茨城県)木村文人 
(神奈川県)高串錦也 
(和歌山県)佐藤由美香 
(広島県)小林大祐 
☆はずれた人ゴメンね。 


演出もコツてたぞ 


^―ナスステ^ —ジで 
「いかりがね一」 


げりけりけり… 

s c, f 

列 ft 力… 
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次号1||沴锣胁ヲ yD 锣 X 何が おこる か^ r; 


2月0日圓 


TO BE CONTINUED 
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ゲー メスト 


No.1 No.2 

No.3 No.4 

No.5 


ゲー メスト 

ハ、ッ クナンバーを 
お求めの方に一 

①現在までのバックナンバー 


No.1 

(’ 86 

5月号） 

No.2 

(’ 86 

7月号) 

No.3 

(’ 86 

9月号) 

No.4 

(，86 

11月号) 

No.5 

(’87 

1月号) 


_お求めの号に〇印を 

お名前 
お電話 


㊣ ご注文の時は…… 

この用紙を持って髻店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 


新声社 

雄誌03659 


新声社 
S03-293-9324 


君こそ ゲー メス ト ハ イスコア申請用紙 



ゲーム 

センター 


名前 


住所 


電話 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


証人 


キ 

リ 

卜 

リ 

線 



























































fflMJ - 口 


東京都千代田区内神田 1 一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ n 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )ォ 

(男•女） 

ご住所〒 電話 （ 


) 

①小学 （ ' ) 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 



⑤社会人 ⑥その他 


) 













大学受験に欠かせな M 



プレゼント希望の人は 

■先着……じゃないよ、2月 
28日までに、前ページにある 
とじ込みハガキに記入して、 
ボストに入れて下さい。オッ 
卜、切手をはるのを忘れない 
こと。 

♦締め切り —— 2月28日の消 
印のあるハガ 
キまで有効。 
♦当選者発表ーゲーメスト3 
月30日発売の 
5月号誌上に 
てお知らせし 
ます。 






カラーじやな < て、 

こ'めんネ〇 


プレゼント 


■発行•株式会社新声社 

〒101東京都千代田区内神田 I — I 五— I 五 
S0 3 (293)9321 


びあわせって 
なんだあっけ 
なんだあっけ 
志望大学に 
受かることさ… 

































弘前八イ ローザスペースランド 

青森県弘前市土手町15 ©(0172)33-6584 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ローリングサンダー 

246,460 

てる chan 

8 面 

2 

アウトラン 

51,455,060 

EXPRESS 

4'53"96 

3 

サンダーセプター II 

315,550 

LipTiok 

5 面 

4 

沙羅曼蛇 

2,070,400 

EXPRESS 

3 面目 5 面 

5 

サイド アーム ズ 

1,822,800 

MACHIIIHEN 

全面クリア 

6 

バブルボブル 

7,872,800 

PSI PHAR 

looin クリア 

7 

アルカノイド 

1,062,560 

YNG 


8 

ファイヤートラップ 

323,390 

たけ chan 


9 

XX ミッション 

1,824,000 

うあああ ~ じ 


10 

怒号 層 圏 

250,840 

FIRE BURST 



め老せ 


ゲーム機に表示される数字 • • •それはプレイし 
だ者、努力しだ者のみが知る汗の結晶だ。 


ダイエーレジャーランド十和 田 店釧路キ 


/げスコアグ 

ill 路キヤロツト八ウス 札幌そご5内ゲームスポット 


青森県十和田市東一番町 7-27 とうてつターミナルビル2階 3(0176)24-0065 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

41,261 ,220 

ダーテイペア 

504,21 

2 

ワールドカップ 

全面クリア 

MARSHAL ASH 


3 

怒号 層 圏 

203,570 

ダーテイペア 

1コイン 

4 

バブルボブル 

9,999, 990 + q 

VGM 

1コイン 

5 

熱血硬派くにおくん 

384,400 

T-WRYNECK 


6 

ザインドスリーナ 

1,221,510 

T-WRYNECK 

全面クリア 

1 コイン 

7 

サイドアームズ 

1,728,900 

HTa 

全面クリア 

1 コイン 

8 

奇々怪界 

379,600 

MARSHAL ASH 


9 

源平討 魔 伝 

全面クリア 

SUPER.NEC 

レベル (4) 

1 コイン 

10 

快傑ヤンチャ丸 

1,036,500 

イトボック 

1コイン 


北海道釧路市鳥取大通り 5-4-3 0(0154)53— 2486 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーン 

14,458,220 

ABC 


2 

ツイン ビー 

5,728,450 

N.GIL 


3 

ドラゴン バスター 

2,599,990 

M-W 


4 

グラディウス 

1,111,100 

HYP.CX (根室) 


5 

サイドアームズ 

1,790,700 

につくん.(根室） 


6 

アルカノイド 

896,450 

CBC 


7 

源平討 魔 伝 

678,200 

N.GIL 


8 

ザインドスリーナ 

646,020 

ジンジャ マ 
ン （根室） 


9 

ダー ウィン 4078 

571,500 

LUW 


10 

奇々怪界 

543,800 

ABC 



北海道札幌市中央区北5条西 2-1 3(011)213-2565 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

51,428,100 

つきだてりの 

DUAL WAY 80 秒 
4 V 68 新 バージョン 

2 

サンダーセプター 11 

460,820 

えびなひろし 

6 面 

3 

沙羅曼蛇 

3,00 し 500 

つきだてりの 

最高ランク 4-6 

3,600,200 

田中博史 

ノ ーマル 5 - 5 

4 

ファンタジーゾーン 

20,539,200 

田中博史 

5 周目 

5 

サイド アーム ズ 

1,795,800 

つきだてりの 

クリアかせぎなし 

6 

ローリングサンダー 

141,580 

つきだてりの 

R-6 

7 

奇々怪界 

435,200 

つきだてりの 

R-I0 

8 

アルカノイド 

931,380 

つきだてりの 

33 面クリア 
のこり 5 以上 

9 

ファイヤートラップ 

414,410 

つきだてりの 

12面 

10 

アレスの翼 

497,900 

梅井康人 



DLL 屋内遊園地一関店 


岩手県一関市大町77番地 0(0191)23-5011 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

怒 IKARI 

1,946,400 

えつちやん大好き/ 
OMOMO ( IGC ) 

全面クリア 

2 

ファンタジーゾーン 

26,169,400 

OMOMO(IGC) 

ノーマル 45 面 

3 

奇々怪界 

1,888,200 

D.R. 


4 

怒号 層圈 

1,597,200 

OMOMO(IGC) 

全面クリア 

5 

サイド アーム ズ 

1,781,200 

OMOMO(IGC) 

1 コイン 

全面 クリア 

6 

サラマンダ （IP) 

2,264,000 

OMOMO(IGC) 

3 周め 5 面 

7 

バブルボブル (IP) 

9,999,990 

0 0(IGC) 

ZAPX6 

8 

バブルボブル (2P) 

6,813,750 

OMOMOOGC ) 
BLOOD ( IGC ) 

Happy End 

9 

ス ー■ノ ' C — ノ NT ブル 

ボブ ル （ ip ) 

7,826,870 

OMOMO(IGC) 

ZAPX3 

10 

厂スーパーノ ゞ ブル 

ボブ ル （2 P ) 

6,275,430 

OMOMO ( IGC ) 

BLOOD ( IGC ) 

2 P 卜ータル 
Happy End 


子供ゲームセンター 

岩手県上閉伊郡大槌町駅前 0(0193)42-6763 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討 魔 伝 

鎌倉クリア 

阿部山 

1 コイン 

その他 3名 

2 

アルカノイド 

766,650 

松 橋 知之 

1 コイン 全面 
クリア 2面 

3 

熱血硬派くにおくん 

698,450 

1 LOVE 桃子 

6 周目サブ 

4 

沙羅曼蛇 

1,389,500 

美奈代命 

2-6 

5 

パブルポブル （IP) 

3,303,440 

I.G.C-ZUN 

R.D62 

6 

アテナ 

点数不明 

高校生 

1 コイン全面 
クリア 2名 

7 

ロードランナー IV 

183,270 

黒い稲妻 

1コイン8面 

8 

ガルディア 

825,400 

美奈代命 

2 周目 

9 

ワンダ ー ポ ー イ 

687,200 

黒い稲妻 

6-1 

10 

イシターの復活 

MAIN-GATE 

クリア 

1 LOVE 桃子 

その他 3 名 

1 コイン 


ナムコ苫小牧ステーションビル店 


北海道苫小牧市表町 6-4-3 0(0144)36-8603 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

817,200 

山田啓介 


2 

ローリングサンダー 

130,580 

T^SHIGE 

AREA4 

3 

アルカノイド 

923,450 

T^SHIGE 

A しし 

4 

妖魔 忍法帖 

156,300 

山田直樹 


5 

ダー ウィン 4078 

363,270 

T^SHIGE 


6 

ェキサイテングアワー 

300,000 

T^SHTGE 

パターン 

7 

ハングオン 

9,793,740 

富 山健 


8 

ジャッカル 

523,000 

T^SHIGE 


9 

源平討 魔 伝 

400,000 

T^SHIGE 

クリア ZAP 1 回 

10 






プレイシティキヤロット旭川店 

北海道旭川市3条通15丁目左1号銀ビル2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーセプター II 

356,990 

NM0 


2 

アウトラン 

24,568,640 

森本文一 


3 

ローリングサンダー 

106,220 

INK 


4 

アルカノイド II 

1,002,900 

ELDE0-PLE 


5 

サイドアームズ 

1,426,200 

RN or TAO 


6 

バルトリック 

242,920 

PAN 


7 

アレックスキッド 

129,850 

BIG 

4 面 

8 

妖魔忍法帖 

827,900 

AKI 


9 

奇々怪界 

712,100 

IDA 


10 

アレスの翼 

497,000 

R.H 



プレイシティキヤロット琴似店 


北海道札幌市西区琴似2条2 丁目琴似グリーンビル 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

4,071,000 

つきだて 

1 コイン 6-2 

2 

サンダーセプター 11 

450,120 

つきだて 

R-6 

3 

サイド アーム ズ 

1,904,200 

HYPER 紅尾 

クリア 

4 

ローリングサンダー 

247,380 

吉田明弘 

R-8 

5 

アウトラン 

37,882,630 

佐々木義久 

レイクサイド 

4 52,87 

6 

バブルポプル (IP) 

8,695,440 

HSC 長原 

クリア丨コイン 

7 

奇々怪界 

1,136,800 

菅原重樹 


8 

ザインドスリーナ 

1,250,600 

山下寿英 

クリア 

9 

ブレイウッド 

778,400 

NASUBI 


10 

ジャッカル 

751,000 

幕田貴宏 

クリア 


ゲームポイント•フリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2 丁目 2-12 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

32,382,350 

按田亨 

D コ——ス 

507" 18 

2 

ティードオフ 

22 ホール + 8 

新庄博之 

1コイン 

3 

ブレイウッド 

137,540 

AGF 

1 コイン 

4 

ローリングサンダー 

122,860 

笹谷尚史 

4 面 

5 

サイドアー厶ズ 

1,076,800 

按田亨 

10 面 

6 

奇々怪界 

894,600 

池田浩明 

1 1面 

7 

源平討魔伝 

95,100 

千田清氏 

21 分 25 秒 
終 面 クリア 

8 

華 弥生 

三十文 

片山保 


9 

アルカノイド 

1,134,550 

按田亨 

終面クリア 

10 

沙羅曼蛇 

1,378,700 

TDK 

2-5 


プレイシティキヤロット仙台店ゲームプラザ NTK 惠庭店 


宮城県仙台市中央 1-2-3 第1ビル2階 0(022)223-8382 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ローリングサンダー 

512,660 

Spream-I.Z 

10 クリア 

2 

サンダーセプター II 

374,120 

Spream-K.W. 

5 面 

3 

サイドアームズ 

2,127,300 

西脇寺次郎 

IP 最終面クリア 

4 

沙羅曼蛇 

7,473,500 

Spream-K.W. 

10 周目 5 面 

5 

プレビリアン 

1,714,300 

Spream-I.Z. 

22 面 

6 

ザインドスリーナ 

3,647,460 

Spream-M.K. 

最終面クリア 

7 

ノ <ルトリック 

291,410 

たかお (Mars) 

4 面 

8 

スーパー バブルボブル 

9,999,990 + 0 

Spream-K.W. 

100 面 

9 

ロードランナー 
帝国からの脱出 

2,838,860 

Tag (Mars) 

72 面 

10 

ギガス 

2,654,030 

後藤だ 

6 周目 14 面 


北海道恵庭市末広町153 3(0123)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

3,333,190 

高橋け いじ 

デュアルウェ 
イ 5 で 5"81 

2 

サイ ド アーム ズ 

1,474,900 

坂井修 

ip 

3 

ローリングサンダー 

256,020 

角本正樹 

2 周目 2 面 

4 

ティードオフ 

22ホ ー ル+ 2 

テクモの 陽一 

全 22 ホールク 
リァ 

5 

恋のホットロック 

3,413,000 

有 村 貴 信 

IP 

6 

バブルボブル 

3,194,250 

宮本陽一 

IP 

7 

バルトリック 

293,740 

村本誠 

4 面 

8 

ザインドスリーナ 

581,540 

北川くん 

6 面 

9 

奇々怪界 

349,600 

坂井修 

8 面 

10 

沙羅曼蛇 

2,154,800 

謎の人 

3 周目 6 面 


ゲーム コーナー ロン 


北海道札幌市北区新琴似12条11丁目 1-5 3(011)761-6172 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイドアーム ズ 

1,825,400 

伝説の男 

全面クリア 

2 

アルゴスの戦士 

4,453,930 

ヘルメット隣 

27面 

3 

スラップファイト 

3,786,890 

田村 

エリァ 255 

4 

ファンタジーゾーン 

8,585,100 

中島 

13面 

5 

沙羅曼蛇 

1,698,100 

川 田 

3 周 1 面丨コイン 

6 

奇々怪界 

696,050 

松野 

丨6面 

7 

D — リングサンダー 

265,900 

飯島 

8面 

8 

源平討魔伝 

全面クリア 

旭東、和島 


9 

怒号層圏 

210,730 

竹村 

4 面 1 コイン 

10 

アテナ 

1,036,700 

ヘルメット隣 

8面 


鲁当店の恋のホットロックはテーブル筐体の上に、外部ステレオス 
ピーカを設置、沙羅曼蛇を上回るすばらしいサウンドは一層感動 

的-プレイ丨 .T A 主廿んか- (NTK 审眭由、 
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筑波学園キャロット八ウス 


茨城県新治郡桜村天久保 1-5- 3 S (0298)51-7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイドアームズ 

1,830,900 

MAGICAL 
SIN & TEN 

全面クリア邪道だ 

2 

バブルボブル ( IP ) 

9,999,990 

ZIC 

邪道コマンドなし 

3 

バブルボブル (2 P ) 

6,520,900 

MAGICAL 
SIN & TEN 

R50 ドア 使用 

ICOIN 

4 

ス ——/\°ー ノ くブノレ 

ボブル （2 P ) 

5,462,100 

MAGICAL 
SIN & TEN 

R50 ドア 使用 

ICOIN 

5 

サンダーセプター II 

333,530 

u.s. 結 

R -5 

6 

快傑ヤンチャ丸 

543,200 

MAGICAL 
SIN & TEN 

R -6 

7 

奇々怪界 

624,500 

FANTASY- 

LOAD 

R-II 

8 

ジャッカル 

687,200 

MAGICAL 
SIN & TEN 

全面クリア 

9 

ザインドスリーナ 

5,224,060 

WHO - 医短 

全面クリア 

10 

アレックス•キッド 

523,280 

常連 3 名様 

255人 X 2 C 0 IN 


house MARY POPPINS 

埼玉県飯能市緑町 15—12 0(04297)4 —3132 _ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ローリングサンダー 

201,320 

A 0 I 美琴 

エリア7 

2 

沙羅曼蛇 

3,613,300 

A 0 I 美琴 

1コイン 5 — 5 

3 

バブルボブル 

3,518,690 

UP し 

62面1コイン 

ノーマルモード 

4 

奇々怪界 

2,722,950 

A 0 I 美琴 

カギが出なか 

つた。残丨5機 

5 

ザインドスリーナ 

1,360,090 

A 0 I 美琴 

※全面クリア 

6 

アレスの翼 

751,800 

A 0 I 美琴 

全2周クリア 

7 

怒号 層 圏 

1,433,910 

A 子 

1コイン全面クリア 

8 

ファンタジーゾーン 

16,392,500 

A 0 I 美琴 


9 

源平討 魔 伝 

頼朝征伐 

Z . FZ •クオ-ク 

全面クリア 

10 

アルゴスの戦士 

6,459,980 

AK 0- AK 0 

27面 


びでおいん SAKA 

埼玉県 川 越市新富町 M 8-7 —番館2階 0(0492)24-9869 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイドアームズ 

2,133,800 

闘幻狂 
RANSEUR 

ノー ミス•全面クリア 

2 

アレックスキッド 

220,290 

闘幻狂 
RANSEUR 

RD .5 

3 

奇々怪界 

2,755,650 

戦闘狂 
NUKEGAKE 

5-8 

4 

沙羅曼蛇 

3,227,800 

A 0 I 美琴 

ノーマノレ • |コ 

イン5— 1 

5 

源平討魔伝 

13,000 

新富夫 

低スコアチヤレ 
ンジ鎌倉クリア 

6 

快傑ヤンチャ丸 

444,400 

闘 幻狂 

RANSEUR 

1ミス全面クリア 

7 

ファンタジーゾーン 

17,546,500 

戦闘狂 
NUKEGAKE 

外国版 4-5 

8 

UF 0 ロボダンガー 

1,010,300 

A 0 I 美琴 


9 

アルカノイド 

1,224,660 

P.C 

A しし 

10 

アルゴスの戦士 

5,858,700 

CAN 

ノーマル 全面クリア 


二荒キヤロツト八ウス 


栃木県宇都宮市二荒町 9- 4渋田ビル 0(0286)34 —0611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

P . B ハイスピード 

7,795,550 

モンキー•ボ 
ンパース (© 

ラストポール 

でチルト 

2 

サイ ドアーム ズ 

1,787,500 

根本裕太 

1 コインノー 

ミスクリア 

3 

ブレイウッド 

950,800 

モンキー•ポ 

ンパース(〇) 

1コイン R 35 

4 

バブルボブル 

4,720,750 

モンキー•ボ 

ンパース ( E ) 

100面 

5 

ローリングサンダー 

299,580 

モンキー•ボ 

R 8 

6 

アウトラン 

4' 54" 21’ 

モンキー•ボ 
ンパース(〇) 

レイクサイド 

7 

サンダーセプター11 

288,460 

モンキー•ポ 

4面 

8 

ファンタジーゾーン 

25,346,800 

モンキー•ポ 
ンバース （ E ) 

6周 R 3 

9 

アレックスキッド 

216,580 

モンキー•ボ 
ンパース 

1コイン R 5 

10 

ザインドスリーナ 

2,465,200 

モンキー•ボ 

1コイン全面クリァ 


プレイシティキヤロット IN 甲蔽甲府周辺集計) 

山梨県甲府市下飯田卜卜8ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ウエック • ル•マン 24 

490,020 

GAUCHO 

PCC 甲府中央 

2 

サイドア-•ムズ 

2,393,100 

DAZZLE 

(TN-KO) 

朝日町〇 H 

3 

バブルボブル 

6,557,900 

DAZZLE 
(ぼち や） 

善光寺 CH 

4 

サンダーセブター II 

407,910 

DAZZLE 

(TN-KO) 

朝日町 CH 

5 

怒号層圏 （ ip ) 

1,512,200 

セントラル 

& ぺ二—ズ 

朝日町 CH 

6 

ザインドスリーナ 

9,999,990 

セントラル 

&ベニーズ 

PCC 甲府中央 

7 

ブレイウッド 

239,720 

セントラル 

<&. ベニーズ 

善光寺 CH 

8 

快傑ヤンチャ丸 

1,140,600 

セントラル 

&ぺ二ーズ 

PCC 甲府中央 

9 

ファミリースタジアム 

年棒4,000万円 

GAUCH 0 

PCC 甲府中央 

10 

ローリングサンダー 

286,860 

帝王てらちん 

大丸富士見 


ニュースターグループ 4 店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 S (0552)32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アレックスキッド 

123,890 

YY 

ゲーム プラザ 

2 

沙羅曼蛇 

3,048,400 

佐野 

京王店 

3 

怒号層圏 

1,378,790 

OM 

ゲーム プラザ 

4 

スーパ バブルボブル 

9,999,990 

ぼちや 

ニュースター 

5 

サイ ド アーム ズ 

1,855,800 

M 0 

ゲーム プラザ 

6 

快傑ヤンチャ丸 

1,030,000 

M 0 

ニュースター 

7 

奇々怪界 

1,194,550 

メ メメ 

ゲーム プラザ 

8 

アルカノイド 

1,348,950 

K 1 

上高地 

9 

アウトラン 

37,659,420 

NS 

ゲーム プラザ 

10 

ロードランナー IV 

881,000 

UG 

ニュースター 



8 ビット 

山形県鶴岡市本町1丁目8番29号 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイド アーム ズ 

1,825,000 

全面クリア ー HI 


2 

沙羅曼蛇 

1,769,100 

ひっぽう 


3 

ファンタジーゾーン 

12,295,800 

ヒサ ピー 

R - I 7 

4 

アルカノイド 

1,164,320 

タケ 

R - A しし 

5 

XXミッション 

3,011,500 

ヒサ ピー 


6 

ワールドカップ 

Final 4 : 0 

REI 


7 

パニック ロー ド 

1 ,737,900 

2周目クリ 

アの RHN 


8 

奇々怪界 

297,000 

DAB 

S-7 

9 

バブルボブル ( IP ) 

3,145,840 

GEN 

R -60 

10 

プレビリアン 

607,600 

K.S 

R - I 9 


ゲームコーナーロム 

宮城県仙台市向山 2-2-17 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーン 

14,999,520 

でらくん 

(NATURAL) 

R 26 

2 

アルゴスの戦士 

4,741,350 

H . T . T . 

全面クリア 

3 

奇々怪界 

510,400 

でらくん 

(NATURAL) 

RI 2 

4 

バブルボブル 

3,489,340 

たかお ( Mars ) 

R 89 

5 

怒号層圏 

1,428,740 

ACHA 

全面クリア 

6 

アルカノイド 

953,740 

T.Y (店長さん） 

全面クリア 

( ハード） 

7 

熱血硬派くにおくん 

346,750 

エリカの丘の物語 

RI 2 

8 

タイ ガー ヘリ 

635,720 

a.ZMILF 

(NATUR し） 

R 69 

9 

アテナ 

821,950 

KC し 

全面クリア 

10 

ツイン ビー 

1,969,450 

RYUZI ( Mars ) 

R 9 


I ROM には18台のゲームが置いてあり、ゲーメストのゲームの攻 
略法などの記事がそのゲームの近くに見られます。何よりも楽し 
んでもらえるようなゲームセンター作りをしていきたい。 

(MARS 宫島龍史) 



ダイエーレジャーランド郡山店 

福島県郡山市大町1丁目 4 — 5 3(0249)34 —2121(内)262 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

50,444,770 

Spream 

So し 

446"7I 

2 

沙羅曼蛇 

6,592,100 

AIR NEX 
XEN 

9-5 

3 

サンダーセプターII 

456,700 

Spream 

So し 

6 面 

4 

サイド アーム ズ 

1,944,800 

Shot 

S.F.C 

最終面クリア 

5 

ローリングサンダー 

158,060 

AIR NEX ~ 

D.. 

5面 

6 

ザインドスリーナ 

3,565,940 

Spream 

So し 

最終面クリア 

7 

プレビリアン 




8 

怒号層圏 

1,406,730 

Spream 

K.W 

最終面クリア 

9 

奇々怪界 

2,000,000 - 

Spream 
パル 君 

R37 残 12 

10 

妖魔忍法帖 

5,000,000 

Spream 

So し 

丨 5周目 


ラすい百貨店スカイランド 

福島県郡山市中町 13— 1 0(0249)32-0001 


備 考 


奇々怪界 


1,044,050 


2周目2面 


スペースハリアー 


32,522,820 


Iコイン18面クリア 


沙羅曼蛇 


2,368,700 


ニューアルカノイド 


I ,053,500 


I コノ 


A しし 


源平討魔伝 


999,900+〇 


1 コイン鎌 倉 踏破 


ファンタジーゾーン 


35,445,020 


海外版13 - E 

RD 表示99で停 


サンダーセプター II 


346,360 


ローリングサンダー 


131,640 


4面 


イシ ターの 復活 


トイポップ ( IP ) 


108,940 


38面 


前回 

順位 

機 種 

メーカ 

初 

1 

サイドアームズ 

カプコン 

初 

2 

□—リンク'サンダー 

ナムコ 

6 

3 

アウトラン 

セガ 

4 

4 

バブルボブル 

タイ!'— 

7 

5 

アルカノイド 

タイトー 

初 

6 

ファ SU —スタジアム 

ナムコ 

5 

7 

奇々怪界 

タイ!-一 

初 

8 

サンダーセプタ ー II 

ナムコ 

3 

9 

沙羅曼蛇 

コナミ 

1 

10 

源平討魔伝 

ナムコ 


寸評 


今回のヒットゲーム BEST 
10は、50店で集計しました。 

アルカノィドはあいかわらず 
の人気があります。先月号でも 
書きましたがアウトランかの 
びて来ました。 


次回の BEST 10 が楽しみで 
す。しかし、 まったく 予想が出 
来ませんねえ V 

(注)各店毎に提出していただいたゲ1 
ム順位を、1位10点、2位9点……10 
位1点として計算。その総得点数を基 
に、 トー タル順位としました。 



•ゲ—ム n — ナ—□ム 


75 




































































































































































































ブレイシテイキヤロツト巣鴨店ポニ _ ワールド•ザ•コンク 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイド アーム ズ 

1,831,500 

リンダ君 

最後まで 

2 

アルゴスの戦士 

6,099,250 

吉田君 

オールラウンド 

3 

沙羅曼蛇 

2,658,800 

KKK 

4-5 

4 

バブルボブル 

4,318,110 

たかちやん 

1 人で 

Round 100 

5 

怒号層圏 

1,212,020 

せえいち 君 
スガヌマ 君 

2人で 

6 

妖魔忍法帖 

2,789,000 

ゆうくん 


7 

アルカノイド 

1,307,320 

ゆうくん 

オールクリア 

8 

熱血硬派くにおくん 

751,900 

くわばら君 


9 

アテナ 

2,489,750 

しん君 


10 

リアル麻雀 

128,400 

リンダ君 

B ギャル 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

快傑やんちゃ丸 

591,000 

EWD - 中村 


2 

アレックスキッド 

104,200 

MSS 


3 

サイド アーム ズ 

1,833,100 

FGM 


4 

ローリングサンダー 

309,500 

D.A 


5 

ティードオフ 

丨丨ホール 

ちぐ 

ICOIN 

6 

グラディウス 

2,363,100 

坂本 


7 

アウトラン 

32,318,770 

大森あずき 


8 

エンデューロレーサー 

2,812,291 

室田健 


9 

TX-I V 8 

283,500 

森沢優 


10 

バギーポーイ 

130，150 

VG 3 クリー¬ 
ムパン丨世 



東京都豊島区巣鴨卜 15-1 宮田ビル B 1 S (03)943— 6735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダー セプ ター II 

496,980 

FANCY- 

KETOSE 

MARSHA し 

2 

バルトリック 

623,380 

ACU-EPS 

エリア5 

3 

ローリングサンダー 

324,300 

M . C.K 

全 10 面クリア 

4 

ル•マン24 

543,410 

佐々木宏 

599”8 

(タイム優先） 

5 

アウトラン 

(VINE YARD) 

44,602,660 

ワイルド★ラ 
ンナーたく 

451 "8 1 
(75 秒） 

6 

(DUA し WAY) 

45,559,080 

CARMP B 0 Y 

4 48”71 

( 〃 ) 

7 

(LAKESIDE) 

45,874,210 

「日本じゃ2 

番 だ/ 

447”75 

( 〃 ) 

8 

バブルボブル (2 P ) 

12,702,890 

ECM •まいた 
ACU-Y.N 

A しし 

9 

スーパー" (2 P ) 

13,130,340 

ECM •ぶるぶる 
ACU-Y.N 


10 

沙羅曼蛇 

7,464,000 

ACU •やんちゃ丸 

10-6 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋 3- 卜4サンシャインシティ文化会館 B 115(03)983-0618 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津 1 — 16— 彳 0(0474)77 —5192 


八イテクセガ柏店 


千葉県柏市柏卜 1-11 丸井地下 (0471 )63-9844 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

45,534,810 

FAMK- 

JORDANLTD 

502 "87 
LAKESIDE 

2 

怒号層圏 

174,570 

高屋敷央男 


3 

アレスの翼 

559,100 

大浦健一 

2周 目 5面 
ゆ、指が… 

4 

奇々怪界 

734,250 

月岡英久 

つかれた.グ 

5 

アレックスキッド 

88,280 

榎本 

4面 

6 

サイドアームズ 

1 ,454,900 

FAMK- 

JORDANLTD 

へびのでかい 
のが出てきた 

7 

ブレイウッド 

839,990 

FAMK - P 0 P 

全面クリアだよ~ん 

8 

ローリングサンダー 

293,140 

FAMK - P 0 P 

R -8 ギョェ ー/ 

9 

プレビリアン 

690,200 

RYU 


10 

ダンクショット 

College II 

エイトライン水上 

片岡には負ける 


小野塚商店(愛称：トツキヨ） 

神奈川県横浜市璣子区久木町3—32 3(045)753-3621 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

2,900,380 

林- 2 H 


2 

熱血硬派くにおくん 

564,150 

GOLDEN 

ARM-BOMBER 


3 

スラップファイト 

2,706,440 

石黒 


4 

アルゴスの戦士 

5,029,200 

FAN-SDF 

最終面 

5 

源平討魔伝 

245,300 

FAN-HDK 

ランク最強 

6 

奇々怪界 

537,550 

FAN-HDK 

13面 

7 

沙羅曼蛇 

1,631,900 

相川和貴 


8 

快傑ヤンチャ丸 

578,800 

FAN-SDF 

5面 

9 

アルカノイド 

1,008,290 

GOLDEN 

ARM-BOMBER 


10 

クラウンズ•ゴ 

ルフインハワイ 

8 アンダー 

し ASER-S 
GOLDN - ARM-BONBER 



カジノカーニバル 


埼玉県所沢市緑町卜3 0(0429)25 —5677 



アポロ 


ゲームセンタースカ ッシユ 

東京都小金井市本町 5—19— 3 3(0423)85-4565 


ビデオインセガ船橋店 


千葉県船橋市本町 11— 30 0(0474)23 —7076 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

29,675,220 

FAMK-JUP 

72 秒設定 
ゴール5'05”43 

2 

奇々怪界 

296,750 

ZAM 

6 面 

3 

サイ ドアーム ズ 

1,854,100 

ZAM 

ノ-ミス全面クリア 

4 

アレックスキッド 

151,890 

RY 0 

5人設定 RD 4 

5 

モモコ120% 

479,700 

あおう 


6 

アルカノイド 

1,137,770 

YAS 

A しし 

7 

ギガス 11 

594,280 

ABC 


8 

エンデューロレーサー 

21,178,731 

CGP-CHIR 

全面クリア60秒設定 

9 

怒号 層圏 

1,269,630 

SBJ 


10 

ファンタジーゾーン 

15,532,200 

深谷正宏 



ゲームセンタートミー 

千葉県佐倉市上志津1660—2 0(0434)87 —4226 


ジョイランド高島平 

東京都板橋区高島平 8-4-1 要ビル 0(03)936— 8976呼出 L 11 


マリンピアナムコランド 

千葉県千葉市高洲 3-13-1 0(0472)77-4827 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

3,905,700 

Y.I 


2 

源平討魔法 

全面クリア 

多数 


3 

エン デューロレーサー 

15,937,500 

JAC 


4 

ドラゴン パスター 

5,905,060 

T.K 


5 

奇々怪界 

269,750 

T.K 


6 

バブルボブル ( IP ) 

2,927,500 

Y . C.I 


7 

アテナ 

1,556,500 

UP 


8 

ファンタジーゾーン 

5,134,200 

BOY 


9 

妖魔忍法帖 

254,900 

JAC 


10 

おかし大作戦 

75 

N/hNAMCO 



ナムコ ゲー ムスポット 

千葉県市川市市川 1-4-10 ダイエー B 1 市川ビル 3(0473)26 —1958 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

快傑ヤンチヤ丸 

647,300 

TsRGSK 

全面クリア 

2 

奇々怪界 

436,500 

人数不明 


3 

源平討魔伝 

全面クリア 

KKch 


4 

ザインドスリーナ 

1,326,540 

ARYM 


5 

沙羅曼蛇 

2,052,000 

Y.NKMR 


6 

ダン ガー 

356,800 

YNKW 


7 

怒号層圏 

1,394,600 

Y.NKMR 

2回クリア 

8 

ハ*プルポブル 

5,686,480 

T.WKMR 

ノ ーマル 

9 

口ードランナー IV 

623,420 

208,860 

KWGCh 

KWGCh KKCh 

IP 

2 P 

10 

ローリングサンダー 

378,820 

HRISh 

全面クリア 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

エン デューロレーサー 

43,126,326 

CGP-CHIR 

354"03 

2 

ローリングサンダー 

342,780 

F . H.H 

全面クリア 

3 

サンダーセプタ ー II 

464,290 

CGP-CHIR 石井 


4 

アルカノイド 

1,044,440 

キング•シーザー 

// 

5 

ラストミッション 

412,600 

畑野 

,, 

6 

エキサイティングアワ- 

3,030,300 

石毛国一 

" 

7 

アテナ 

2,212,200 

F . H.H 


8 

ドラゴン パスター 

7,176,570 

豆尾 

" 

9 

グラディウス 

1,175,000 

CGP-HIR 

" 

10 

ノックダウン 

1 I 9 K 

加藤淳 








GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スー/ (ー バブルボブル 

9,999,990 

EXCHANGER 

ZAP 5回 

2 

奇々怪界 

480,950 

水子 BOY 名取 

12面 

3 

ファイヤートラップ 

6,409,050 

一郎葉 

52面 

4 

アウトラン 

44,540,780 

名取水子 

デュアルウェイ 

5 

怒号層圏 

294,990 

一郎葉 

4面 

6 

口ードランナ ー IV 

1,091,260 

とよけんぱ 

30面 

7 

エンデューロレーサー 

36,150,407 

K . T . M . P.A 

ゴール 

8 

サイドアームズ 

1,758,200 

豊犬派 

全面クリア 

9 

快傑ヤンチャ丸 

680,500 

いっちやん水子 

2面（点稼） 

10 

アレックスキッド 

141,580 

I . S.P 

4面 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

口ーリングサンダー 

276,640 

COM 

R -8 

2 

バルトリック 

371,810 

TOM 

4面のラスト 

3 

沙羅曼蛇 

5,849,000 

すぱいきっど大和 

8-6 

4 

サイド アーム ズ 

1,839,800 

MAX 

ALL クリアー 

5 

サンダーセプター II 

366,790 

COM 

5面の終りの方 

6 

ザインドスリーナ 

1,358,040 

COM 

ALL クリアー 

7 

ノ <ブルポブル 

9,999,990 + 0 

ああるじいぶう 

のこり8人、 ノーマル 

8 


1， 

KIM 


9 

ファミリースタジアム 

年棒140万円 

--ZURU ZURU - 

R 対 N 24時間 

10 

せくしょんぜっと 

151,420 

ざいけ 

メトロイド 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アルカノイド 

343,570 

YSO 


2 

スラップファイト 

281,460 

中村武 


3 

ハレー ズ コメット 

し 102,440 

小川登 


4 

奇々怪界 

269,700 

谷田時男 


5 

ザインドスリーナ 

100,350 

橋 本達也 


6 

ダークミスト 

69,620 

長谷川年夫 


7 

マイティガイ 

310,900 

鈴木義之 


8 

バブルボブル 

7,624,950 

B 0 N 


9 

恋のホットロック 

134,800 

けんじ 


10 

パニ ツ クロード 

604,000 

杉山道治 








GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ローリングサンダー 

246,620 

KIN 

8 面 

2 

アウトラン 

28,150,680 

M.Y 


3 

奇々怪界 

503,800 

JST 

12 面 

4 

源平討魔伝 

1,000,000 

KIN 

f の最終面クリア 

5 

メトロクロス 

464,900 

XOR 

R = 3回 

6 

ツイン ビー 

3,258,900 

KIN 


7 

ワールドカップ 

9:1 

N.N 


8 

飛龍の拳 

6,181,400 



9 

バブルポプル 

1,466,400 

WAD 


10 

ザインドスリーナ 

556,210 

ZAM 



•ポニ|ワ|ルド.ザ.コンヴ 
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•八ブルボブル 


1 P 

9, 的 9,990 

全国の日人の皆さん 

2P 

12,702 ，的 0 

ECM — ぶるぶる +ACU-YN ( 東京） 


•スーパーバブルボブル 


1 P 

9,999,990 

Spream-KW ( 宮城） 



ニュースター ぼち や （山梨） 



EXCHANGER ( 東京 ) 



STAC-NSB ( 大阪） 

2P1 位 

13 ， 130,340 

ECM— ぶるぶる +ACU-YN ( 東京） 

2 位 

6,275,430 

0M0M0(IGC)+BL00D(IGC) ( 岩手） 


•ローリングサンダー 




•サンダーセプター II 



籲ウエック•ル•マン24 


1 位 

599.8 

佐々木宏 ( 東京） 

2 位 

608.5 

EXTRA(ETE) ( 愛知） 

3 位 

617.5 

PEN ( 北海道） 


網島キャロット八ウス 


神奈川県横浜市港北区綱島西 2-2-9 0(045)544-1969 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ローリングサンダー 

243,900 

E 〇し -TU 


2 

快傑ヤンチャ丸 

1,023,000 

ECL-BILLY 


3 

Mr . 五右衛門 

999,999 + 〇 

ECL-BILLY 

ステージ 22 

5周目だ 

4 

沙羅曼蛇 

2,623,300 

EXTREME-JOE 

4周目丨面 
ICQIN BLUE 

5 

ジャッカル 

520,300 

EXTREME - ゆう 

じごくを見た 

6 

サイドア-■ムズ 

最終面クリア 

ECL - A 0 YAGI 

ICOIN 

180 万だした 

7 

ブレイウッド 

203,500 

KISARAGI 


8 

アルカノイド 

最終面クリア 

YAY 0 I 


9 

奇々怪界 

513,500 

ECL - T 0 PPLE 

1 周 目1 ミスク 
リア R = 12 

10 

アウトラン 

8,796,000 

SHATUKI 



インベーダー八ウストップ 

神奈川県藤沢市湘南台 1-30-19 0(0466)45-8641 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイド アーム ズ 

1,819,400 

藤井康之 

全面クリア 

2 

ファンタジーゾーン 

10,750,020 

薩田芳一 


3 

ヮ-ルドかゾプサッヵー 

クリア 2-0 

T . G-SA 


4 

熱血硬派くにおくん 

335,300 

" 


5 

源平討魔伝 

全面クリア 

JAL 、 藤井、五家 


6 

バブルボブル 

3,548,450 

石地 


7 

アルカノイド 

930,640 

A しし 


8 

アテナ 

1,288,650 

FOX 


9 

アルゴスの戦士 

3,566,890 

加藤幸司 


10 

ザインドスリーナ 

653,320 

FOX 



WE’LL TALK TAIT 0 小田原店 

神奈川県小田原市栄町2-〗3-19 0(0465)23—5455 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

56,650,600 

ECM-ZENJI 

4'47"81 

2 

バブルボブル ( IP ) 

9,999,990 

ECM-ZENJI 


3 

バブルボブル (2 P ) 

11,456,570 

ECM-MAK+ 

ECM-ZENJI 

エンデイング 

4 

バルトリック 

508,690 

HAM 

エリア3 

5 

カイロスの館 

642,890 

TEP 

2 周目 

6 

ジェネシス （ PB ) 

47,930,630 

ECM - CHIRICO-C 


7 

快傑ヤンチャ丸 

167,100 

WIZ 


8 

ブレイウッド 

885,980 

ECM-ZENJI 

60面 

9 

怒号層圏 

1,303,000 

石井功一 

1コイン IP クリア 

10 

サイドアーム ズ 

1,828,100 

ECM-ZENJI 

全面クリア 


プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央 1-3- 7セントラルビル日1 S (0263)35— 6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAMG 

備 考 

1 

アウトラン 

44,172,480 

AIO 

5,03，， 12 

デス ハ# レイ 

2 

妖魔 忍 法帖 

10,000 ,000 + a 

AIO 

残15 10周以上 

3 

ブレイウッド 

3,111,800 

AIO 

ステージ 80 ループ 

4 

サイドアームズ 

1,849,900 

AIQ 

クリア 

5 

プレビリアン 

1,791,200 

AIQ 

ラウンド 32 

6 

怒号層圏 

1,396,200 

AIQ 

クリア 

7 

ザインドスリーナ 

1,211,990 

恵 & 恵美 

|ミス丨コイン 
クリア 

8 

奇々怪界 

765,000 

マイナー TAN 
( GAW ) 


9 

バル トリック 

689,300 

AIO 

1 コイン 

AREA 8 

10 

ローリングサンダー 

292,480 

AIO 

ステージ 8 


ニシザワ双葉店ナムコランド 

長野県伊那市双葉町55西沢双葉店内 3(0265)76-1212 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイドアームズ 

1,792,600 

ERI 


2 

バブルボブル 

2,907,980 

ァッポー軍団 


3 

源平討魔伝 

全クリァー 

ァッ ポー平沢 


4 

ローリングサンダー 

216,920 

IUP 


5 

ガルディア 

478,500 

ァッポー軍団 


6 

アレックスキッド 

120,000 

PIP 


7 

奇々怪界 

470,050 

ァッ ポー軍団 


,8 

沙羅曼蛇 

2,187,700 

AKABEE 


9 

アルカノイド 

872,800 

ウラノ 

全面クリア 

10 

テラクレスタ 

3,000,300 

NOW WIN 



77 



•ウェストサイド 


ウェストサイド 


長野県長野市安茂里竹の裏口 70— 5 0(0262)27-3676 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

4,784,120 

NRC 

91面 

2 

サイドアームズ 

1,755,600 

宮尾照男 

2 P 用丨コイン 
全面クリア 

3 

ザインドスリーナ 

2,414,490 

室岡 

1 コイン 

全面クリア 

4 

ファンタジーゾーン 

10,379,420 

M-U 


5 

奇々怪界 

529,000 

宮尾照男 

2周目の4面 

6 

ローリングサンダー 

86,660 

W / S 努二亡ス 


7 

ガルディア 

1,263,800 

湯田剛生 


8 

アルカノイド 

738,300 

二人組 

全面クリア 

9 

スラップファイト 

2,406,360 

宮下正成 

操作ナシ 

10 

アルゴスの戦士 

6,144,620 

NRC 

全面クリア 


皆の成果はまだまだ低 レベルで すが、全国で通用するようなハイス 
コアを送りたいですね。 （ウェストサイド店長田原輝夫） 


君こそグーメスト 


全国篥射櫬種別 
第1位から第3位 




























































































































































ダイエーレジヤーランド大和高田店 

奈良県大和高田市幸町 3-18 a (0745)22— 5881(内）275 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アウトラン 

27,903,350 

PAR 

5'07"06 

2 

スペースハリアー 

37,218,750 

MAN 

丨8面 

3 

奇々怪界 

404,050 

DLL 平野 

12面 

4 

怒号層圏 

192,300 

MMK 


5 

ファンタジーゾーン 

20,235,800 

上北 & 今川 


6 

サイドアームズ 

1,830,800 

マーポー 

全面クリア 

7 

妖魔忍法帖 

2,552,200 

NOP . IOO / 

8周 

8 

バブルボブル 

2,551,060 

NOP . IOO / 

IP . 1コイン56面 

9 

ワールドカップ 

2 - 0 

天オムタ君 

全面クリア 

10 

源平討魔伝 

192,200 

MAMCHO 

全面クリア 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町 1-3 0(0862)32-9991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サイドアームズ 

1,760,700 

稲葉一博 

ノーマル 

2 

カイ□スの館 

306,850 

NANN 0 り 

1 コイン、ノーマル 

3 

ブレイウッド 

227,070 

Youko 9 

F .9、 丨コィン 

4 

奇々怪界 

1,537,150 

EBI 

ノーマル 

5 

妖魔忍法帖 

2,980,500 

めぞん一刻 
七尾こずえ 

ノーマル 

6 

バブルボブル ( IP ) 

2,825,810 

小島銳之 

ノーマル 

7 

ファンタジーゾーン 

18,855,060 

林くん 

ノーマル 

8 

X X ミッション 

9,999,900 + c 

AHOmkII 
+ BON 

途中交替 

9 

サラマンダ 

2,277,900 

SHARP 

SUPPERMZ 

ノーマル 

10 

アルカノイド 

1,244,710 

T . Y 

全面クリア 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町2 丁目 7-33 ©(0862)32—9267 


コインスナック24 

岡山県岡山市浜町4 丁目 22-29 3(0862)64—8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アウトラン 

44,220,410 

ハッピー日下 

5'02"78^1^1 

2 

プレビリアン 

938,900 

ぞうの耳は 
ロバの耳 

26面クリア 

3 

ファイヤートラップ 

73,880 

めぞん一刻 
五代裕作 

4面目 

4 

サイドアームズ 

1,754,200 

笑う標的 

全面クリア 

5 

奇々怪界 

1,1 18,000 

しろ 

丨4面 

6 

ギガスマーク II 

999,900 + 0 

T.Y 


7 

バブルボブル 

5,874,610 

T.S 


8 

ブレイウッド 

474,370 

めぞん一刻 
音無響子 

22面 

9 

ローリングサンダー 

235,140 

巳 FX 

8面 

10 

アレックスキッド 

152,780 

JOG 




GAME 

H 1- SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

バブルボブル 

7,760,610 

Mr . PAC-LAND 

最局レベル 

2 

アウトラン 

43,012,630 

GNP 

レベル© 

3 

サイドアームズ 

1,746,100 

Mr . PAC-LAND 

ノーマル 

4 

カイロスの館 

426,250 

北斗の拳 

ノーマル 

5 

X X ミッション 

1,047,900 

し AY . 

ランク© 

6 

ローリングサンダー 

123,900 

K - M . 

ノーマル 

7 

快傑ヤンチャ丸 

756,600 

K . H . 

4面 

8 

ジャッカル 

329,100 

M . K . 

ノーマル 

9 

奇々怪界 

340,900 


ノーマル 

10 

怒号層圏 

211,830 

A . M . 

ノーマル 


ビッグキヤロット京都 

京都市上京区河原町今出川下ル梶井町 447-14 ジョ份ィプランタン B 18(075)211-4429 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

プレビリアン 

1,488,600 

バロム•ワン 

R .24 

2 

アレックスキッド ( ip ) 

124,590 

忍者部隊月光 

R . 3 

3 

サイドアームズ (2 P ) 

1,808,200 (合計) 

破魔蛇&善ちゃん 

合計 4 MISS 

A しし CLEAR 

4 

ブレイウッド （ IP ) 

3,000,160 

NEW 

ZAP 4回 

R .20 

5 

WIZ 

2,721,940 

K . Y 0 SHIDA 


6 

沙羅曼蛇 

3,325,600 

あんぐ商事 

5-4 

7 

ロードランナー IV ( IP ) 

2,817,150 

E し0 

R .5 I 

8 

ス——パー 

バブルボブル 

7,005 ,480' 

ど一せ抜かれる 


9 

アウトラン 

4'47"50 

てん 

デュアルウェイ 

10 

バルトリック 

257,170 

BILL 

AREA 3 


ニューゲーム ビッグ 

京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 0(075)711-2243 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

怒号層圏 

1,498,920 

やった ね 

木霊靈雪！ 

全面クリア 

2 

奇々怪界 

681,750 

フェニックスさん 

ROUND II 

3 

源平討魔伝 

1,000 ,000 + a 

疲れた 

木霊霊雪！ 

全面クリア 

4 

ロー ドランナーIV 

2,974,250 

BUG 

ROUND 64 

5 

ザインド•スリーナ 

9,999,990 + 0 

すず丸、 

ZTA、KYU 

全面クリア 

6 

ローリングサンダー 

118,760 

フェニックスさん 

4面 

7 

サイド アーム ズ 

1,880,400 

すず丸 

全面クリア 

8 

妖魔忍法帖 

5,165,900 

NEC & 浜田 

8周目 

9 

アルカノイド II 

922,480 

無記名 

全面クリア 

10 

エンデューロレーサー 

17,120,025 

げげっ 

G 0 A し IN 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸丸太町西入る北側 0(075)211—8069 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

バブルボブル 

( スーパー） 

9,867,020 

ほりえ 

8周と6腼 丨 コイン 

2 

アウトラン 

( レイクサイド） 

42,187,460 

吉田賢司 SS 

452"37 

3 

アウトラン 

( デスバレイ） 

37,544,790 

吉田賢司31 

4,54 "12 

4 

サイ ド アーム ズ 

2,056,100 

宮本伸一 

最終面クリア 
/—ミス 

5 

ローリングサンダー 

316,900 

HCM- 毛留名人 

最終面クリア 

6 

奇々怪界 

735,950 

松村幸治 

1周と7 面 丨コイン 

7 

ファイヤートラップ 

1,000,000 + 〇 

それちやん 

1 コイン 

8 

口ードラン ナ ー IV 

3,521,670 

T0M&KYU 

1コイン (2 人用） 

9 

アレックスキッド 

1 17,860 

裸亜具 

3面 

10 

怒号層圏 

1,282,700 

ABA 

最終面クリア 

(1 コイン） 


ゲーム 八ウス999 

大阪市旭区中宮5 丁目 12— 12 S (06)953— 9838 



NAME HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウ エック •ノレ • 

マン 24 

458,010 

紀平健志 

ゴールイン 

2 

アウトラン 

36,817,750 

GAW 

桜高のかおり 

レイクサイド 
ゴールイン 

3 

サイドアームズ 

1,839,400 

GAWDISIR 

最終面クリア 

4 

ザインドスリーナ 

1,179,240 

阿部徹也 

最終面クリア 

5 

快傑ヤンチャ丸 

779,000 

GAW 

桜高のかおり 


6 

ロックすン 

495,870 

高井麻巳子 


7 

バブルボブル 

4,000,000 

GAW 

桜高のかおり 


8 

ギガス 

2,776,090 

京大最高./ 


9 

妖魔忍法帖 

5,000 ,000 + a 

松下俊二 


10 

ファイヤートラップ 

1,000,000 + a 

GAW 

桜高のかおり 



グラント八ウスマキ 

本社名古屋市瑞穂区豊岡通3 丁目 34-3 ㈱ 東海アミューズメント 



GAME 

HI-SC0RE 

NAMA 

備考 

1 

沙羅曼蛇 

4,867,200 

パネポードラゴン 

6-5 

2 

奇々怪界 

853,600 

SUPER-FFR 

RI8 

3 

快傑ヤンチヤ丸 

320,700 

ショ ー ナン 
ノクシ ョー ゾク 

R 6 

4 

ロードランナーIV 

512,810 

シヨ ー ナン 
ハ•クシ ョー ゾク 

IP RI9 

5 

フアイヤートラップ 

150,210 

豊生ブレーキ 

R5 

6 

バブルポプル (2P) 

5,863,130 

ダメドラエンド 
ゲ□ゲ □ 

ALL 

7 

サンダーセプ ター 

354,050 

チョンマガエル 

R 4 

8 

怒号層圏 

31,4100 

ミズシマ 

ランゲルトジョー 

9 

源平討魔伝 

12,5000 

SUPER-FFR 

全面クリア 

10 

ギガス 

296,480 

? 

RI2 


天野 スポーツのゲームコー ナ¬ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

沙羅曼蛇 

3,296,000 

EXTRA-UUU 

1 コイン 5-1 

2 

ザインドスリーナ 

1,166,400 

AGF 

1 コイン 

全面クリア 

3 

アルファックス •Z 

10,000 ,000 + a 

MICKY 

1 コイン 

4 

アレスの翼 

472,100 

理江子 


5 

サンダーセプター II 

366,320 

CSP-MAD 

5面 

6 

フラッシュギャル 

139,560 

甲斐の B 巳 


7 

怒号層圏 

1,362,910 

HCM - 毛留名人 


8 

ローリングサンダー 

394,620 

y *w 

全面クリア 

9 

黄金の城 

358,900 

藤村君英 


10 

サイ ドアームズ 

1,831,500 

HOK - しんくる 




ブレイシテイキヤロツト豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り1丁目12 0(0532)55-8611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウ エック •ル • 

マン 24 

555,770 

EXTRA ( ETE ) 

6,08. ‘5 

2 

ローリングサンダー 

299,260 

EXTRA 

( IMM & AGF ) 

エリア 8 

3 

サンダーセプター II 

441,890 

EXTRA ( Nov .) 

6 面 

4 

ファイヤートラップ 

999,990 + a 

EXTRA 

( IMM & AGF ) 

II 面で達成残 II 

5 

妖魔忍法帖 

9,999,900 

EXTRA-MSS 

8周以上 

6 

快傑ヤンチャ丸 

382,330 

EXTRA-MSS 

7面 

7 

ブレイウッド 

1,489,600 

ZAP . M . N . 

1000 POWER 

58面 

8 

サイドアームズ 

1,849,700 

HDK.SHINKU 


9 

パブルボブル 

(ノ ーマル、 ip ) 

9,999,990 + 0 

EXTRA-UUU 

ZAP 4回 

10 

アレックスキッド 

116,630 

EXTRA 

( AFF & IMM ) 

3面 


參いつも写真を送っていただきましてありがとうございます ； 


Pasadena 


大阪府茨木市駅前町1 -4-1 0(0726)25-8270 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

サイドアームズ 

1,822,900 

STAC-VI し 
&TS 

m 最終面クリア 

2 

ローリングサンダー 

151,040 

吹田•高槻アホ 
クラブ -VIL 

入荷初日 

AREA 5 

3 

恋のホットロック 

1,058,000 

高機七中に歯向 

かぅ者、死あるのみ 


4 

ファンタジーゾーン 

26,277,930 

STAC-NSB 

44面 

5 

アウトラン 

48,534,010 

禁カブ 

STAC-VIL 

4,55 "37 
レイクサイド 

6 

沙羅曼蛇 

5,179,900 

えぬえすびい 

1コィン 7-6 

7 

ブレイウッド 

6,000,000 + 〇 

STAC - T.S 

STAOVIL 

1コイン、 

80面 ループ 

8 

怒号層圏 

1,377,260 

STAC-VIL 
& NSB 

IP 3 ミス 
最終面クリア 

9 

奇々怪界 

944,600 

VT 橋本 VS 
RG モスラ 

正攻法丨9面 

VT の勝ち 

10 

スーパーバブルボブル 

9,999,990 

STAC-NSB 

IP 


ゲームセンターアスター 


滋賀県大津市馬場 H 3-9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アウトラン 

46,243,310 

ASKA 

5'00"3 I 

2 

沙羅曼蛇 

2,435,900 

NA 0 

4周1コイン 

3 

怒号層圏 

1,293,010 

CDI 


4 

バブルボブル 

6,247,460 

Sgt Pepper 

3周 58面 

5 

ジャッカル 

484,000 

キムラ 

1コイン 

6 

サイドアームズ 

2,052,100 

ASAKA 

クリア 

7 

ローリングサンダー 

129,940 

木村 

4面 

8 

ファイヤートラップ 

5,150,000 

XYZ-B 


9 

快傑ャンチャ丸 

598,600 

Sgt Pepper 


10 

源平討魔伝 

29,300 

HIRAO 

最低 


プレイランド片町 


石川県金沢市片町 2-1-3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アウトラン 

38,081,000 

やんちゃ姫 

4,53 ”50 

デスノ S ： レー 

2 

アルカノイド 

880,420 

SRX 

全面クリア多数 

3 

サイド•アームズ 

686,500 

LIP 


4 

スペースハリアー 

29,002,680 

かんや君 


5 

ローリングサンダー 

101,120 



6 

バブルボブル 

3,924,980 

ノブ 

IP .89 面丨コイン 

7 

BIG . 

イベントゴルフ 

I 8 H - I 2. 

コンドー君 

IP . 2コイン 

8 

熱血硬派くにおくん 

558,600 

テツオ君 


9 

沙羅曼蛇 

2,951,000 

とよとみ君 


10 

ロードランナ ー IV 

44面クリア 

M . Y . 

IP . 丨コイン 


• 天野スポ—ツのゲーム n — ナ— 

































































































































































































































プレイシティキャロット佐世保店 TV プレイ八ウスミツキー八ウス 


屏蝽》佑世保市京町 8 — 2 0(0956)24—0786 


ゲーム インプラザオリンピアン 

福岡県北九州市小倉北区京町2 丁目 6-7 S (092)521 —2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

サンダーセプター II 

455,970 

NYANK 0 R 0 .T 

全面クリア 

2 

サイドアームズ 

1,828,600 

KTJ 

IP 全面クリア 

1 コイン•ノーミス 

3 

バブルボブル 

3,643,060 

VIM 

IP 

丨コイン76面 

4 

ローリングサンダー 

197,300 

KAZUMI 


5 

ザインドスリーナ 

753,150 

GM.C DURAN 


6 

奇々怪界 

714,050 

KTJ 

2周目の5面 

7 

X X ミッション 

2,644,丨00 

WANG CHUNG 


8 

妖魔忍法帖 

5,000,000 

やましたよしたか 


9 

快傑ャンチャ丸 

601,400 

KTJ 

1コイン7面 

10 

ニュー•アルカノイド 

941,950 

PIRELLI . 



プレイ八ウス ー アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街アスカビル 2 F 


ゲームキャロット住吉 


ゲームスポット大橋 


長崎市大橋町 7— 17森田ビル 1、2、3 F 0(0958)45 —9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

バルトリック 

125,040 

権藤雄一郎 

2面 

2 

ラストミッション 

294,400 

谷口幸昭 

8面 

3 

ザインドスリーナ 

263,260 

瀬川中也 

3面 

4 

ローリングサンダー 

140,180 

永田哲也 

4面 

5 

沙羅曼蛇 

2,148,100 

古野裕志 

3-6 

6 

怒号層圏 

162,030 

小森明彦 

3面 IP 

7 

アレックスキッド 

71,990 

井ノ上修 

2面 IP 

8 

妖魔忍法帖 

450,900 

小柳和宏 

8面 

9 

バブルボブル 

1,801,610 

吉田茂雄& 

山本尚次 

44面 2 P 

10 

サイ ド アーム ズ 

1,764,100 

井ノ上修 

ノー ミスクリア 

IP 



GAME 

HI-SCRE 

NAME 

備考 

1 

アウトラン 

15,582,270 

DOG 

ゴール 

2 

熱血硬派〈におくん 

322,350 

SURPASSER-LEE 


3 

ダン ガー 

2,270,800 

SURPASSER R-T 

ノー マル 

4 

バブルボブル 

3,093,850 

中野浩一 

ノ ー マル 

5 

快傑ヤンチャ丸 

123,800 

SURPASSER-LEE 

3面 

6 

バルトリック 

221,910 

SURPASS - 

ER-KENII 

3面 

7 

ザインドスリーナ 

1,220,060 

山下茂樹 

最終面クリア 

8 

妖魔忍法帖 

1,725,000 

SURPASSER LEE 

ノー マル 

9 

奇々怪界 

721,400 

SURPASSER R.T 

丨2面 

10 

アルカノイド 

871,360 

大橋誠 

最終面 


Awe’ll talk 市駅店 

イ愛媛県松山市湊町 5-5-7 0(0899)32-3821 _ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ハ リウ ッ ドヒート 

39,092,490 

小林博 


2 

妖魔忍法帖 

2,455,100 

SURPASS - 

ER . し EE 

8周目 

3 

エキサイティングアワー 

1,937,700 

SURAPASS - 

ER . し EE 

97面 

3時間55 分 

4 

バブルボブル 

3,063,540 

岩崎文則 

58面 

5 

奇々怪界 

1,024,450 

SURPASS ¬ 
ER . R.T 


6 

バルトリック 

228,960 

SURPASS ¬ 
ER.KENII 


7 

アテナ 

5,232,950 

SURPASS ¬ 
ER . R.T 


8 

エンデューロレーサー 

31,190,636 

SURPASS ¬ 
ER . し EE 

4 06" 46 ゴール 

9 

アルカノイド 

1,252,950 

岩崎文則 

A しし 

10 

フェアリ—ランドストーリー 

4,180,680 

MAMAZU 

最終 


ゲームスペースサンデー 


長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21 —1441 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ローリングサンダー 

268,920 

HKS 


2 

アルカノイド 

1,1 17,080 

00 Q 


3 

サンダーセプター II 

441,010 

HKS 


4 

バブルボブル 

2,944,870 

HKS 


5 

怒号層圏 

313,600 

HKS 


6 

サイドアー•ムズ 

1,824,800 

TOS 


7 

沙羅曼蛇 

2,167,800 

ACM-SUPER 

Drunk 


8 

奇々怪界 

511,100 

CTI 


9 

快傑ヤンチャ丸 

687,600 

ACM-SUPER 

Drunk 


10 

プレビリアン 

1,144,400 

HKS 



神宮前キヤロツト八ウス 


宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル 0(0985)29-3967 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

バルトリック 

592,800 

MGF-NYA 

AREA 5、 ノーマル 

2 

ジャッカル 

828,300 

MGF - 渕野 

1 P . 1 コイン 

A しし CLEAR 

3 

ローリングサンダー 

266,860 

MGF-EVE 

1 コイン 

AREA 8、 ハード 

4 

アウトラン 

47,747,960 

KCH-TAYO 

455,68 

D コース 

5 

沙羅曼蛇 

10,000 ,000 + a 

KCH-TAG 

1 コイン/ 

14周目4面 

6 

怒号層圏 

337,610 

KCH-TAG 

1 コイン/ 

ザンゲルド 

7 

サイドアームズ 

2,108,400 

KCH-TAYO 

1コイン ALL - 

〇し EAR ノ、ード 

8 

ブレイウッド 

422,830 

MGF-EVE 

|コインフロ 

ア ー27 IP 

9 

サンダーセプ ター 11 

479,370 

KCH-TAG 

ノー ミス、 
マスター 

10 

ザインドスリーナ 

9,999,990 + 0 

KCH-TAYO 

1コイン 

全面クリア 


ゲーメスト編集部 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

沙羅曼蛇 

9,957,200 

FAMK . すぱ 

いきつど大和 

14- 6 

2 

バブルボブル (2 P ) 

12,702,890 

ECM まいた 
ACU - Y.N 

ALL 

3 

ス-パ-パブルポプル (2 P ) 

13,130,340 

ECM ぷ るぶ 
る ACU - Y.N 

A しし 

4 

ウエック•ノレ • 

マ ン 24 

551,830位 

一徹 2 世 

606秒くらい 

5 

ダンクシヨット 

5面まで 

A 

人間だガ 

6 

グラディウス 

20,000,000 

めぞん一刻 

256面クリア 

7 

マッピー 

9 ( 999,990 + 〇 

めぞん一刻 

ノー エブリ 

8 

リブルラブル 

奇跡103回 

Y . N がうるさい 

ノー エブリ 

9 

サンダーセプタ ー II 

462,730 

螢 

ますたあ 

10 

リベンジオプモアイ 

あれはウソ 

それはウソ 

本当にウソ 


ゲー ムスポツト 


福岡県大牟田市新栄町 16— 10 3(0944)54-0718 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ローリングサンダー 

377,300 

ASCII - 
A し IEN 

10 面クリア 

2 

沙羅曼蛇 

3,000,800 

ASCII - 
A し IEN 

4-5/1 コイン 

3 

沙羅曼蛇 (2 P ) 

2 周目の丨面 

OPA & 

し AYZNER 

共に 1 コイン 

4 

妖魔忍法帖 

441,000 

巳 ON 

1 コイン 

5 

ファンタジーゾーン 

18,325,610 

OPA 

33 面（輸出版） 

6 

奇々怪界 

279,850 

TBT 

7面 

7 

アルカノイド 

1,039,120 

NAO - し 
レアメタル 

ALL クリナ 

8 

ダーウィン 4078 

II , 164,350 + 0 

ASCI 卜 

チェストハ'スター 

12— 15 

9 

のぼらんか 

998,360 

FEY - TAS •グ 

5面 

10 

グラディウス 

5,000,000 + 〇 

ASCII は 

BIGCHAMP 

丨 0-2 点かせ有 


備考 


沙羅曼蛇 


2,182,700 


ジャッカル 


375,800 


アレスの翼 


723,300 


209,820 


ローリングサンダー 


ダーウイン4078 


1,2丨7,360 


全面クリア 


奇々怪界 


628,300 


2周目 


源平討 魔 伝 


999,90 0 + Q 


全面クリア 


2,698,470 


全面クリア 



ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37 —1308 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

沙羅曼蛇 

2,133,900 

S . Y.F 

1コイン 3-6 

2 

源平討魔伝 

314,900 

大野健二 

" 最終面クリア 

3 

アルカノイド 

862,430 

T.Y 

" " 

4 

怒号層圏 

1,239,690 

S . Y.F 

" " 

5 

口ーリングサンダー 

130,100 

馬場淳司 

R . 4 

6 

ファンタジーゾーン 

13,001,300 

矢幡智寛 

2 - 5 

7 

グラディウス 

906,300 

バラ木 

3-2 

8 

スーパー ゼビウス 

1,999,100 

GIL 

ZAP 4回 

9 

ガントレット 

3,996,769 

田上貴之 

レベル138 

10 

ドラゴンバスター 

4,168,050 

音無響子 &GIL 

R .63 


岡山県岡山市国富 4-26- 1 0(0862)72-6734 


ビデオゾーン50 


鳥取県米子市難町 2— 52 0(0859)22-9748 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブレイウッド 

983,290 

古志 

1 コインノーマル 

2 

アレックスキッド 

164,300 

古志 

" 

3 

バブルボブル 

4,353,150 

大谷 

" 

4 

ファンタジーゾーン 

9,075,700 

APE 

" 

5 

サイドアームズ 

1,786,300 

KIJ 

" 

6 

沙羅曼蛇 

1,694,600 

IM 0 

" 

7 

快傑ヤンチャ丸 

714,300 

大谷 

" 

8 

ザインドスリーナ 

648,660 

長尾 

" 

9 

ハングオン 

33,730,500 

岩内 

" 

10 

熱血硬派くにおくん 

605,250 

荒島 

" 


WELL TALK TAITO 大街道店 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33 —6806 





GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ローリングサンダー 

127,520 

片山道久 

AREA -3 

2 

奇々怪界 

564,900 

鈴木和彦 

10面 

3 

サイド アーム ズ 

1,467,600 

入江慎也 

最終面 

4 

快傑ヤンチャ丸 

334,300 

片山道久 

4面 

5 

スーパ バブルボブル 

5,544,150 

古野裕志 

古野正志 

2 P . 100面クリア 

6 

ジャッカル 

259,700 

小森明彦 

4面 

7 

沙羅曼蛇 

2,393,600 

古野裕志 

4-2 

8 

フアイヤートラッフ 

36,440 

古野正志 

2面 

9 

怒号層圏 

260,640 

片山道久 

1コイン4面 

10 

メジャーリーグ 

3,078,650 

片山道久 

78-0 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サイドアーム ズ 

1,796,900 

YUKI 

全面クリア 

2 

アルカノイド 

109,800 

ゲー厶シヨ 

ップポーイ 


3 

スーパ:ースブリント 

75,960 

山口 健 

1 コインレツ 

ドカーの 助あり 

4 

ローリングサンダー 

93,760 

池田正寿 


5 

沙羅曼蛇 

2,489,600 

山口健 

4 — 3 

6 

エンデューロレーサー 

1,686,017 

H . R.X 

3面 

7 

サンダーセプタ ー II 

209,800 

山口 健 

3面 

8 

奇々怪界 

506,000 

福田 


9 

源平討魔伝 

999,900 

山口 健 

全面クリア 

10 

X X ミッション 

719,000 

H . R.X 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウエック•ノレ • 

マン24 

459,970 

平田 

全面クリア 

54.4 km 

2 

サイド アーム ズ 

1,790,800 

つるみ 

IP ノーマル 

全面クリア 

3 

恋のホットロック' 

369,500 

原田敏文 

IP ノーマル 

5 面 

4 

アレスの 翼 

412,100 

C . C.B 

IP ノーマル 

5 

奇々怪界 

294,350 

原田敏文 

ノ——マノレ 

7 面 

6 

妖魔忍法帖 

645,500 

もりた 

ノーマル 

7 

怒号層圏 

196,270 

原田敏文 

IP 

絶望の門 

8 

UF 0 ロボダンガー 

293,300 

原田敏文 

ノ ーマル 

9 

バブルボブル 

3,221,530 

門脇 

IP 66面 

ノ——マル 

10 

アテナ 

829,200 

原田敏文 

1 コイン 

全面クリア 


• 新装才—ブンと共に店名も「ジョイランド 
松山」から 「WErL TALK TAIT 0 J 
大街道店となりました。 (松原健二) 


79 

















































































































































































































































5 —ん、今回は編集長とい 
5わけだったんだけど、ほと 
んど仕事をしとらん。もっと 
も編集員諸君のために、雑用 
をいつもよりやったとい5感 
じはあるな。次号は風見螢編 
集長です。よろしく。 


n さらまんだ 
のことで沢山 
の手紙をいた 
だぃた。とこ 
mL + jH ろが多すぎて 
全部の人には返事が出せなか 
った。そこで次号で、皆さん 
の質問に答えるのでゴメン。 

_^スパイキッド大和） 

H ― ] 久し振りに 
鮮も兼ねて 
静_キャロ 
ットと PC 豊 
HHBI 橋をまわりま 
した。静岡弁 （7) がなつか 
しかった。 

(GOD) 

オリジナル 
ゲームあれ、 
間違えた。何 
回やっても入 
力がで吉ない 
思ったらボタンが逆だった。 
放浪の旅続くジャッカルでし 
た。 （REO 丫 •丫） 
こら、南天 
堂書店で、 ゲ 
ーメスト5号 
を立ち読みだ 
けして帰った 
君、背後で私の目が光ってい 
たのを知っていたかな。 

(伴北） 

VGM 担当2回目。セガと 
タイトーのレコードを紹介し 


思ったらボタ: 
放浪の旅続く： 
た。 （R 


たけど、ど5だった7ちっ 
と勉強しろっ 
て7ウン。 
( JUP 阿部） 


0 




霸 


いやあ〜っ 
先月のクロス 
ワードは誤字 
脱字だらけで 
訳がわかんな 
かったでしよ7全部僕の字 
の汚なさが悪いんです。 

(反省の赤斑） 
5日間、ゲ 
_センを求め 
て富山、石川 
両県をかけず 
りまわりまし 


1 


た。印象に残ったのは富山と 
金沢のタイ \ ^一の店。両方と 
も一等地に、まるでブテイツ 
クのよ5にたっているからス 
ゴイ!！ 

(も5春休み御旅屋） 
この本が出 
る頃にはテス 
卜中の私…。 
はてさて進級 
でさるかど5 
か。思案逃亡中の私です。 

(慶一郎） 
5お一っ！ 
マーク III の八 
リアー難しい 
ぜ っ。 マーク 
III でここまで 
やれるとは驚きだ。 

(鈴木炎） 
やりがいの 
ある仕事とい 
5のは、えて 
してつらいち 
のである。が、 


息 


それをやりとげた時の充実感 
はそれに勝る。さらに、読者 
の喜びの声を聞いた時の嬉し 
さは、それにも勝る。 

次号ご当番編集長は私。 

(みじん隠れ螢） 




次 0 Has 月拥日 SK ガ 

籲ワスレルデナイソ 

春ですネ〇お休みが続きますネ1〇 
何しましょうか？これだ：：： 

シユ■テインクゲ■ム大特集 

☆バミユ—ダトライアングル☆サラマンダ☆ダライアス 
☆サンダ—セブタ In ☆クラテイウス☆バブルボブル(エツ?) 

001❶ 

































4 人用をするか 1 人用をするかはおきなように。 
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；# 


ジャンプポールでスタート（試合途中なんだけどね)。 


, j 回、包力から出たバスケット 
ボールゲーム「タンクシヨット」は4 
人同時ブレイが可能なんだけど、な 
んと卜今ック ボール 使用なのだ。 


"4 







反則の嵐// 
チヤ—ジング 


内容を紹介し よう！ といつて 
もスポ—ツゲ—厶だから省略しよ 
う。バスケのルわ〜か、 b ない 
人は教科書であ読ん T '- くれノ 
ルールはほとんど本物のバスケ 
といつ しよ だふ 適当に ト ラ 、V クボ 
I ルを まわして 1^ ると '衣ぐに チ 
ャ—ジングをとられるぞ。 

こ^'^.ゲ I 厶スタ I 卜からの 
流れをみ X みよう。 

まず、コィンを入れてスタ—卜 
するとネーム入れからはいる。好 
き r ネ—ムを入れよう。 

ネ I 厶入れが終わるとゲ I ムス 
夕—卜だ。ボ—ルの取りあいでジ 
T ンプボールになる。ゲ—厶スタ 
"|卜時の点数は100対101。1点負け 
ているのだ。残りタィムは 1 分 30 
秒。この間に逆転しないと(引き 
分けでも)ゲ—ムオ—バ I 。勝つ 
と次の試合に進める。そのかわり、 
点差が100対103になっている。これ 
は勝ちつづけるごとに2点ずつ増 
える。 


伝授—ぃ必勝法 


必勝の FT ブとしては速攻が命。 
ゴ—ル下まできて、ゆつ'^りシユ— 
卜して確実に点をびろぅ。あとは、 
パ スワ I クを ぅまくす ることかな。 

次に多人数プレィだけど、いず 
れも人対人だ。 

〇2人…1 P 対1 P 
◦3 人… 1 P •3 P 対 2 P 
04人… 1 P •3 P 対 2 P 対 4 P 
くれぐれも、多人数プレイの時 
に熱中して、空手チヨツプなどし 
ないように。 


1人用のラウンドは10ラウンド。 
ジュニアハィスク—ル* • ハィス 
ク—ルチヤンプ•カレツジ I .11 

• m • y □ • y .^n • 

m •ワ—ルドカップとい^ li 具合 
だ。 

開発の人の話では、人間で消せ 
るのは5面までで しよぅと いつて 
おつた。 私は5面で 終わりました0 
あ一、人間でよかった。 

P.S 各面で勝つ とちよつと 
したデモがあり、セガのゲ—厶の 
キヤラクタ—が応援してくれるぞ。 

あと、 BGM も各面ちがぅので 
ぃぃぞ。 

( I 年間だけバスケ部員•ゆ) 
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サイドアーム ズ 兔 

強力な武器やモビルスーツを操る「ポゾン」の攻撃で壊滅的打撃を受けた 
人類を救うべく、最後の切り札として出撃した2機のモビルスーツがいた。 


Pow—BIT—Pow—S.G 广 Pow 

—M. 巳. L.—Pow—3WAY— 
Pow—woq— 弥七 
~ 佐吉 


「Pow」 の回転の順番 



カフコンのニユーゲーム、 
「サィドアームズ」を紹介し 
よぅ。 ゲームは2人同時プレ 
ィ可能で、途中參加(俗にい 
ぅ 「乱入」)もできる。また、 
I 人プレィ時は — P 側〇 r 2 
P 側どちらでもプレイするこ 
とができるので、コイン投入 


後、好きな方のスタ—トボタ 
ンを押してくれい。 

また、ここでどちらを選ぶ 
かによつて、後で説明する合 
体時に使える武器が異なるの 
で、そこらへんも考えて おく 
ようにしよう。 


さて、次は自機の操作につ 
いてだ。使用するのは8方向 
レバ—とボタン3つで、自機 
はもちろん8方向に動ける。 • 

ボタンの方は左側ショット、 
右側ショット、そして武器の 
チ H ンジボタンだ。左側ショ 
ットボタンを押すと左側に自 
機が向き弾を擊ち、右側ショ 
ットボタンはその逆だ。ここ 
が大抵のゲ—ムと少し違う所 
だ。つまり、左側に後退しな 
がら前方(つまり右側)に弾 
を擊つということが出来るわ 
けなんだ。慣れないうちは少 
々やりにくいかもしれないけ 
ど、使いこなせばこちらの方 
がはるかに便利だぞ。 

次に武器チ H ンジボタンだ 
けれども、このボタンはゲー 
ム途中で出てくる p ow を擊 
つことにょり現れる武器パ— 
ツを取って、はじめて使用で 
きるんだ。最初自機は何のパ 
ワーも持っていないので 、 P 〇 
W を擊ち、ひたすら武器をた 
めよう。 

装備したパワーはストック 



することができ、画面下方に 
あるゲ—ジに黄色の文字とな 
つて表示される。その中で全 
体が黄色に光っているゲ—ジ 
が、現在チ H ンジボタンで選 
択されている武器だ。 

ストックして ある武器はチ 
エンジボタンに ょつ て、—つ 
づつ左から右へチ H ンジする 
ことが出来るので、早く武器 
のチ H ンジの順番を覚え、ゲ 
丨ム中に素早い武器チ X ンジ 
がで きる ようにすることが 上 
達への早道だよ。 


さて、それでは次に POW 
にづいて詳しく説明しよう。 
ある敵を破壊する ことにより 
出現する POW は、それをそ 
のまま取れば自機の移動スピ 


I ドが3段階まで速くなる。 
画面左下の 「 SPEED 」 と 
いぅ文字の横にあるゲ—ジが 
現在のスピ—ドだ。 

次に、その p O W を擊つて 



愛 H »- it#: j 


連射も出来て、広い範 
囲の敵をやつつけることがで 


アツフす 


る。ゲーム中は、^1 
のパ—ツを先に取るよぅに-^ 
よぅ。 

• w O CT (ゥォ e 
これは武器一 


ができるパ^^^ 

のスピ—ドに慣れ力 
べつにどうでもいい1 
なつて しまう けどね。 
woq をさらに撃ち続2 



さて、いよいよこのゲ 
の特徴の一つである合 
いてだ。 

マップ上 g 
ている金 
が— P 側^ 

だと夕合体^ 

ているんだ。 

2人同時プレィ^ 

POW を取った方の ； j 
I が合体中の操作を 
通常と同じようにパ 
え、チ H ンジボタンで 
選択できるんだ。もう|人は 
何をするかと言うと、合体 
のみに使用できる武器一! 
a クラッシュ ( a 合体益 
用可-8方向に発射 一 



■_81象 r 

と、おなじみ弥七か佐吉に変 
化するぞ。どちらかを取れば、 
AUTO 攻撃が司能になる。 
-AUTO (弥七) 

シヨツトボタンを押しつぱ 
なしで、前方にビームを連射 
-きるといぅ、とても気持ち 
のょい武器だ。この武器は特 
.センチピートとの戦いに威 
力を発輝するぞ。 

AUTO (佐吉) 

前方の他に、上と下の3方 
向に連射できる武器だけど、 
弥七ほど連射できないのでそ 
れほど強力とは言えない。 


ォトン(夕合体時に使用可 
I 8方向へブーメラン状の 
丨ムが飛ぶ)の発射をショ 
トボタンにより行なぅだけ 
だ(押しっぱなしにしとくだ 
で OK )。 

丨人プレィ時でも、どちら 
かのプレィヤ—機(自分のプ 
ィしていない側)が後方よ 
出現し合体するので心配は 
いらないぞ。 

そして、合体すれば、敵の 
攻撃に2回まで 耐えられるよ 
になり、かなり楽になるけ 
、ス クロ— ルす る 地形には 
さまれ たり、それ以上の攻撃 
を受けると、分離して しまぅ 


回転させる ことにより、 いろ 
いろなパワーアップパーツ 4 
現われる。もちろん変化する 
順番は決まっていて、図のよ 
ぅになっているんだ。 

武器パーッは同じものを2 
i 3 回取る ことによ って レべ 
ルアップするんだけど、自機 
がやられると、その時選択 さ 
れていた武器がなくなってし 
まぅので要注意だ。 

それでは、次にパーッの説 
明だ。 

• bit 

これは BIT と呼ばれる小 
さな玉がプ、レイヤーのまわり 
を回って、いっしよに弾を発 
射してくれるパ—ツだ 。 B — 
T 本体は敵やその弾を防いで 
はくれないので要注意。最大 
3 コ までつけられる。 

• S • G • 

前方へ広い角度で撃てるシ 
ョットガンだ。射程がある上、 
連射できないのであまり使え 
ないけどね。パ—ツを取るご 
とに' 3方向 i 5 方向方 
向と角度が広がるぞ。 

•M . B •し • 

破壊カバッグンの兵器、メ 
ガバズ—カランチャ—だ。連 
射こそできないけど、貫通力 
もあリ、敵巨大戦艦に最適だ。 
2段階パヮーアップするぞ々 

• 3 W A Y 

ゲーム中、 ft も使えるパ— 































z > s _ っ。つしヽて<るんじやねえ一。死ね死才 

え7つ〇 






ギガイア登場。中心部をねらえ。 




〇 



ラウンド2 

むき出しの岩で覆われてい 
る 大空洞 だ。 途中、少し縦ス 
クロ— ルするが、この時画面 
外から自機に向かって飛んで 
くる 敵には+分注意し よぅ。 

この面から、地形の起伏が 
大きくな るので、 スクロ—ル 
していく 時は さまれないよう 
にしよう。 



三こ 
るつ 
<突 
てと 

丁ちる 

落す 
5か 
かる 
井た 
天当 

しばらく進んで行くと、背 
景は岩からメカへと変わり、 
回転するボス、ギガィアが出 
現する。かなり巨大で強そぅ 
だけど、弾しか拏つてこない 
ので簡単に倒せるはずだ。 
ラウン K 3 

縦ス クロ— ルに変わるこの 


面が、このゲ—ム第 I の難関 
だ。四方八方からの攻擊にキ 
ミは苦しめられるはずだ。 

水色の有機細胞と細胞が結 
晶化したクリスタルが作る複 
雑な地形に加え、後半にはシ 
ヤツタ—も登場し、難易度は 


かなり狭くなつているそ。 こ 
ういう所では 3 w A Y シヨッ 
卜が効果的だ。細胞地帯を核 
けると、舞台は水中へと変わ 



いきなり上がる。それだけに、 
ここを抜ければかなり先にま 
で進めるよぅになるぞ。また、 
どこかに — up キヤラもかく 
されているぞ。 

ラゥン'卜4 

ラウンド2と少々似ている 
が難度は段違いだぞ。おまけ 
に、このラウンドはかなり長 


のな 


敵モビルスーツ1スゴッ 
ク J が攻めて くる ぞ。 

この面のボスは、 3 面と同 
じ奴だ。 

ラゥン'ド6 

画面は再び縦スクロ—ルへ 
と変わり、敵のエネルギ—夕 
ンク群が並ぶメカメカしい面 
だ。基本的にはラウンド 3 と 
同じようなやり方で大丈夫。 



この面に多く出現する敵、セ 
ンチビ—卜のしつこい攻擎に 
も要注意だ。 

ラウンド5 

ピンク色の活性化した細胞 
が上下から突き出し、通路は 


■ , I 含 

この面のボスはビームとミ 
サイルの他に、体当たりまで 
してく る強敵、ウイ—ズルだ。 

ラウンド7 

画面下部にあるマグマが赤 
く光る美しい面だ。この面は 
障害物も少なく比較的易しい 
面だといえるだろう。この面 
を抜けると敵の攻擊もクラィ 


それでは、各ラウンドにつ 
いて説明していこう。 

まずはマップを示しておい 
たので、そちらを見てくれい。 
マップ上にある番号がラウン 
ドを表しているんだけど、こ 
のゲームには、ラウンド表示 
が出ないので、この番号はだ 
いたいの目安として見てほし 
い': : o 以下、この番号をラウン 
ド数として説明し よう。 

ラウン！£1 

ここらへんは敵の攻擊も弱 
く、弾もあまり出してこない 
ので、パヮーアップに専念で 
きるぞ。途中にある海からは 
敵が出現して攻拏してくるの 
で気を付けょう。 

この面のボスはイノシシみ 
たいな奴、タルタロスだ。 


て画面中を動きまわる。弾の 



最終兵器「モビルアーマ— 
•センチビ—卜」との戦いだ。 
こいつは弾を8方向に乱射し 


ラウン K 10 


'センチピート 
L « 強—いぞ〇この 


グラフイツ 


の時常に、ある程度の距離を 
保って逃げれば楽だぞ。こい 
つをたおせば、 30 万点ボ—ナ 
スと共にメッセ— ジが 出て全 
画 クリアとなる。 


クもカプコンらしく、リアル 
だ。 BGM も 味が 出て いるぞ。 

(鈴木炎) 



































質置共にタツフ I 」の敵キャラ達 





からって 
エー あぶない/ 




きれいなバラにはトゲがある… 


ここは： 



操縦桿とアクセルで楽しい操縦 


このゲ—ムはコクピットに 
座つて操縦桿とアクセルで遊 
びます。 

自機は操縦桿を前に倒すと 
下に、手前に引くと上に、左 
右に回すと左右に動きます。 
アクセルは当然スピ—ド調節 
に使うわけですが、ゲ—ム中 
に踏み込んだアクセルをもど 
すことはないでしよう。 


操縦桿には、左右それぞれ 
に2個のボタンが付いていて、 
人差指側のボタンを押すとノ 
丨マル弾、親指側のボタンを 
押すとハイパ—弾を発射しま 
す(ハイパー弾はーコースに 
5発まで)。ノ—マル弾、ハイ 
パー弾をうまく使つて P 〇 W 
ER がゼロになる前にゴール 
インして下さい。 


強物ぞろぃの敵キヤラ達 


敵は色にょって強さが変わ 
ります。赤はダメ I ジ I 、紫 
はダメ —ジ2という様に、赤 
丨紫丨綠丨黄の順に強くなつ 
ています。また、隕石、柱、 
3 D モノリス(パキユラ)、 


棒、スバ—ク'炎は障害物な 
のでノーマル弾で破壊するこ 
とは出来ません。でもハイパ 
I 弾を使えば隕石、柱、 3 D 
モノリス、棒は破壊すること 
が出来ます(ただしハイパ— 


ォットあぶない/ 


弾直撃)。 

ノ—マル弾で破壊出来る敵 
には階級があり、弱い方から 
順にフリゲ I トクラス、デス 

トロイ^-クラス、クル ー ザ 

I クラス、バトルシップクラ 
スとなつていて、得点もそれ 
に応じて違つています。 


肉ダンゴだ彳っと/ 

バトルシップクラスの敵は 
子分をすべて破壊しないと、 
やっつけることが出来ません。 
さらに、バトルシップクラス 
の敵がいる時には自機のスピ 
I ドが落ちて しまぅ ので早め 
に破壊して しまった 方がいい 
ですょ。 































scas%i 


サリ々， 

とってもキレイだ 
見とれていたらヒ 



n — スは変化に富んでるぞ/ 


コースは変化に富んでいて 
2つに分かれたりします。ま 
た明るい色の狭いコースは、 
ハイパースぺースになつてい 
て、通常より速いスピードが 



パキユラの群れ。 



八 V バー弾発射/柱も破壊/ 


出るので、 POWER を節約 
することができます。コース 
をはずれるとスピ I ドが落ち 
てしまいますから、なるべく 
コースの中を飛んだ方がいい 



でしよう(ただし、障害物を 
よける時にはコ—スをはずれ 
るのも有効です)。 


ところで君は、全 6 ROU 
ND をクリアできるかな。 


ああ助かった/味方機が出現 


ゲ I ム中に、後方からホワ 
ィトサンダ I セブタ I が出現 
することがあります。これは 
味方機であり、 H ネルギ—ボ 
I ルか、またはバリアポ—ル 
を置いていつてくれます。ど 


ちらもありがたい物ですから 
取りのがしのないように。 

また、バリアはハイパ—ス 
ぺ—スに入る時には必需品と 
言えるでしよう。 


すごいぞ 3 D グラマックス 


このゲ—ムの I 番の特徴を 
挙げれば 3 D (3 D — MEN 
I—— ON • 3次元)であると 
いう点でしよう。 

いまや 3 D は VHD などで 
はやりですが、それと同じよ 



味方機出現/ 

そしてパ U アポ—ルガ… 

バ U ア装着でハ V パ—スぺース 
ちら<ちん5<ちん。 


ナ V ス/ゴ—ルィン。 


うに、ゴーグルのようなもの 
を通して画面を見るようにな 
つていて、本当にスバラシク 
3 D しています。 

原理を説明すると、まず画 
面の方は少しずれた画面を2 
枚もっていて' 常に切り換え 
ています(このためゴ—グル 
のような物を通さないとブレ 
て見える)。 

そして、ゴ—グルの方では 
片目づつ順番に見えなくする 
ことによつて、左右の目から 
見る画像に遠近感を出してい 
るわけです。とつても 3 D が 
キレイなので、ゲ I ムという 
よりはシュミレータ I の一種 
として考えた方が良いかもし 
れないと考える私でした。 

(慶一郎) 



あ—あ終つちやつだ。 













































タイミングが^の 51 、う/キャラクター y —厶 

，づ 义ネ… 1、、 

失われた星座を求めてアレクとステラが繰り広げる大冒険 




◎セガ 


激し<上下するビストン。上に上 
つだときにタイミングよ<ジャン 
フしよろ。 


ラウンド2の始まり。星座盤の中 
に示されだのは、オバオ/ \°じやな 
いか。 


上のレールにぶらさがって進めば 
かなり楽だぞ。下に降りだい時は 
ジヤンフボタンを押そう。 


こいつがラウンド1のボス的存在 
だ。はねながら近づいて<る音符 
をよけながら先に進も〇 

86 










甘 <はないのだ 
アレクとステラの 

旅立ち 

_ ■ _ _ ■ 

昔ある所にラダクシヤ i と 
ニ ルバ I ナとぃぅ2っの 小^!^ 
な国があった。 

ラダクシヤンには、アレク 
という勇敢な王子がいた。ま 
た、ニルバーナにはステラと 
いう明るくしっかりした姫が 
いて、 cvj 人とも小さい頃から 
大変仲が良かった。 

ある日、アレクが物知りな 
神官ダレダの|所へ遊びに行く 
と、ダレダはアレクに、今年 
がちょうど千年に|度の夜空 
の 異変が 起こる年らし mj い 
うことを話した。 

数日後、異変は起こった。 
夜空にあったひときわ光る星 
がどんどん明るさを増して夜 
空を横切ったかと思うと、そ 
の跡には先程まで見えていた 
美しい星座がまったく見えな 
くなっていたのだった。 

これを知った国じゆうの人 

々は嘆き悲しんだ。 

人々の様子をみた2つの国 
の王達は、これから先どうな 
るだろうかとダレダに相談し 
た。ダレダは大昔の書物に書 
いてあることを読んだ結果、 
王家の血筋の者が星座を捜し 
に行けばょいことを告げた。 

偶然、この話を耳にしたス 
テラは申し出た。 

「お父さま。私とアレクが星 
座を取りもどしに行って来ま 
す。アレクがいれば怖いもの 
など何もないわ/」 

かくして' 2人の星座をめ 
ぐっての冒険は始まつたのだ 
つた0 



個性的だせ 
キヤラ100以上 

セガ•システム 16 シリ—ズ 
第6弾、アレックスキッド(失 
われた星たち)の紹介だ。 

アレックスキッドは、 もと 
もと セガマー ク ffl のゲ—厶 と 
して発売されていたので覚え 
ている人もいるんじやない？ 
マ— ク m 版では、アドベン 
チヤ—要素の入ったゲ—ムだ 
ったけど、ビデオゲ—厶版で 
はゲ—ム内容は全く違ってい 

て、リアルタイム要素の強い 

キヤラクタ—ゲームとなつて 
いるぞ。と書いただけではわ 
かりにくいと思ぅので' 少し 
具体的に書いてみょぅ。 

登場するキヤラクタ I がな 
ん と— 〇〇 以上。 またそれ ぞ 
れ個性的な動きをしていて、 
リアル。 

2人同時プレイが可能にな 
た。 

コンティニユ 

面まで)。 

変化にあふれる地形。 

音声合成。 

などなど、リアルタイムゲ 
—ムとしてはなかなかの出来 
ばえだ。 


チ I 厶ワ I クで 
せめろ/ 

ゲ—ム目的は、各ステージ 
の終わりにあるミラクルボ— 
ルを取り返して、7面のおわ 
りにあるジグラツトまで運ぶ 
ことだ。もちろん行く手には 
様々な難関がまちかまえてい 
るので、そぅ簡単にはいかな 
ぃぞ。 

さて、操作だけど、これは 
いた.つて簡単で' 8方向ジョ 
イスティツクとジヤンプポタ 
ン、ショットボタンで主人公 
アレクかステラを動かせる。 

2人同時プレイも出来るけ 
ど、その時注意すべきことは 
お互いに当たり判定があるこ 


とだ。だから、アレクとスー2 
ラが押し合いをして、片方がバ 
崖から落ちてしまうといつた 
悲惨な事件が起ってしまうん 
だ。とは言っても悪い事ばか 
りじやなくて、片方がもう— 
人の頭の上に乗るということ 
ができる。これを利用して、普 
段登れない所に行けたり、狭 
い足場でも2人で通れたりす 
るんだ。チ—ムワ—クがもの 
をいうぞ。 


參 

























































ゲーム中に出てくる星にさ 
わることで手に入るグッズに 
ついて説明しょぅ。 

まずはパヮーアップグッズ 
で、プレイヤ—の能力を I 時 
的に(10秒間)アップさせる 
ものだ。それには、移動スピ 
丨ドアップとジャンプカアツ 


プ 、それに前方に撃てる シヨ 
ッ トが2種類ある。それぞれ、 
取ればゲ—ム展開がたいへん 
楽になるので、見のがさない 
よぅにしよぅ。 特に シヨット 
は使えるぞ。 

他のグッズについて、まず 
はタイムポ—ナスだ。これは、 
画面の下部に表示される残り 
タイムを|定暈増やしてくれ 
るんだ。とは言っても、普通 
にプレイしていて、残りタイ 
ムの少なさに苦労することは 
あまりないけどね。次に、スコ 
アポ—ナス。いわずと知れた 
得点が入るだけのグッズだ。 


他にもカギとかいろいろある 
けど、それは キミ 自身で効果 
を確かめてみてくれい。 


さて、このアレックスキッ 
ド、面数は14面あるけど、実 
際は8面以降は—〜7面と同 
じなんだ。(とはいえ' 8面以 
降は敵も沢山でてきて、だい 
ぶランクアップしてくれるけ 
どね。) 

画面下部中央にある黄色い 
メ I 夕 I は、現在プレィヤー 
がどの位進んだかを表してい 
て、全部黄色になつたとき、 
つまり、その面の最後まで行 
くと、 ミラク ルボ—ルの隠さ 
れている場所へとたどりつく。 
その面が始まるとき、星座盤 
内に示された物がそこにある 



はずだ。それに触れれば、ミ 
ラクルボ—ルをひとつ取り返 
したことになつて、面クリア 
だ。 

それからラウンド4は途中 
で水中になつているけど、こ 
こでの操作は8方向レバ—で 
行なうょうになつ V いて、ジ 
ャンプポタンを連打すると動 
きが少し速くなるぞ(この操 
作はマ—ク m 版と同じ)。 

とにかくこのゲ—ム、面の 
変化に豊んでいて、次々と奇 
想天外な仕掛けが展開するの 
でプレィヤーを飽きさせない 

ぞ。 

ただひとつ難点と言えば、 

難^度がかなり高いというこ 
とだ。(なに？：ポクの腕が悪 
い？，)初めてやつた人は、ほ 
とんど—面もクリアできない 
だろう。かといつて、クリア 
不可能な面があるわけではな 
く、コツをのみこめばクリア 
は簡単だ。つまりバタ—ンを 
作つてしまえばいいんだ。 

そういう点でもアレックス 
キッドは、やればやるほど上 
達する、やりがいのあるゲ ー" 
ムといえるだろうネ。 _ 
(鈴 木^:) 


飽 S せないぞ 
面の変化がすばらしい 
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ただひとり圏の秘密阻級にのり込ん 
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君のマシンガンが キラリと 
I の火®たが 
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六〇年袋半の NEW YORK 





















































⑱ アイテムてゾ 、。ワ ーアッフン 楂満 あがりで高得点ガ 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


マ■ジャン0ロック K こまで進化した。 


マージャンと根づよ t ゝ人気の 


ブロックがドッキングして、 


飽きのこない ゲームに 仕上り 
ました。操作も従来のブロッ 


ク ゲームと 同じで、なじみ易 


いゲームです。 
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バミューダ•トラィァパル I 

ビデオゲーム史上初の艦隊 
戦を ループレバーに より実1 
現/ 2人同時プレイに加え| 
新機軸のパワーアップもこ 
らしました。 
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RIBBLE 

©KONAMI 1986 





m 

£m . 

▲- 一ばじ ， 







ここはアメリカのブロバスケ専用スタジアム。今、1昍7年全米 
優勝決定戦が行われている。同点となった今、勝負に出た 
コーチは最強のボイントゲッターである君をコート内に送り 
込んだのだ/あざやかなタンクシヨットを決め、このまま一気 
に勝負をつけて優勝をさらえ./ 
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